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Улица КУВО ва 
...ГДде эти тайлы, что я влюблен. Стр. 22 


5% Сесь 


ММпвомз: доведем до ума 


Уснорение софта без перестройни ПК. Стр. 30 


Ваш С0-В испекся... 


Репепты современной кухни для 
продвинутых юзеров. Стр. 38 


В!аск & МпПИе — игра для 
настоящих богов. Стр. 40 


Будь мы рестораном, мы были бы лучшими. 
Но мы — интернет-прова 
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ЛУЧШИЙ — значит профессионал. Лучший — 
значит тот, кто занят СВОИМ делом, кто в своем 
деле ЗНАЕТ толк и НЕ ЗНАЕТ себе равных, 

бОЕБЕМ ТЕГЕСОМ знает толк в телекоммуни- 
кациях. СОГОЕМ ТЕЕЕСОМ не знает равных в на- 
хождении оптимальных телекоммуникационных 
решений для каждого клиента 


бизнеса. 


Мы предлагаем Интернет ДЛЯ БИЗНЕСА — 
Вашего бизнеса — потому что знаем в нем толк 
Мы знаем, ЧЕМ Интернет ДЛЯ БИЗНЕСА отлича- 
ется от среднего Интернета для среднего поль- 
зователя. Мы знаем, КАК сделать Интернет ра- 
ботающим инструментом во благо Вашего биз- 
неса. Мы располагаем знаниями, техническими 
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средствами, мощными международными кана- 
лами и отличным сервисом, чтобы утверждать: 
в качестве Интернет-провайдера ДЛЯ БИЗНЕСА 
мы не знаем себе равных 

Порукой тому — наши клиенты. Уже пять лет они 
каждый день убеждаются, что бОЕОЕМ ТЕЕЕСОМ — 
ЛУЧШИЙ 
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ВСЕГДА НА ШАГ ВПЕРЕДИ 


-^ Киев Квазар-Микро (044) 239-99-88 
Юр: //млилм.Куахаг-тСго. сот 
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Техника (062) 385-82-51; Киев В.М. (044) 290-09-10; ДиаВест 455-66-55; А-Рвал 245-61-45, 
Н.И.С. 234-38-38; Тон-Интер 227-71-68; Флора-Нест 239-14-75; СОМРАЗ$ Ив. 531-97-30; 
Каре 490-66-87; Корифей 451-02-42; \Мопамде Мапшасшипд, Е.О. 238-83-60; 
Симферополь ТУБИ (0652) 51-84-55. 


Внимание! 


Условия акции 
«Зеленая подписка 2001» 


= В акции участвуют все подписавшиеся на «Мой 
компьютер» на текущий месяц. 

<“ Если подписка оформлена не на один, а на боль- 
шее количество месяцев, то вы автоматически 
становитесь участником розыгрышей также в те 
месяцы, на которые подписолись. Чем больше 
подписка, тем выше ваши шансы! 

< До 10 числа месяца, в котором проводится ро- 
зыгрыш, необходимо прислать в редакцию кон- 
тактную информацию и копию платежного доку- 
мента, подтверждающего оплату подписки. 

> < Каждый выигравший получает от \меБ-магазина 

Генеральный вые акции Сгееп Ноте специальный приз — декоративное 

Зеленая подписка растение. Станьте ближе к природе! 


с ЕЯ Г] Для подтверждения участия в акции вы можете по- 
звонить в редакцию по тел.: (044) 455-6888, 


455-6794. Желаем удачи всем участникам!! 


Получи свой зеленый приз! 


ими. дгеепВоте.сот.иа 


Список статей 


. Вячеслав БЕЛОВ. 


ГЕНЕРАЛЬНЫЙ СПОНСОР КОНКУРСА 
"АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ" 
в мае 9001 Не сек льнешь — не проживешь! Стр. 12—13. 
Василий ПОПОВ. 
ИНТЕРНЕТ- МАГАЗИН 7 Что же там, под водой? Стр. 14—15. 


. Валерий АКСАК. 
\АЩМ.ВАМВООК.СОМ 


Через ЭрипК к сайтам, стр. 16. 
(044) 254-54-68 


—я 


| ом 


} 


( 


. Геннадий ОСИПЕНКО. 
АкВАКиум на четверых, стр. 17. 
. Валерий АКСАК. 


© 
( 
2 


ГЛАВНЫЙ ПРИЗ: 
КОМПЛЕКТ ИЗ 5 КНИГ! . АМО-истории, стр. 18-19. 


. Сергей ТОЛОКУНСКИЙ. 
ВТОРЫЕ ПРИЗЫ: А+Ноп — что было, что будет... Стр. 20-21, 
КОМПЛЕКТЫ ИЗ 4Х КНИГ 


[2 


т 


СОМРОЗТЕКные братья. 

Улица КУВОва, стр. 22-23, 33. 

.‚ Дмитрий ДЕРЕЗА. 

Мат! СеРогсе 2 МХ — в расцвете сил, стр. 24-25. 
. Сергей УВАРОВ. 

Азюп’ом по УУтадоте, стр. 26-27. 

10. Со. 

Системный Мойдодыр, стр. 28-29. 

11. Ринат МАХМУТЯНОВ. 

УМпао\м5: доведем до ума, стр..30=32. 
12. Андрей ГОНЧАРОВ; . 
МЕТ-сенсация: завтрашние технологии сегодня, стр. 34-35. 
ты 13. Алексей МАРКОВ. | 
Сортировки всех сортов, стр. 36-37. 

14. Виктор ПУШКАР. 

Ваш СО-К испекся... Стр. 38=38 

15. ТгазВ. 

Провидение по-свойски, стр. 40-41. 


—— ТРЕТЬИ ПРИЗЫ: 
› КОМПЛЕКТЫ ИЗ 3ЗХ КНИГ 


|) 


о 


га 


жисненьяя 


Условия конкурса - на обороте 


МОЙ КОМПЬЮТЕР № 20(139) 14.05 — 21.05.2001 


Уре 


Подумать только, до наступ- 
ления лета осталось каких-нибудь две неде- 
ли. А ведь только недавно была середина весны — ме- 
сяц апрель, на протяжении которого мы успешно бороз- 
дили нашу дорогую Родину. Да-да, ни слова неправды, 
ведь в апреле мы успели побывать и поучаствовать в вы- 
ставках в Харькове и Запорожье (в начале месяца], а по- 
том во Львове и Кривом Роге (в конце). Как вы зноете, на 
наших выставочных стендах мы проводим акцию «Заполни ан- 
кету и выиграй приз», смысл которой в следующем: после то- 
го, как вы заполните анкету с рядом несложных вопросов, она оав- 
томатически принимает участие в розыгрыше призов — полугодо- 
вых подписок на «Мой компьютер» и/или «Мой компьютер игро- 
вой». Имена победителей акции в Харькове и Запорожье мы уже 
сообщали, теперь оглашаем счастливчиков, выигравших призы во 
Львове и Кривом Роге. 

< Иток, первый приз — полугодовая подписка на два из- 
дания «Мой компьютер» и «Мой компьютер игровой» — пе- 
рейдет Филипченко Ирине (Кривой Рог) и Михайли- 
шину Юрию (Львов). 
= Второй приз — полугодовую подписку на «Мой компью- 
.. тер» — выиграли Спивак Дмитрий (Кривой Рог), Цуркан Ва- 
силий (Кривой Рог), Задорожный Юрий (г. Надвирна, Ива- 
но-Франковская область) и Гетьман Ростислав (Львов). 

а Третий приз — полугодовую подписку на «Мой компьютер 
игровой» — получат Горошко Маргарита (Кривой Рог), Ду- 
бовик Дмитрий (Кривой Рог), Повстянко Оксана (Кривой 
Рог), Вайтекаускас Витаутас (г. Калуш, Ивано-Франков- 
ская обл.), Харко Роман (с. Сокольники, Львовская обл.), 
Евсиков Александр (Львов). 

От всей души поздравляем победителей и приглашаем всех же- 
лающих посетить наши стенды на последующих выстовках в Киеве 
и других городах Украины — о наших поездках мы будем обяза- 
тельно вас предупреждать. Впрочем, в ближайшее время мы нику- 
- да ехать не собираемся, разве что в Крым, во время отпуска ©. 

То есть до осени никаких выездов из Киева. 


п 


Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 


День Победы 


В апреле мы занимались не только выездной программой, но и 
внутренними делами, например, провели очередной «День Мое- 
го компьютера», где токже разыгрыволи призы, Прежде всего, 
мы выявили победителей конкурса «Активно везучий читатель» 
за март. Спешим сообщить имена счастливчиков. 

= Первый приз — факс-модем АСОЕР 56000 — выиграл 
Головин Александр (Полтава) 

2 Два вторых приза — активные акустические колон- 
ки — перейдут к Курленко Виталию (Киев) и Ковбасюку 
Анатолию (Кировоград). 

<= Три третьих приза — 4-канальные звуковые карты 
УАМАНА 744 — мы вручим Скорнякову Антону (Кривой Рог), 
Корецкому Андрею (Киев) и Гутнику Дмитрию (Донецк). 

Все призы предоставлены главным спонсором мартовского кон- 
курса «Активно везучий читатель» — компанией $ЕТ. 

А в конкурсе «Лучашя статья» за март победителем стол 
наш постоянный автор $егаИ ’КатаКу$М” со статьей «С Вин- 
дой легко?», он и получит приз — сканер Асег $2\\/ 33000. 

Также мы подвели первые итоги акции «Зеленая подписка 
2001», которая проводится среди подписчиков наших изданий. Ее 
победителем в марте стал Колосов Руслан, получивший в награ- 
ду декоративное дерево Уисса от компании СВЕЕМ НОМЕ 
(№1р:/ /мммм. дгееппоте.сот.иа). Поздравляем всех-всех-всех и 
приглошаем к участию в наших конкурсах и соучастию в наших 
праздниках. Пусть удача не оставит вас! 

А ближайший «День Моего компьютера» состоится 2 ию- 
ня, в субботу. Время и место мы сообщим позже. Помимо подве- 
дения итогов наших традиционных конкурсов и акций, на нем мы 
объявим результаты акции «Выиграй дважды», проводимой ком- 
панией «Квазар-Микро». Напоминаем, что для участия в этом 
конкурсе достаточно купить СО-В или СВ-В\/-диски, а затем от- 
править по адресу «Квазар-Микро» верхнюю крышку бумажной ко- 
робки вместе с отрезным купоном, который вы найдете на второй 
странице обложки. Главный приз — НР СВ-В\М/гИег. Акция дейст- 
вует до конца мая — так что спешите поучаствовать! 

Родующаяся редакция 


ГЕНЕРАЛЬНЫЙ СПОНСОР_ 
КОНКУРСА "ЛУЧШАЯ СТАТ 


в мае 2001 года _ 


По баллам, полученным статьей, выводится 
среднее арифметическое. 

. Не позднее, чем во втором номере следующе- 
го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 

. Автор лучшей статьи получает приз (каждый ме- 
сяц разный, но достаточно ценный). 

. Лучшая статья месяца автоматически попадает в 
финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится обладателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИИ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 
ставивших оценки по 10-балльной шкале всем ста- 
тьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с про- 
ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (См. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 
сяца (но не более 1 на номер), все они будут уча- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются 1 первый, 2 


вторых и З третьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я 892/1, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 
конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР №20(139) 14.05 — 21.05.2001 


ПРОГРАММЫ 
Опять слухи? 


Корпорация Миго5оЯ 4 мая опроверг- 
ла слухи о том, что она якобы задерживает 
выпуск новой версии своей операционной 
системы МИт@4оми$ ХР. В компании отказа- 


лись комментировать утверждение аналити- 
ка Роба Эндерла (ВоБ Епдепе] из Са !- 


ЮюгтоНоп; заявившего, что внутренняя зода- 
ча М/сгозоН — запустить в августе новую 
У/пао\зХР — была отложена до октября. 
После этого высказывания акции Мисгозой 
упали на 52.01, или 2.9 %, до уровня 567.12, 
что рикошетом вызвало рост курса акций 
многих других П-компаний примерно на 2 %. 
Публично в МисгозоН объявили, что новая 
операционная система, получившая назва- 
ние \ММпао\мз ХР, появится на рынке во вто- 
рой половине этого года. 
Источник: Спеуи 


Латать — не перелатать 


Дво специалиста, работающие на кофед- 
ре компьютерных наук Академии ВВС США — 
Мартин Карлисл (Мат Са е} и Скотт Ста- 
дер [5сон-Зиаег) опубликовали в одном из 
журнолов института 1ЕЕЁ стотью, где резко 
раскритиковоли систему защиты клиентской 
почтовой программы ЛИ/сгозой ОиНоок 2000. 
Доклад-на эту же тему они собираются так- 
же представить на конференции /ЕЕЁ Зу$!етз, 
Мап опа Субегейс$ пЮгтайоп Аззигопсе 
УИ/ок5Рор по проблемам защиты информа- 
ции, которая-5 июня пройдет в Вест-Поинте. 
Спонсором этой конференции является Ул- 
равление национальной безопасности США. 
В прошлом году после глобальной эпидемии 
вируса «1 [оуе Уои» Мусгозой выпустила спе- 
циальную заплату, предназначенную для вер- 
сий Оцоок 98 и ОцооКк 2000 Зегисе Ве- 
1еазе 1. Она, по идее, не должна резрешать 
почтовой прогромме ОцНооК зогружать оп- 
ределенные типы файлов, содержащие ис- 
полняемый код, так кок этот код может быть 
использован для распространения вирусов. 
А если кокоя-то внешняя программа пытает- 
ся получить доступ к адресной книге ОцНоок, 
то на экран выводится соответствующее пре- 
дупреждение для пользователя. Кроме того, 
эта заплото дезактивирует опцию И/пао\$ 
5сприпа Но5! что также является дополни- 
тельной мерой защиты. Однако упомянутые 
специалисты считают, что эта заплата не обес- 
печивает должной безопасности. Например, 
функция блокирования определенных типов 
присоединенных файлов легко обходится, ес- 
ли исполняемый код содержится в присоеди- 
ненном фойле, замаскированном под элек- 
тронную визитную карточку стандарта 
Сага, — например, используется такой при- 
ем кок переполнение буфера. Такие визит- 
ные карточки очень часто прикрепляют к пись- 
мам, и пользователи не воспринимают их как 
«настоящие» присоединенные файлы, кото- 
рые могут быть потенциально опасными. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Целомудренный 
стриптиз 


Компания  Мсгозой — (ЮМр://ммм. 
тисго5о_.сот) объявила о том, что предо- 
ставит клиентам и разработчикам ПО неко- 
торые фрагменты исходного кода своих про- 
грамм. Этот шаг означает смягчение пози- 
ции Мсгозой по отношению к разработчи- 
кам систем с открытыми исходными кодами, 
т. е. бесплатного ПО, доступного всем же- 
лающим. Крейг Манди (Сгоа Мип@е}, стар- 
ший вице-президент М/сгозой, отметил в ин- 
тервью Епапс/а! тез (И|р:/ /пеми5.#.сот), 
что Мисгозой не намерена полностью рас- 


ии 
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крывать исходный код операционной систе- 
мы У\/тдо\м5 и будет сохранять интеллекту- 
альную собственность на свои программы. 
Мусгозой по-прежнему считает, что исполь- 
зование программ, созданных на основе бес- 
платного ПО, несет потенциольную опас- 
ность для интеллектуальной собственности 
компаний и организаций, использующих эти 
программы. Программа «доступа» к кодам 
будет поддерживаться в течение нескольких 
лет, однако объем доступных фрагментов бу- 
дет определяться «обоснованной бизнес-не- 
обходимостью» интеграции других программ- 
ных систем с ОС М/тдо\. Стоит упомянуть, 
что сейчас корпорация МсгозоЙ ожидает от- 
вета Депортомента Юстиции США по пово- 
ду апелляции на решение о нарушении ею 
антимонопольного законодательства. 
Источник: Спем5 


Ипух на потеху 


3 мая представители британского отде- 
ления $оту подтвердили, что компания го- 
товится выпустить официальную версию п- 
их для игровой приставки Р/ау5ю- 
Боп 2. Одноко пока она будет 
совместима только с японскими 
вариантами консоли. Зопу уве- 
ряет, что идет навстречу потре- 
бителям, которые шлют онлайно- 
вые петиции с подобными прось- 
бами. В июне они смогут приоб- 
рести за эквивалент $200 Р52 Ип- 
их КИ. В его состав входит жест- 
кий диск со встроенным гнездом 
Етегпе! 10 Мбит/с, который 
вставляется в слот РСМС!А-кон- 
соли, а также мышь и кловиату- 
ра плюс Р52-совместимая версия популяр- 
ной операционной системы с открытым ис- 
ходным кодом. Сначала будет выпущена пар- 
тия из 1000 комплектов. «Решение о даль- 
нейшем выпуске Р52 Ипих КИ будет зависеть 
от спроса и реакции Нпих-сообщества», — 
говорится в пресс-релизе Зопу. 

Источник: ОМе! 


Тотальный контроль 


Сб по 11 мая в Лас-Вегасе проходила 
тродиционная конференция „Мевиона“Н/т- 
егор. На ней компанияТор Ёауег Ме+- 
могК$ (ИНр://мим Лор юуег.сот) пред- 
ставила своюзяовую программу Зесиге- 
\Ма!тсв, которая, по заявлению разработ- 
чиков, должна ощутимо усложнить жизнь 
хакерам. Как сообщается, ПО Зесиге\\! сев 
работает в «промежутке» между Интерне- 
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том и сетевым экраном и про- 
изводит мониторинг всего се- 
тевого трафика. По словам \ 
Морка Роя (МагК Воу), ру- 
ководителя команды раз- 
работчиков Тор [ауег, програм- 
ма Зесоге\\сисВ позволяет пере- 
хватывать всю информацию, при- 
ходящую на сетевой экран извне, 
и идентифицировать отправившего ее поль- 
зователя независимо от того, где он нахо- 
дится и каким устройством для доступа в 
(Сеть пользуется. Зесиге\Ус!сВ ведет подроб- 
ную запись всего, что происходит на вхо- 
де в корпоративную сеть, в том числе ло- 
гинов всех пользователей, получавших или 
пытавшихся получить в нее доступ. Кроме 
того, Зесиге\УИсйсй может разделить корпо- 
ративную сеть на отдельные зоны с четко 
разграниченными правами доступа для каж- 
дого юзера. Серверная часть коммерчес- 
кой версии Зесоге\Уос1ей стоит $3 тыс. 


Источник: М@стерСвязь 
ИНТЕРНЕТ 
Мар$ег под крылом 
Мкгоз5оЯ 


Компания Марзтег № Нр:/ /млмим.парзтег. 
сот) ведет переговоры о сотрудничестве с 
компанией М!сгозоЙЯ. Кроме того, Марзег 
ведет переговоры еще с несколькими высо- 
котехнологичными компаниями. Все этимме= 
реговоры являются частью общих усилий 
Мармега, направленных на обновление бес- 
платного сервиса. Марзег надеется выпус- 
тить новую версию своего сервиса, разра- 
ботанную совместно с компанией Вейе[- 
тапп АС [ВНр://м\мм.Бете!5тапп.сот|), 
уже летом этого года. В чем именно будет 
состоять сотрудничество между Мисгозой и 
Маряег — неизвестно. В настоящее время 
Марзег пытается обновиться и продолжить 
свое существование в качестве сервера об- 
мена — музыкальными 
файлами, основанного 
на бесплатной подпис- 
ке. Законность деятель- 
\ ности при этом должна 
осуществляться за счет 
отчислений авторам 
композиций. К настоя- 
щему моменту актив- 
ность пользователей 
Марзега снизилась по 
сравнению с февраль- 
ским бумом на 36 %. 
После принятого 5 мар- 
та решения суда и введения в действие филь- 
тров количество музыкальных файлов, пред- 
лагаемых к обмену, снизилось на 80 %. Тем 
не менее, по утверждению руководства ком- 


тел.: (044) 456-7192, 
456-5185 

т/ф: (044} 456-5287 

проп. Победы, 80/57 


ПРОДАЖА 
ТОВАРОВ 
В 


КРЕДИТ 


ПРИНТЕРЫ, 
МУЛЬТИМЕДИЯ, 
РАХ/МООЕМ 


виатура нышна, коврин 


пании, сервис обмена 

файлами до сих пор продолп- 
жает привлекать до 8 млн. поль- 

зователей в день. 

Источник: Нетоскоп 


Учение 
о Великой Сети 


На базе Оксфордского университета 
(НИр://ммим.адтт.ох.ас.иК) будет со- 
здан первый в мире институт по изуче- 
нию Интернета е-ВезеагсВ ш$Нние 
(Вир: //ммм.адт!т.ох. 
ас.иК/ро/ой). На созда- 
ние института будет за- 
трачено около 522 млн. 

Новоиспеченное учреждение 
будет заниматься изучением | 
влияния Интернета на общест- 
во. На основании материалов 
института будут вырабатывать- 
ся рекомендации правительст- 
венным органам, занимающим- 
ся вопросами Интернета; бу- 
дут изучаться вопросы конфиденциальности, 
законности и политического регулирования 
в Мировой Сети, а также решаться пробле- 
мы границ государств внутри нее. Среди при- 
влеченных специалистов будут политологи, 
юристы, врачи, экономисты и специалисты 
по компьютерным технологиям. По мнению 
создателей института, Великобритания и, в 
частности, Оксфорд станут центром обсуж- 
дения возможного и желательного развития 
Сети. Большую часть денег (515 млн.) на со- 
здание института пожертвовала одна из са- 
мых богатых женщин Великобритании — гос- 
пожа Стефани Ширли (В|р:/ /ммм.адтт. 
ох.ас.иК/ро/ой/5Меу.Мт). 

Источник: Нетоскоп 


Гонки за фантиками 


Всемирный индекс Мебеп/МеЖа!Нпд5 
С/оБа! тете!за март показывает, что чис- 
ло тех, кто посещает Интернет из дома, вы- 
росло почти на семь миллионов и состави- 
ло 379 млн. человек. Числс активных посе- 


Мебеп//Ме{Ва{па$ 


тителей Интернета после февральского сни- 
жения восстановилось, увеличившись почти 
на 4 % — до 211 млн. человек. Мировым ли- 
дером по использованию \еБ’а (раде ме\уз}, 
судя по индексу, который отслеживает 2] сег- 
мент рекламного рынка, остается Южная 
Корея. Серферы из этой страны в среднем 
за месяц посетили по 2164 страницы, т. е. 
почти по 92 страницы за каждый сеанс вы- 


ими. 16$198.кГеч. ца 


компьютеры 
ноутбуки 
хомплекиующие 
периферия 


хода в меб. Зато каждую 
страницу южнокорейцы просмо- 
тривали меньше всех (по 28 с). «Южноко- 
рейцы — превосходные серферы, — отме- 
тил управляющий Райс АСМе5еп еКа!Нпдз 
Брайан Милнз (Впап Мйпез)}. — Вместе с гон- 
конгцами они демонстрируют самый высо- 
кий уровень интереса к рекламным банне- 
рам (сйсК го1е}». 
Источник: ОМе! 


Наши цены — 
ваши капризы 


Согласно данным, опубликованным 7 мая 
маркетинговой фирмой Азепие А пс. 
(Б|р://ммим. ауепиеа. сот), в результате че- 
тырехмесячного исследования, 
рост процента онлайновых поку- 
пателей, отказавшихся от покуп- 
ки товара или услуги напрямую 
связан с ценой. Ноибольший от- 
ток покупателей наблюдался в сек- 
торе продаж финансовых услуг и 
компьютеров. В основу получен- 
ных данныхлегпроцент покупате- 
лей, которые дошли до финаль- 
ной стадии покупки или регистра- 
ции, так в итоге и не приобретя 
товар или услугу. Там, где цена предлогае- 
мого превышала $500, процент «отказников» 


"Они из и зат: 
иное о лох 
ВВ 


доходил до 80. В 100-долларовой категории 
товаров процент отказавшихся был уже вдвое 
меньше. Меньше всего отказов (менее 30 %} 
наблюдалось у продавцов спортивных тово- 
ров, продуктов и напитков, а также товаров 
для досуга и отдыха. 

Источник: Спе\з 


Добро пожаловать домой! 


Престижный частный колледж согласился 
заплатить 5170 тыс. за права на собствен- 
ное имя в Интернете. Два года назад груп- 
па студентов выкупила домен за 5150, и толь- 
ко теперь колледж С/агетоп! МсКеппа по- 
лучил в свое пользование собственное имя. 
До последнего времени на сайте по адре- 
су НИр:/ /ммим. ЧагетопнтсКеппа.сот раз- 
мещолась информация о жизни колледжа, 
событиях и студенческой жизни. Однако офи- 
циольное уведомление на главной страни- 
це предупреждало, что это «студенческий 


САМЫЕ НИЗКИЕ р,.® 
ЦЕНЫ НА 
КОМПЬЮТЕРЫ И 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


Т.: 247-09-55, 263-99-83(92 млм. ыы. Кем.иа | 
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хх 


сайт», который «не финансируется, не под- 
держивается и никаким иным образом не от- 
носится к колледжу СЧагетоп! МсКеппа».. 


ного колледжа из озорства (до этого у кол-. 
леджа было зарегистрировано имя только 


на ‚еди) предупреждали, что такое исполь- 
зование имени является нарушением зако-_ 
на о защите торговых марок. Но оказолось, 
что название колледжа никто никогда спе- 
циально не регистрировал, и борьба за пра- 
ва на домен растянулась на два с полови-_ 
ной года. На днях были объявлены оконча-. 
тельные результаты этой тяжбы. Колледж по- 
лучит, наконец, права на доменное имя. За 
это ему по условиям сделки придется осно- 
вать фонд, на который будет выделено 
$120 тыс., финансирующий, в частности, сту- 
денческие общества, предпринимательскую 
деятельность и гражданские свободы. Кро- 
ме того, он выплатит 550 тыс. в течение 
10 лет на поддержание независимого сту- 
денческого веб-сайта, 

Источник: Спемз 


Рецепты консервации 
мозгов 


Набор инструментов и услуг, позволяю- 
щих компаниям защитить свою интеллекту-_ 
сольную собственность от неправомочного 
использования в(Сети, был представлен 8. мая _ 
на ежегодной (встрече //МТА (!егпаНопа! 


Тгодетак Аззосю\йоп, ВМ р://млилми Ипа. ога}. 
Служба выявления и защиты торговых марок 
МАККтопйог (Вир: //ммим .тагктопНог. 
сот) заявляет, что набор средств и серви- 
сов для защиты брендов отслеживает содер- 


млмм/.[гат95.сот.иа 
М компьютеры 


комплектующие 
периферия 
ноутбуки 


рама: 


У РОО ЧУ УЧНе — 


оо ВРС ЧЕ ОУ Е Ч, 


УЗО ТУРИЕНТ 3 Раис 


жимое Сети на предмет ис- 

пользования запатентованных названий как 
в скрытом, так и в видимом тексте. Система 
проверяет меБ-сайты, линки, баннерную рек- 
ламу, доски объявлений и доменные имена. 


Источник: Слемиз 
ТЕХНОЛОГИИ 


Два монстра 
в одной упряжке 


Компания фе! сообщила о заключении 
нового соглашения о взаимном лицензиро- 
вании технологий с АМР сроком на 10 лет. 
С 1976 г, когда АМО лицензировала у п! 
процессор 8085, это уже 4-ое лицензионное 
соглашение между компаниями. Условия но- 
вого договора держатся в секрете, однако 
сайт СМЕТ Ме\и.сот со ссылкой на близ- 
кие к компаниям источники, сообщает, что 
изменения коснулись порядка выплаты лицен- 
зионных отчислений и некоторых других ас- 
пектов сотрудничества. Как и раньше, АМО 
будет выплачивать |п!е! отчисления за право 
использования в своих чипах набора инст- 
рукций х8б. Предыдущее соглашение между 
компониями было заключено в 1996 г. и со- 
держало пункты, по которым АМР теряла 
право напроизводство клонов процессоров 
|п1е! старше 80486, в результате чего все со- 
временные процессоры АМО имеют архи- 
тектуру и шину, отличную от продуктов [ме!. 

Источник: РСМЕМ/5 


Последняя ласточка 


Американский дистрибьютор [ипп Сот- 
‚рег; заявил; что процессор АМО АНюп 
ТВупдегЫта 1.4 и, соответственно, ком- 
пьютеры на его базе будут доступны в про- 
даже в июне-месяце. 

АНоп 1.4 ГГц будет последним процессо- 
ром АМР-на ядре ТПипдегЬта, а его наслед- 
ник Ра/отто появится в третьем квартале 
2001 года. 

Источник: 45ег 


Офисный гигагерц 


Появились подробности о будущих про- 
цессорах МПА. Компания планирует предста- 
вить к концу года х8б-процессор с частотой 
1.2 ГГц и начать его продажи в начале 
2002-го. Процессор не будет предназначен 
для Н'арЕпа-рынка, и зная СуйХх, несложно 
предположить какие цены и позиционирова- 


_ ние выберет компания. 


— ВЪтом году чуть позже батие/ 2 будет до- 
ступен счастотами 750, 800, 850 и 866 МГи. 
В третьем квартале будет анонсировано яд- 
ро Ё2то с частотой до 1 Г/ц. Чип будет осно- 
щаться 128 Кб П-кэша, 64 Кб 12-кэша, ис- 
пользовать 0.13-микронный технологический 


процесс от 75/ИС. Затем \!А анонсирует пла- 


ны на будущую линейку процессоров, вклю- 


чая те, что будут выпускаться с ча- 

стотой 1.2 ГГц, 128Кб 1, 256Кб 12 и 55Е. Этот 

чип также будет использовать 0.1 3-микрон- 

ный процесс и производиться силами ТЗМС. 
Источник: ЗОМем 


ММЕ-мамо-му 


АВТ стола еще одним тайваньским про- 
изводителем материнских плат, зоинтересо- 
вавшимся новыми секторами рынка. Компо- 
ния решила обратить внимание на рынок бы- 
товых аудио- и видеоустройств. Тайваньская 
компания планирует начать выпуск многока- 
нальных звуковых карт (их она уже делает], 
внешних видеодекодеров, УЪВ-5/РЕЕ аудио- 
декодеров, мультимедийных колонок и... 
Роу аНоп2 /ХБох-декодеров. 

В настоящее время компания планирует 
10 концептуально новых продуктов. Тем са- 
мым она лелеет надежды не только зареко- 
мендовать себя кок ООМ (Опдта! Вечдп 
Мапиосюшге!-производителя, но и просто 
продвинуть свою торговую марку. 

Источник: ИВТ 


Силовые линии 


Согласно данным от Европейского РК-ме- 
неджера СгеаНуе ЁаБ$, новая линейка ви- 
деокарт будет выглядеть следующим обра- 


зом: 
30 Начег СеЁогсе? МХ200 32 МВ $ОКАМ 


АСР — 599 

ЗР Вазег СеГогсе? МХ200 32 МВ $ОВАМ 
ВС] — 59° 

ЗО Ва$ег СеЁогсе? Рго 64 МВ БОК 
УОВАМ — $199 

ЗО ВНачег СеГогсе3 64 МВ РОК $ОКАМ — 
$399 


Заметьте, СеГогсе3 стоит ровно в 2 ра- 
за дороже, чем СеГогсе? Рго. 

Как видно, цены на платы СеРогсе? МХ200 
точно соответствуют рекомендуемым М\Ис?а. 
Производительность подобных решений край- 
не низка — не представляем, куда метят по- 
добные карты. Для наиболее экономных сбор- 
щиков эти платы не подходят вследствие от- 
носительно высокой стоимости (лишние здесь 
16 Мб памяти тоже стоят денег), в то время 
как те, кто хочет получить высокую скорость, 
возьмут нечто поприличнее. Видимо, расчет 
на то, что неопытный пользователь возьмет 
МХ200 в качестве «нормального» 
СеГогс2 МХ. 

Источник: РОМЕМ/$ 


Еще один форпост 
Компания РомегСо]ог анонсировала 
свою новую карту на чипе СеЁогсе2 МХ 400. 
В отличие от других продуктов на базе»МХ, 
новинка, носящая название СМХ20, будет 
иметь у себя на борту 32 Мб ООВ $ОВАМ 
(64 бит, 366 МГЦ}, частота ядра же на ней 
будет равняться 200 МГц. Кроме стандарт- 
ных моделей, РоммегСоюг будет! выпускать 
версию с Т\-выходом (СМХ20-ТМ), 
Источник: Столица 
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Чемпион среди 
профессионалов 


По данным междуно- 
родного аналитического 
агентства Сонпег Ваюдиез! про- 
дукты на базе разработок ком- 
пании МУ занимают 34.2 % 
всего рынка профессиональных гра- 
фических адаптеров. 22.9 % от общего чис- 
ла занимает ЕЁ5А (основной поставщик про- 
фессиональных решений на чипсетах МУ йа). 
Среди основных конкурентов стоит отметить 
продукцию 3ОЁаб$ и НгеСИ. 

В числах никто и не сомневался — поль- 
зователей продукции Сиопюит3Р, Еуап5& 
ЗиНега!па и других не в пример меньше, хо- 
тя бы из-за цены... 

Источник: Кеасюг 


Негс4е$ сбрасывает карту 


Ну вот, один из самых крупных произво- 
дителей и поставщиков видеокарт в Евро- 
пе, компания Негеше$, прекращает постов- 
ки своих плат но СеЁогсе? Цна. Учитывая 
то, что ее позиции на европейском рынке 
очень сильны, а значит, и товары ее (ассор- 
тимент которых очень широк} пользуются 
спросом, можно констатировать тот факт, 
что СеРогсе? Инга более не представляет 
большого интереса для покупателей — во 
всяком случае, таково мнение маркетоло- 
гов компании. 

Новерняка остальные производители вско- 
ре последуют примеру Негсуез. По край- 
ней мере те из них, кто не поставляет ви- 
деоодаптеров для системных интеграторов 
на заказ. 

Источник: Кеасюг 


СеРогсе3 
по весенней линьке 


Как это ни странно, но информация о 
том, что помимо новой ревизии чипа 
СеГогсе3 компания МУа рекомендует про- 
изводителям использовать и новую ревизию 
печатной платы, получила официальное под- 
тверждение от представителей компании. 
Сообщается, что ревизия РСВ изменена с 
А05 до А09. 

Согласно официальной информации, как 
чип, так и РСВ доработаны с целью повы- 
шения процента выхода годных изделий. Ра- 
зумеется, большой процент выхода повле- 
чет за собой снижение цен. 

В свою очередь, если СеЕогсе3 еще по- 
дешевеет, СеГогсе? Шйга рискует перейти 
в котегорию лежалого товара ®. 

Источник: Кеасюг 


Дрессированные 
кристаллы 


Специалистам исследовательского под- 
разделения корпорации 18М удолось до- 
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биться существенных улуч- 
шений в технологии производ- 
ства жидкокристаллических дис- 
плеев, которые позволят резко по- 

высить их качество, увеличить угол 
обзора и сократить процент брака, а 

значит, и издержки производителей. В 
настоящее время для выравнивания мо- 
лекул жидких кристаллов в (СО-панелях 
используется бархат, которым они осо- 
бым образом натираются. Этот метод по- 
явился в 1906 году, но ученые до сих пор 
не могут внятно объяснить, как он ро- 
[№8 ботает. Тем более что он далеко не иде- 
ален — приводит к появлению царапин 
или полос, которые становятся замет- 
ны только в самом конце производст- 

венного процесса (когда исправить этот 
недостаток уже почти невозможно), 

Новый способ, как сообщает журнал №о- 
пе, заключается в следующем, Тонкий слой 
углерода подвергается ионной бомбарди- 
ровке. В результате часть атомов углерода 
удаляется с поверхности, образуя ряды ши- 
риной в несколько атомов. При добавлении 
молекул жидких кристаллов они одним кон- 
цом прикрепляются к отомам углерода и при- 
нимают нужную ориентацию. 

Как говорит (со ссылкой на производите- 
лей дисплеев) Г/ровин Чаудари (Ргауееп 
Свац4Рай), ведущий ученый этого проекта, 
единственным действительно необходимым 
для индустрии достижением было именно 
изобретение бесконтактного метода вырав- 
нивания жидких кристаллов. Благодаря ему 
новые поколения (С)-мониторов будут иметь 
более высокое качество и низкую цену. Се- 
годня объем рынка жидкокристаллических 
панелей составляет 520 млрд. в год, а изо- 
бретение ВМ открывает перед ним еще бо- 
лее радужные перспективы. 

Источник: РСМЕМ/$ 


До сих пор у $$ не былойни одного чип- 
сета, поддерживающего ОВК. И вот чудо 
свершилось, и эта компания создала-таки 
собственное РОК-решение для платформы 
боске! А. Теперь 55 собирается агрессив- 
но продвигать этот чипсет, пропагандируя 
его как лучшее'решение для бюджетной плат- 
формы. Итак, знакомьтесь: чипсет $15735 
поддерживает АТАТО0, до 6 портов УЗВ, до 
6 РИМазег-устройств и, сомое главное, как 
память РС2100 таки РС133 $ОВАМ. А учи- 
тывая, что 515735 представляет собой одно- 
чиповое решение, цена его должна быть 
очень даже привлекательна — дешевле да- 
же, чем АН МАС 1, стоящий немногим бо- 
лее 520. Но и это еще не все. Основной 
упор $15 делает на! то, что чипсет! 515735 
поддерживает обо типа памяти — и ОО, и 


комплектующие мериферия, оргтехника 
для хомпьютерных клубов — скидки! 


®Вожзальная» 


Комийзерна, 30, оф'106, сотролавузвод сот 


РС133 ЗОКАМ. Во-первых, данный чипсет 
способен работать со специально разрабо- 
танными 184-контактными РС133-модулями 
Ти МО5, а во-вторых, материнские платы 
на этом чипсете могут иметь разъемы под 
оба типа памяти — РС133 ЗЮВАМ и РОВ 
ЭОВАМ. И на закуску — 915 обещает, что 
этот чипсет будет самым производительным 
по сравнению с другими ООК-чипсетами. Вот 
такие результаты получили тестеры 915. 


55735 АМО7б1 А М1647 УАКТ268 
600.8 5455 512.1 407.1 
8109 801.1 710.2 404.6 
8409 7790 705 4576 


7595 709.3 6677 4554 
6206 5654 5325 т 
74| 5895 652.5 422 
4454 4346 4286 419 
та | 7729. 751 ПМ 7471 


Конечно, можно не принимать такие ре- 
зультаты всерьез, но если они хоть на 50 % 
правдивы, то 515735 действительно заслужи- 
вает самого пристального внимания. Массо- 
вое производство этого чипсета уже началось. 
Вот только извечные проблемы компании с 
производственными мощностями не дают воз- 
можности нормально работать с производи- 
телями материнских плат. Последним явно не 
нравится неспособность 515 производить и по- 
ставлять чипсеты в срок. В этом-то и кроется 
причина того, что пока только два произво- 
дителя «матерей» решились использовать 
515735 в действии — это АЗИб и ЕС$. АЗЦ5 
планирует выпустить материнскую плату 
А75266 на чипсете 515735 и продвигать ее 
на рынок не менее агрессивно, чем А7А266. 

Источник: Столица 


но 


Ребята с сайта Асе’5 Нагамаге зодолись 
серьезным вопросом — а так ли необходимо 
покупать звуковую карту человеку, который 
использует компьютер только для игр, или мож- 
но обойтись интегрированным звукомё Для 
этого они взяли материнскую плату С/юа- 
буте 6ОХЕ (815ЕР). На этой материнской плоа- 
тезприсутствует интегрированный звук Сие- 
айме 065 СТ5880 (боупаазег 128 РС}, ну, 
а чипсет» /8 75 поддерживает звук АС ‘97. И 
ВОТ ЧТО Показали тесты в ЛИОК2. Использо- 
вался процессор Р!|-800 и видеокарта 
СеЮгсе 2 СТ$ (драйвер версии 6.72. 


Конечно, качество АС’ 97 вовсе не фан- 
тастическое, зато те, кто не замечает суще- 
ственного перепада в качестве звука между 
ЗоупаБачег Цме и ЗоипаЫаыег 128 РС! (а 
таких, я думаю, большинство}, останутся до- 
вольны: производительность от использова- 
ния СТ5880 ничуть не страдает. Так что бе- 
регите ваши денежки! 

Источник: Столица 


Внешняя внутренность 


Компания АЯФотс$ Тесппо|од!е$ анон- 
сировала СотБо Наг@ Виуе — мультифунк- 
циональное решение для подключения жест- 
кого диска к настольным компьютерам и но- 
утбукам. Аддотс$ Сотбо Нага Риме сочета- 
ет в себе функциональность внутреннего и 
внешнего жесткого диска. При использова- 
нии в качестве внешнего жесткого диска ус- 
тройство может подключаться по трем основ- 
ным интерфейсам — (58, Ргеммге или 


ВСМАИА, используя поставляемый с ним со- 
ответствующий интерфейсный кабель. При ис- 
пользовании с настольным компьютером Сот- 
Бо Нага Бгуе ставится на манер Мое Каск — 
в 5” отсек устанавливаются «штаны» Безюр 
Опуе СтодЕ, и в них спокойно вставляется 
СотБо Нага Оиуе. Радует наличие встроен- 
ного вентилятора для охлождения жесткого 
диска. Кроме винчестеров в Сотфо Нага Ви 
уе можно устанавливать практически любое 
ШЕ-устройство — например, отеда Р или 
Рийзо МО. Стоит это диво 599, в комплекте 
с устройством поставляются драйвера для 
205 5.0, М/паюмз 3.1/95/98/4Т/2000 РКО, 
Арре МасО5 9.1, Ипих и Зоапз. 
Источник: Столица 


Куосега начала продавать свой Вше- 
1оо!й-адаптер в двух вариантах — специаль" 
ный адаптер для РРА РН$ от ОБ! и обычная 


зай 


РСМС!А-карта для ноутбуков и РС. Оба 
адаптера серии ЧпКВще обеспечивают мак- 
симальную скорость передачи в 480 Кбит/с. 


Цена, как говорят у нас, договорная. 
Источник: АВТ 


Открь 
Цифровой фотоаппарат  Ро/огоа 
РОС. 640 Модет Сатега позволяет посы* 
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электронной почте без использования пер- 
сонального компьютера. Кроме того, при 
этом не используется и сотовый телефон, как 
у некоторых моделей КодокК, а сам фотоап- 


парат включается в обычную телефон- 
ную розетку. Время загрузки/отправки 
фотографии разрешением 640х480 пик- 
селей по почте или на специальный сайт 
для хранения занимает около минуты, 
а при большом разрешении может до- 
ходить и до семи минут. 

Ежегодная подписка на этот сервис 
стоит 559.95, предусматривается нео- 
граниченный размер загрузки. Цена са- 
мого фотоаппарата составляет 5249 — 
обычная цена для цифровой камеры. 

Источник: 4(ег 


Рад уСотрадатован 64 Мб 


Один из самых мощных 
РоскеРС-компьютеров на се- 
годня — Сотраа (Рад — 
будет дополнен моделью 
3660. Технически и стилис- 
тически новинка не должна 
сильно отличаться от суще- 
ствующего /Раа 3630 — уве- 
личится до 64 Мб встроен- 
ная память и, как следствие, 
вырастет до 5740 цена. 

Полезные устройства эти 
РоскеРС! Все деловые кон- 
такты, важные письма, запис- 
ную книжку, планировщик, 
\/ога.-с Ехсе!1и даже Воот с 
ОчаКе можно носить с со- 
бой в относительно неболь- 
шом устройстве с цветным 
дисплеем. При определенной 
сноровке можно научиться и 
тексты набивать со скоростью 150—180 зна- 
ков в минуту. Может быть, к следующему го- 
ду, когда на рынке появится множество РРА 
от крупных производителей железа, цена сни- 
зится до приемлемого среднему покупателю 


уровня. 
Источник: РОМЕМ/ 


Чертик уже в коробке 

Компания Масго$оЙЯ объявило, что аппа- 
ротная часть консоли Х-Вох уже готова, 
консоли рассылаются разработчикам игр, 
следовательно, до начала коммерческого 
производства остается буквально пара ме- 
сяцев. Очень вероятно, что в дизайн платы 
будут внесены некоторые изменения, посколь- 
ку одна из первых приставок приказала дол- 
го жить уже при демонстрации ®©. 

Планируется начать рекламную кампа- 
нию на Е3, где и будет продемонстрирована 
Х-Вох в рабочем состоянии с уже почти го- 
товыми играми. Жаль только, что на Х-Вох 
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Чп. Татарская, |, оф. 302, по/ф 216.716, 21.9004 | 


нельзя замерять р5 и запускать бен- 

чмарки — можно было бы сделать некото- 

рые выводы по поводу отличий ХСРИ от МУ20. 
Источник: Кеасюг 


5опу готовит ринг 


Компания бопу объявила бета-версию 
своего Шпих КИ для Р/оубюнНоп 2. Если ранее 
подобная вещь была 
доступна исключитель- 
но для разработчиков, 
дабы те могли тестиро- 
вать свои игры еще до 
появления консоли, то 
теперь предполагается 
коммерческий релиз, 
т. е. приобрести его 
смогут все желающие. 
В комплект поставки 
входят: ОУО с соответствующим софтом и 
исходниками данной версии Ипих, винчестер 
на 40 Гб, клавиатура и мышь. Набор обой- 
дется в 5200. 

В общем, Р!ауЗайоп 2 мо- 
жет стать «почти полноцен- 
ным» компьютером не только 
для игр, но и практически для 
любого ПО, сделанного под 
Ипих. Говорят, что на этот шаг 
Зопу пошла потому, что око- 
ло 6000 человек ранее в этом 
году подписали пети- 
цию с просьбой выпус- 
тить Ипих КИ для Р52. 
Учитывая то, что к осе- 
ни консоли от 5опу при- 
дется конкурировать с 
ЛМгсгозой Х-Вох, можно 
сделать вывод о том, 
что подобными дейст- 
виями компания пыта- 
ется «придать вес» соб- 
ственной разработке — 
с тем, чтобы потом 
можно было сравниться с Х-Вох по воз- 
можностям. 

Источник: Кеасюг 


Стильно и сердито 


Новый планшетный ПК Ру! — $туй5- 
Нес 3500 — продается только через рессел- 
леров компании и системных интеграторов 
по цене $3899. ПК весит 1.46 кг и построен 
на основе процессора Саегоп 500 МГц. По- 
мять может быть расширена до 256 Мб, же- 
сткий диск устанавливается на 1 Гб. ПК ос- 
нащен новым отражающим монитором раз- 
мером 10.4”, который может быть настроен 
как для помещения, так и для работы на ули- 
це. По словам представителей компании, Гу- 
|Шзи удалось соединить в новом мониторе вы- 
сокую яркость с контрастностью активнома- 
тричных экранов. 

Планшет имеет модем стандарта у.90 со 
скоростью 56 Кбит/с и адаптер для подклю- 
чения к сети Еегпе! 10/100 Вазе-ТХ. ПК мо- 


464 


{$44) 418-36-1 


мой компьют 


мумии. пм. сот.ма кодить :/алалм Алма 


жет быть поставлен с одним из 
четырех стыковочных разъемов: 
или миниразъем, который пред- 
ставляет собой стандарт- 
ный набор интерфейсов 
(У5В, разъемы для мыши, клави- 
атуры, внешнего монитора, дис- 
ковода для флоппи-дисков, серий- 
ный порти Етегте!-карту), или рас- 
ширенный набор портов, или «кровотка», или 
портативный репликотор (множитель) для сты- 
ковочного порта. 

Планшетник использует ионно-литиевую 
батарею с большой емкостью, которая обес- 
печивоет работу в течение 4 часов. По за- 
явлению компании, благодаря тому, что в но- 
вом компьютере используется процессор с 
низким энергопотреблением и более высо- 
коемкие батареи, длительность работы но- 
вого З1узс увеличена на 30 % по сравне- 
нию с предыдущими моделями. 

Компьютер может работать под управле- 
нием \М/тао\мз 98 Зесопа Еаоп, \УУт- 
Чомз 2000 Ргоеззюпа! или М/п4омз МТ 4.0 
У/огкУюНоп. В поставку включаются средст- 
ва распознавания рукописного ввода И/л- 
адом Реп 5егисез и расширения операцион- 
ной системы РепХ разработки компании Сот- 
титсавоп те!депсе. 

Источник: КомпьюЕерра 


Самая маленькая мышь 


Как вы думаете, есть ли 
устройство, способное сме- 
нить наше неутомимое жи- 
вотное? Конечно, трекбо- 
лы и трекпады у ноутбу- 
ков — вещь хорошая, но 
попробуйте с их помощью 
в Рроюзвор'е вырезать ка- 
кое-либо непрямоугольное 
изображение или порабо- 
тать с отдельными пикселя- 
ми! Компания А!екК предста- 
вила новую сверхмалень- 
кую оптическую мышь — в 
несколько раз меньше лодони, очень легкую 
и точную. 

Поскольку мышь оптическая, то работает 
она на любой поверхности, включая свобод- 
ное пространство на вашем ноутбуке. Уста- 
новка ее не вызывает проблем: поскольку 
она имеет У5В-интерфейс, вы просто вклю- 
чаете ее в ЧЗВ-порт, и она работает (поз- 
же будет доступна и версия для РЗ/2). Под- 
держиваются все операционные системы, в 
том числе и грядущая И/таоу/5 ХР. Мышь так- 
же работает и но Маси\мюозй, но для того что- 
бы задействовать кроме левой кнопки еще 
и правую потребуется установка (УзБоуе!- 
анме. 

Из-за небольших размеров устройства 
кнопки расположены оченв близко — впро- 
чем, чтобы освоиться „достаточно всего не- 
скольких минут. | 

Источник: 4&ег 


КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, ОРГТЕХНИКА 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ОТ ФИРМЫ 


"ИВА" 


компьютер 


на базе 
ЕЕЕВОМ З4ЗЗМНа 


„м. 
388-05-98, 220-65-47 
483-71-94, 452-40-13] 


от. ца 


триумвират 


Арасег, Асег и 5$Т объявили 

о создании нового поколения 

АТАБ5К-микросхем с интерфейсом ПЕ, 

который, как известно, используется в со- 

] временных жестких дисках. Три компании 

\\ собираются в ближайшее время сообща 

`\ предстовить готовые продукты и уже пози- 

ционируют свою АТАБ5К флэш-память на 
Г №8 рынок информационных приставок. 

Источник: ХВТ 


Отшельник обрастает 
друзьями 


Тгапзте!а заявила о том, что То5М- 
Ба выбрала ее 6О0/МГи-Ставое‘для своего 
ноутбука ЫБгено 1/060ТМММ, который 
последняя собирается анонсировать 18 мая 
в Японии. 

Представители Тгапзтею заявили, что но- 
вая микропрограмма С/ЛИ5 4.2, которая бы- 
ла анонсирована еще в прошлом году, поз- 
волит продлить работу ноутбука на батаре- 
ях до 4.5 часов с обычными батареями и до 
14 часов с дополнительными. 

Сотрудничество с Тоза — это еще од- 
на победа для Тгапзтею. 

Источник: ХВТ 

Адреса источников: 

ЗОпемз: Мр:/ /ммим.Запемиз.ги 

4Изег: Вир; //пем$.Кт.го 

Спем: ЮНр:/ /ммим.спем$.го 

ХВТ; ИЯр: / /ммим АхЬт. сот 

РСОМЕМИЗ: Шер: / /мимм.рспеми5.ги 

Кеасог: Ир: / /ммим .геастог.ги 

РОМеЕ Ир: / /мгугм „тАпе+.го 

КомпьюЕерра: Ир: / /млмм. сотри{егга.ги 

М@стерСвязь: ИМр:/ /мими.тазгег.ги 

Нетоскоп: ННр:/ /ммии.пео$соре.ги 

Россия-Он-Лайн: Вр:/ /помо$Н.опте.го 

Столица: ВЧр:/ /мммлесН.5тойса.ги 


Редакционные новости 
Диск Фортуны 


Подходит к концу акция «Выиграй дваж- 
ды», организованная компанией Квазар- 
Микро. Поэтому тем, кто еще не успел стать 
ее участником, советуем поторопиться — 
времени осталось совсем мало. Розыгрыш 
призов состоится 2 июня на очередном «Дне 
Моего компьютера», главный приз победи- 
телю — НР СО-В\МИгНег. Нопоминаем еще 
раз: чтобы стать участником «Выиграй дваж- 


| 
ММ ул. Михайловская,2 1-6 мм 


Зуметя тел./факс 228-5461 Зуметл 
Оргтехника, расходные матернали, услуги 


Ули. а!асот.пе/-илит 
ипни@аасот.лет 
Копировальные аппараты , 

компьютеры, 
комплектующие, 
оргтехника, ит 
оперативный ремонт , 
техническое 
обслуживание , 
модернизация , 
заправка картриджей 
„ всех типов. 

(Смотри прайс} 


г. Киев, 


ды», необходимо купить СО-® или СО-ВМ/ 
диски марки ММОВЕ, отрезать верхнюю 
крышку бумажной коробки дисков и вместе 
с отрезным купоном, который вы найдете на 
второй странице обложки этого номера, от- 
править по адресу: 04136, г. Киев — 136, 
а/я 78, Квазар-Микро (с пометкой «ММОКЕ». 


Из Сети — на чистую воду 


Еще один развлекательный раздел начал 
свою работу на популярном портале Ыз- 
типе! (ИНр: //ммим.Ыюпиг.пей. Это раз- 
делы Тесты оп-йпе. Партнером портала 
стал сайт группы профессиональных психо- 
логов компании /7си-Корпус: тесты 
и консультации оп-!те (ВЧ р://рзу. 
5уппедома.сот], занимающейся | 
психологической практикой в Ин- | 
тернете с позапрошлого года. Сей- | 
час в разделе Тесты на Ыдтипе!е | 
размещены более 50 оп!те-тестов, | 
и их количество будет расти. Они | 
дают информацию по многим ас- | 
пектам, значимым для всех нас — | 
бизнес, семья. Вместе с тем суще- ] 
ствуют специальные тесты для ми- 
лых дам, юмористические тесты и 
экспертные системы. Профессиона- 
лы в области компьютерных техно- 
логий токже могут испытать себя. 
После ответов на вопросы резуль- 
тат пользователь получает автома- 
тически. Воспользоваться тестами можно по 
адресу ИНр://рзу.Ыати.пе!. Кстоти, бло- 
годаря введению новых разделов, за месяц 
посещаемость на сайте возросла по хос- 
там (посетителям) — но 40% и по хитам 
(просмотрам страниц} — на 93(! %. 


Персональная Вселенная 


Компания «Новый Диск» выпустила чет- 
вертую русскоязычную версию программы 
Вед — самой полной и авторитетной 
энциклопедии по астрономии, лауреата 
25 международных мультимедиапремий. Ком- 
пьютерный планетарий Кед5 МН, продукт 
компании Маг Тесвпоюч!е$ М@., ши- 
роко известен во всем мире. Его первая 
версия появилась в 1993 году. Она встре- 
тила восторженный прием у западных поль- 
зователей и завоевала передовые позиции 
на рынке полнофункциональных компью- 
терных планетариев. По сути дела, Вед- 
ЭР трансформировал мировой рынок про- 
грамм для любителей астрономии. Унылые 
столбцы цифр мощью современных ком- 
пьютеров преображаются в виртуальную 
реальность, вмещающую в себя высоко- 
точную модель Солнечной системы, милли- 
оны объектов дальнего космоса, обилие 
справочного материала. Новая версия зна- 
чительно отличается от предыдущей: вдвое 
расширены базы данных комет (1.7 тыс.] и 
астероидов (15 тыс.], многократно расши- 
рена база данных по объектам дальнего 
космоса — теперь она включает более 
73 тыс. галактик, более 5 тыс. туманнас- 
тей всех типов, более 1 тыс. звездных скоп- 
лений. Создан новый механизм отображе- 
ния траекторий космических кораблей и 
межпланетных зондов, впервые в мире в 
планетарии моделируется движение всех 
известных на момент создания программы 
естественных спутников планет. Програм- 
ма позволяет печатать высококачествен- 
ные карты неба, сопровождая их дополни- 
тельной информацией ^^ 


7: 


В яблочко! 


1 мая, в Купертино (Калифорния], Арре 
представила совершенно новый ВоокК — 
самый легкий и самый крохотный полно- 
функциональный ноутбук для потребитель- 
ского и образовательного рынка на сего- 
дняшний день. При весе всего 2.2 кг новый 
ВооК — первый в своем классе компью- 
тер, наделенный 12.1”-монитором с раз- 
решением 1024х768, портом, Рге\\Мте и 
возможностью работать до 5 ч в автоном- 
ном режиме. Новая линейка 'ВооК предла- 
гает выбор среди приводов СО, ВУО или 
СВ-К\\, позволяющих за- 
писывать музыкальные ком- 
пакт-диски, и даже «Сот- 
Бо»-привод ПУВ-КОМУ 
СО-В\У\ для записи СВ и 


ний доступен в системе 


каз}. Новые ВооК постав- 
ляются с /Типез —= самым 
простым в использовании 
программным обеспече- 


| шкатулка» и Моше — по- 
| пулярной программой для 
| работы с цифровым ви- 
| део. Каждый 'ВооК осна- 
щен 500-МГц процессо- 
ром РомегРС СЗ и 256 Кб кэша второго 
уровня, графической картой АСР 2х Юаде 
МоБИЙу 128 с 8 Мб 5ЭОКВАМ, встроенной 
картой 10/100 Етеге! и модемом 
56 Кбит/с. Рекомендованная розничная це- 
на — 52010. 


Игровые новости 
Звездная экспансия 


Вот и дождались своего часа поклонники 
замечательного ЗО-шутера от фирмы Вамепт 
$оЯ\мгаге — 5$таг Тгек Моуадег: Е№е Рогсе. 
Не далее чем пятого мая паблишер этого про- 
дукта — компония АсН п — сделало’офи- 


циальное заявление, что Ее Рогсе Ехрап- 
юп полностью готов и отправлен в могази- 
ны. Так что скоро, очень скоро диск доберет- 


просмотра РУО (послед- _ 


конфигурирования под за-_ 


нием типа «музыкальная. 


ся и до наших широт. Судя по всему, допол-_ 


нение будет ничуть не хуже оригинала. «Зве- 
здный Ехропзюп» порадует нас 17 новыми кар- 
тами для мультиплейера, 12 новыми скинами 


и, естественно, новыми сингл-миссиями и ре- 


жимами сетевой игры. Ждем. Очень ждем. 


«Золотой!» Некрономикон 


«3 мая 2001 года «золотой» мастер- 


диск приключенческой игры «Некрономи-_ 


кон» был отпровлен в печать». Такое сооб- 


щение поступило к нам из офиса фирмы М1 _ 


в мой КОМПЬЮТЕР №20(139) 14.05 — 21.05.2001 


НЙ лини ый а ини лейый оба 


А А ДАЙ 


ума! иуегасНуУе, а это значит, 

что нас ждет новся встреча с ужасом. В 
новостях прошлых номеров мы уже упоми- 
нали об этой игрушке. Но для тех, кто за- 
был, — напомню. Месгопотисой разработа- 
ла компания ММапа4доо ЕЧМТоп, в свое вре- 
мя приложившая руку с созданию Эгасма 
и Эгасуа 2. Сюжет игры «замешан» на про- 
изведениях одного из признанных мастеров 
ужасов — Г.Ф. Лавкрафта. Вам придется 
прикоснуться к ужасным тайнам прачелове- 
ческих цивилизаций, разгадать секреты под- 
земной алхимической лаборатории и подер- 
жать в руках «проклятую книгу» безумного 
араба Абдула аль-Хазреда. Качественная 
локализация, выполненная сотрудниками М- 
уа! тегасвуе, предоставит вам возможность 


с головой погрузиться в мрачный и таинст- 
венный мир игры, не отвлекаясь на все- 
возмжные глюки, которыми частенько «раду- 
ют» нас «пиратские» диски. 


«Демиурги» идут на Запад 


И еще одна интересная новость, пришед- 
шая к нам»из Фирмы Мма!. Правление этой 
компании решило представить свою долго- 
жданную. стратегическую игру «Демиурги» 
[В западным» варианте ЕМеног@$} на меж- 
дународной выставке ЕЗ, которая состоится 
в середине мая в Лос-Анджелесе. Следу- 
ет обратить внимание на то, что игра будет 
выставляться на стенде компании Вамеп$- 
Богдег И\егаснуе Мефа, которая, собст- 
венно, при лоддержке фирмы РА$МапК т- 
чегасНУе, и станет издателем ЕФейога$. 


О стратегической игре «Демиурги» ска- 
зано уже очень много. Судя по всему, на се- 
годняшний день, это самый интересный про- 


>= 
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СЕРВИС 


ект российских разработчиков. Нас 
ждет полностью трехмерный мир, населен- 
ный несколькими фонтастическими расами. 
Особого внимания заслуживает действитель- 
но уникальная боевая система, созданная 
на основе настольных стратегических кар- 
точных игр, о которых вы можете прочитать 
в любом номере «МиК» за этот или прошлый 
год. Вам придется изучить более 300 маги- 
ческих заклинаний, познакомиться с 64 ге- 
роями и сотнями юнитов, добывать ресурсы 
и разрабатывать тактические ходы, ибо толь- 
ко таким образом вам удастся добиться по- 
беды. Добавьте к этому всему еще и глубо- 
ко проработанный сюжет и замечательную 
графику, и вы поймете, что нас ждет новый 
хит. Кстати, буквально на днях, открылся офи- 
циальный сайт «Демиургов» (ИМр://мм\мим. 
ееНог9$.сот), на котором вы найдете са- 
мую полную информацию об этой игрушке, 
начиная с предыстории и заканчивая ГАС. 


Ядовитый тест 


Компания ©5С бате ММот А официаль- 
но объявила, что разрабатываемый ею так- 
тический ЗО)-шутер Мепот достиг стадии бе- 
та-тестирования. Пока что не известно, бу- 
дет ли тестирование «закрытым» или к нему 
привлекут широкие массы. По крайней ме- 
ре, на официальном сайте игры (И р:// 


мил. уепот3 4. сот) заявлений о наборе бе- 
то-тестеров обнаружить не удалось. Токже 
ничего не известно об издателе этого про- 
екта. Один из руководителей С5С — Сер- 
гей Забарянский — лишь туманно намек- 
нул о какой-то «известной американской ком- 
пании». В общем, подождем подробностей. 


День рождения праотца 


Пусть несколько запоздало, но мы позд- 
равляем всех поклонников ЗО-шутеров с пра- 
здником. 6 мая 1992 года, ровно 9 лет на- 
зад, появился на свет прародитель этого по- 
пулярного жанра компьютерных игр — 
У\/оНеп$ет ЗО. Именно отсюда начина- 
ется эра трехмерных игр. И пусть злопыха- 
тели говорят, что на самом деле \/о!епет 
двухмерный и плоский и т. д., ит. п., мы-то 
с вами знаем, что Вольф — это круто! Так 
что еще раз с праздником и ждем продол- 
жения, ведь Реигп ю СазНе У/о!епзют дол- 
жен добраться до нас осенью этого года. 


* КОМПЬЮТЕРЫ 

* КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 

» КОМПЬЮТЕРНЫЕ АКСЕССУАРЫ: 
* УСТАНОВКА СЕТЕЙ 


* РЕМОНТ КОМПЬЮТЕРНОЙ 
И ОФИСНОЙ ТЕХНИКИ 


* ИНТЕРНЕТ, НЕОГРАНИЧЕНЫЙЯ 
ДОСТУП — 1 18гтн с НДС 


г улулии.аЪс.сотца 


2542004 


г КИЕВ, 
№! 2542005 


Са ул. ЯНВАРСКОГО ВОССТАНИЯ, 18/29, оф. 1 
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= “7 ойсе@аьс.сотма 


софЛьська, 3-1, 2 на. 228-3845,6228-3888 


Магия 
у5 технологии 


Ну, ноконец-то дожда- 
лись. Сегодня стало изве- 
стно, что в Сети появилась де- 
мо-версия ролевой игры Аг- 
сапут. Все, кто следит за разра- 
боткой этого проекта, думаю, по- 
нимают, что это значит. Тем, кто не понял, 
тонко намекну — нужно бежать и качать, 
причем немедленно. КРС Агсопит розра- 
батывается компанией ТгоЖа батез, со- 
зданной тремя выходцами из В/аск [5{е $н/- 
ОГоз, которых в свое время называли «отца- 
ми Га!оуГа». В игре вы попадете в фантас- 
тический мир, населенный людьми, эльфами, 
орками и гномами, где назревают нешуточ- 
ные события. Дело в том, что в этом мире 
параллельно развивались магия и техноло- 
гия. Развивались, как вы сами понимаете, до 
поры до времени мирно, но вот назрел кон- 
фликт. Вы можете сделать своего героя пред- 
ставителем одной из вышеперечисленных 
рас, причем люди и гномы больше тяготеют 
к технике, а забывшие многовековую враж- 
ду эльфы и орки будут прилогать все силы к 
тому, чтобы отстоять свое «право на кол- 
довство». Естественно, козырной картой Аг- 
сапит’а станет действительно ГаЙоч!овская 
свобода. Свобода действий, свобода пере- 
движения. До поры до времени вы сможете 


параллельно развивать у своего героя как 
технические, так и магические скиллы. При 
определенной сноровке вам удастся сделать 
гнома магом, а эльфа — машинистом. Ну, 
если нравится вам грести против течения — 
то пожалуйста. Огромное количество маги- 
ческих школ и заклинаний, множество наук 
и подручных материалов для создания все- 
возможных механизмов — все это к вашим 
услугам. Что работает эффективнее: файер- 
бол или кольт сорок пятого колибра? Все 
это вам придется выяснить в Агсапит. Дем- 
ка хранится на сайте ЕНерапе! (ИНр:// 
мгигм {Пер!апе!. сот), а если хотите точный 
адрес — пожалуйста, от вас никаких секре- 
тов: Ир:/ /ммим Нерапе!.сот/таех. 
азр?есНоп=340&Ше= 59649 Веспров- 
да, немаленький —5225АИб. 


КОМПЮТЕРИ 


Сеегоп 433/10.2/64/16МЬ/48 х/ЗВНаа/56К -310 
Реп|ит 1! 650/10.2/64/16МЬ/48х/ЗВЫЧАЯ -399 
Ригоп 700/10.2/64/46МЬ/48 х/5ВЕЧАа -3501 
А Поп 650/10.2/64/416 МЬ/48 х/ЗВЫЛЧЯ -355 

АПЮп 800/20.2/128МЬ/32АСР/48 х/ЗВЕ99-420} 


А ТАКОЖ ПРОДАЖ У КРЕДИТ < | 
‚ монгтоРИ ВД 134 
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ПРАНТЕРИ ВД 69 


Считается, что денеж- 

ные спекуляции — неотъемлемая состав- 
ляющая денег. Поэтому, по крайней мере, 
на протяжении последних двух тысяч лет ме- 
нялы (как называли людей, занимающихся 
обменом валют и золота) были обязатель- 
ным атрибутом большинства цивилизован- 
ных обществ. В ХХ веке под валютные спе- 
куляции была подведена научная база, они 


как могла, вомны сло Быль ГеАТСЯ © том; то песка 2001 годе, 


четы 
чась флюс можно будет разавяыуь а Тот, оторый прадствален в 
Птрыта м Лот, который Больше 


выделились в отдельное направление биз- 
неса и стали обязательной сферой деятель- 
ности многих финансовых структур. Сегодня 


почти все современные банки — более или. 


З’дутимо А 


пр-т Краснозвездн 
араб сене т. (044) 243 9460, 243 9461 
ТЕПЕРЬ МЫ РАБОТАЕМ И В СУББОТУ! 


сеегоп"__ __/ 299|__ 


Соррегтте 600 МН;, 1810, ВАМ 64МЬ 
НОО 106, УСА 16МЬ, 5В, СО 48х 


сеегоп" 
Соррегтте 600 МН?2, КАМ 64МЬ, 
НОО 106Ь, УСА ТМТ2 16МЬ, 5В, СО 48х 


3409 ва 
700 МНх, КАМ 64МЬ, НОО 2066 
УСА ТМТ2 Рго 32МЬ, $В, СО 48х 
репните/// 


Соррегтте 733 МН?, КАМ 128МЬ, НОО 2066 | 
УСА @веРогсе2 32МЬ, 58, СО Теас 40х 


принтеры + сиамеры * ОР5$ + копиры 
мультимедиа ° телефоны * комплектующие 
сервис * расходные материалы 


свежие цены настр. 42-45 


салон Е... 
информационных 
технологий 

ул. Горького, 180 (УкриНТэЭИ} 


телефон {044} 258 2379 
ст. м. "Лыбидская" 


ул. Борщаговская, 126, ком.111 
КПИ, 18-й корпус 
т/ф: 241-9423, 241-9424 | 


менее удачно — занимаются иг- 
рой на бирже (как на фондовой — акциями, 
так и на валютной — деньгами). Одним из 
наиболее известных людей, создавших соб- 
ственную теорию инвестиционной деятель- 
ности на бирже, благодаря которой он и 
стал богатым и знаменитым, является 
Джордж Сорос. а 

Игра на бирже — одна из наиболее ув- 
лекательных азартных игр, придуманных людь- 
ми, и нет игры, которая бы приносила бы 
умелым игрокам более крупные прибыли. 
Почему игра? А к какому еще виду деятель- 
ности вы отнесете спекуляцию (но при этом 
не путайте ее с игрой в лотто или, тем бо- 
лее, финансовой пирамидой). С возникно- 
вением Интернета возможность играть на 
бирже появилась у всех, в том числе и у нас 
с вами, дорогой читатель. В США, напри- 


мер, на бирже играют все, причем весь ра- 
бочий день, несмотря на риск потерять ра- 
боту. Появилось множество клубов, фору- 
мов, сайтов и литературы, посвященных этой 
тематике. Помимо дилинговых центров (они, 
кстати, представлены и у нас), существуют 
микрофонды и дилинг-клубы. Эти «кооперо- 
тивы» объединяют небольшие взносы всех 
своих участников в одну сумму, с которой 
команда менеджеров выходит на игру, со- 
бираются такие взносы еженедельно, вне 
зависимости от результатов игры. Вкратце 
суть процесса можно описать следующим 
образом: 1} на фондовом рынке — игрок за- 
купает определенное число окций предпри- 
ятий, и когда их курс начинает расти, про- 
дает их, получая прибыль в виде маржи от 
разницы купли-продажи; 2) на дилинговом 
рынке — игрок за одну валюту покупает дру- 
гую и в случае изменения курса продает куп- 
ленную валюту за первую (или третью}. 
Что же в этой области предлагает нам 
Сеть? Прежде всего, вам необходимо озна- 
комиться с правилами, различными аспекта- 
ми и нюансами игры на бирже. Остонавли- 
ваться на них мы здесь не будем, благо, се- 
годня сайтов и уиеБ-страничек по этой тема- 


тике в Интернете более чем 
достаточно. Посмотрим лучше на работу 
данного рынка на примере ВМр://ммим.паз- 
даа. сот 


Мела ю Ты хи Мам Сене ТЫ (С), фк срьы ве р ск ег львы 
Роду м жийших Бнизеч Иня сомов. былое. вый фа Авитковр сес 
права, 

$ Пряжаменыь 4 

т 


о ивьшьса, Ты бык Мы Оо гы 
3 п ад сеты 
пад. фе погсер ао ая сё 


Естест венно, прежде чем вкладывать свои 
кровные в такое рисковое дело, стоит не- 


Пи Чо вые ни сн рат ибо 


много потренироваться. Конечно же, луч- 
шим способом является обучение в бли- 
жайшем дилинговом центре или у челове- 
ка, который уже имеет опыт и успешно за- 
нимается такой деятельностью. Но даже 
для тех, кто не имеет такой возможности, 
Интернет предлагает симуляторы, на ко- 
торых можно играть «виртуальными день- 
гами». Вам позволят вложить определен- 


ы . ` 
а 
. 


‚: 
5&тТ 


Зайи 


МЕ, 5Фогу 


ную сумму виртуальных долларов и следить 
за своим виртуальным благосостоянием, | 
прямо на глазах изменяющимся в зависи- 
мости от ваших покупок и продаж. Кстати, 

следует отметить, что многие из таких си- . 
муляторов используют реальные данные, 

поступающие непосредственно с бирж. На | 
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сегодняшний день одна из 

лучших биржевых симуляций — это бес- 
платная виртуальная биржа Ртай Вей 
Рау 11е МагКкег! (ВНр://мугм.5апаБох. 
пег/Япа Бей), а токже симулятор МАЗВА@ 
(Вр: //ммим.5т92000.0огд). Количество их 
участников уже давно составляет сотни ты- 
сяч, причем здесь присутствуют не только 
начинающие, но и профессионалы, оттачи- 
вающие свое мастерство. Игрокам, добив- 
шимся лучших результатов, выдают призы 
(от реальных денег, зачисленных на счет по- 
бедителя, до компьютерной техники). В Рос- 
сии есть сетевая игра в котировки россий- 
ских акций, это конечно же не МАЗРАС, 
но для обучения подходит. На сайте Кгет- 
{п УМа! $1тее! (№!р:/ /мимими.5Каг!е.ги/Кму5}, 
в игре МТ маех РогМойо Мападег, вы 
получаете виртуальный миллион долларов и 
доступ к акциям, которые вы можете поку- 
пать и продавать по своему усмотрению. За 
эти деньги вы создаете инвестиционный порт- 
фель и с ним выходите на торговую площад- 
ку. Торги проходят по настоящим провилам, 
как и на реальной бирже. Игра настолько 
точно имитирует российскую биржу, что зоа- 
воевала популярность среди работников 
банков и инвестиционных компаний. Обу- 
чившись на таких симуляторах, можно сме- 
ло браться за дело. 


= обес вы бя тьсым фил 
к унив БСВ. 


© Ва томе оао че Мо ро 
А Дис вс вым: 


Еще одна игра этого ммеБ-узла МТ пдех 
С!озе Гогесаз! попроще и позволяет по- 
практиковаться в угодывании колебаний 
МТ-индекса (отражает изменение состоя- 
ния 50 наиболее мощных предприятий Рос- 
сии). Хотя в последнее время и появились 
интернет-проекты, способные существенно 
видоизменить брокерскую деятельность, лю- 
ди все еще пологаются на себя и удачу. 

Но для того, чтобы начать свою деятель- 
ность на настоящей бирже, придется рабо- 
тать с настоящими деньгами. Для этого не- 
обходимо открыть в американском банке 
личный или корпоративный счет. Управлять 
им можно через Интернет, а снимать день- 
ги — с кредитной карточки, которую вы по- 
лучаете после открытия счета. После этого 
надо зарегистрироваться у какого-нибудь 
аккредитованного онлайн-брокера. Брокер- 
ские фирмы наперебой предлагают свои ус- 
луги, поэтому вы найдете их без особого тру- 
да. Среди лучших вспоминаются Ва\теК 
(Бр: //Иммлм.ЧатеК.сот), Зигета4е (ННр:// 
ммм. 5игета4е.сот). Когда вы зарегистри- 
руетесь на сайте брокера, необходимые ре- 
гистрационные формы вам могут выслать 
почтой — заполните их и отправьте назад. 
После всех этих действий вам остается толь- 
ко перечислить деньги со своего личного сче- 
та на счет брокера и начать играть. 


Сегодня в США число индивиду- 
альных инвесторов возросло до 15 млн., то 
есть на бирже играет каждая восьмая-деся- 
тая компьютеризированная семья. И по за- 
верениям различных исследовательских ком- 
паний, интерес к биржевой игре в США не 
утихнет. Благодаря распространению Ин- 
тернета во всем мире число игроков будет 
умножаться за счет вовлечения в игру граж- 
дан других стран. Причем их количество ста- 
нет удваиваться, утраиваться до тех пор, по- 
ка не охватит большинство развитых стран 
и значительную часть населения. Поэтому 
теперь не редкость колонки биржевых ко- 
тировок МАЗОАО в Европейских и Азиат- 
ских газетах, телевизионных новостях и дру- 
гих СМИ, за которыми люди следят, как 
раньше за фронтовыми сводками. С таким 
ожиотажем и интересом игроки все более 
и более подчиняются «психологии толпы», 
что позволяет некоторым, особо активным 
«окулам» (например, тому же Соросу] иг- 
рать на реакциях толпы. Можно привести 
множество примеров за последние 2-3 го- 
да, показывающих, что лишь предположе- 
ния или упоминания специалистов могут по- 
высить или понизить невероятным образом 


Бигегаде 1в пом Яшек & Рену 
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курс достаточно стабильных акций и валют. 
Причем на эти изменения влияют события 
не только экономические, но и политичес- 
кие. Все это стало толчком для создания це- 
лых систем отслеживания и оповещения иг- 
роков, которые теперь обладают преиму- 
ществом перед теми, кто не имеет подоб- 
ных фильтров. Появились платные сайты, 
предоставляющие такую информацию игро- 
кам, и бесплатные службы, работающие по 
принципам голосовалок (выводят ожидае- 
мый результат, в зависимости от того, сколь- 
ко посетителей сайта собирается купить те 
или иные акции). 

Иначе решили поступить игроки, не же- 
лающие излишне зависеть от влияния, — они 
начали спекулировать 5Пог! (англ. — корот- 
ко). Эта группа трейдеров, осуществлявшая 
свои операции по купле-продаже в течение 
одного дня, используя лишь временные ко- 
лебания стоимости акций. Появились даже 
фанаты зРой-сделок, для которых ежеднев- 
ная игра стала смыслом жизни. Иногда днев- 
ная атака зпой-трейдеров меняет курс ак- 
ций или вносит определенную нестабиль- 
ность на весь рынок. Эти люди создали свою 
субкультуру, сленг, не понятный стороннему 
посетителю или наблюдателю. 

Что же касается наших частных инвес- 
торов, то, как иногда об этом говорят на 
Западе, более выгодно играть на бирже 
нам, чем им. А проблема тут в том, что для 
нас маржа в $10-30 в день (которые лег- 
ко зарабатываются на кросс-курсе дол- 
лар/марка) тоже может считаться нормаль- 
ной, хотя многие американские игроки до- 
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же не обращают внимание на 
такие суммы, что толкает их 
на более рисковые вложения, 
а это достаточно часто 
приводит к фиаско и ра- 
зорению. Исследователи, все- 
рьез занимающиеся биржевой 
игрой, пришли к выводу, что с эко- 
номическим ростом количество иг- 
роков, получающих прибыль на спекуляци- 
ях, увеличивается, а со спадом растет чис- 
ло неудачников, причем некоторые проиг- 
рывают все «до нитки». 

Чтобы начать работать на этом рынке, 
вом понадобятся: минимальная сумма на сче- 
те в 5500 (хотя, надо отметить, чем она боль- 
ше, тем выше прибыль и меньше риск}, от- 
крытый счет в США {от бесплатно до $100). 
Если захотите пройти обучение в дилинг-цен- 
тре, то еще 5400-800 за 1-3 месяца обу- 
чения, ну, а дальнейшие расходы (подписка, 
новости, фильтры и т. п.} на ваше усмотре- 
ние. Если же вы — счастливый обладатель 
лишних 96-10 тыс., то существует множест- 
во иностранных инвестиционных и трастфон- 
дов, которые с удовольствием примут ваши 
средства для спекуляций на бирже, естест- 
венно, застрахуют и станут выплачивать вам 
комиссионные (ежемесячно, поквартально 
или ежегодно}. По мнению многих наших спе- 
циолистов в области финансов, биржевые 
спекуляции — один из честных способов ле- 
гального обогащения в Украине. 

По мнению аналитиков, в ближайшие 
20-30 лет для многих людей на земном ша- 
ре биржевая игра станет вторым источни- 
ком доходов. И пока существуют деньги в 
своем материальном или электронном ви- 
де, найдутся люди, торгующими ими. Но, 
как бы там ни было, к биржевым спекуля- 
циям, наверное, пока не стоит относиться 
слишком серьезно и лучше все же воспри- 
нимоть такую деятельность не более чем 
игру. Хотя игра на бирже с использовани- 
ем всех возможностей Сети превратит ва- 
шу бескорыстную привязанность к Интер- 
нету в выгодное дело. 


|: 


ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИН. 


\ММ\М.ВАМВООК.СОМ 


КНИГИ АУДИО ВИДЕО. 
ИГРЫ ИГРУШКИ 


КУРЬЕРСКАЯ ДОСТАВКА В ЛЮБУЮ ТОЧКУ 
УКРАИНЫ И МИРА. 
Прием заказов по телефону 
(044) 254-54-68 
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Однако есть еще люди, ко- 

торые хотят быть с морем но «ты». И это 
желание теплится в глубине души каждого 
из нас. Именно поэтому с таким успехом 
идут по телевидению документальные сери- 
алы типа «Одиссеи команды Кусто» и ему 
подобные. А вы никогда не задумывались, 
что для того, чтобы погрузиться на дно оке- 
ана, понадобится совсем немного? Только 
решиться... задаться целью, и слово «море» 
будет звучать для вас уже совсем по-друго- 
му. Еще не так давно погружение с акво- 
лангом было в нашей стране привилегией 
достаточно небольшого количества людей — 
профессиональных водолазов, спортсменов, 
военных, спасателей, ученых. Однако сего- 
дня все изменилось и теперь каждый из нас 
может лично заглянуть в Мир Безмолвия. 

Но здесь встает закономерный вопрос: а 
как, собственно? Где взять акваланг® Кто на- 
учит им пользоваться? Да и вообще, стоит 
ли пускаться в такую опасную авантюру? 
(Стоит ли рисковать жизнью и здоровьем ра- 
ди того, что ты увидишь там, на глубине? На 
все эти вопросы лучше всего смогут ответить 
люди, которые уже решили их для себя. По- 
этому сегодня мы предлагаем вам пройтись 
по сайтам, созданным подводниками и аква- 
лангистами, любителями и профессионала- 
ми и посмотреть на Бездну их глазами. 


А начнем мы наше путешествие с «Под- 
водного портала» (ИНр://мулулен$ го], 
который по праву считается лучшим ресур- 
сом РуНета, посвященным подводному плоа- 
ванию. Сойт четко поделен на две части, од- 
на из которых ориентирована на любите- 
лей, о другая — на профессионалов дайвин- 


га (@№тд — ныряние). 'Давойте сночола з9-_ 


глянем к любителям. Первое, что'бросает- 
ся в глаза, — огромное количество ново- 
стей. Здесь вы найдете подборку событий, 
произошедших в любой точке мира, если в 
них хоть как-то фигурировали погружения, 
акваланги и т. д. Новости действительно са- 
мые разнообразные. Тут выложен отчет о 
«Невероятных приключениях русских оква- 


`1а 


лангистов в Турции» и «Про- 
тивостояние боевых пловцов Китая и 
тайваньских «Морских драконов». Драмати- 
ческие рассказы о гибели аквалангистов в 
подводных пещерах и подводных ловушках, 
расставленных британской полицией против 
дайверов-наркоторговцев. Далеко не после- 
нее место занимают рассказы о гигантских 


акулах и встречах ныряльщиков с загадоч- 
ными родственниками лох-несского чудови- 


ща. Короче говоря, новостной раздел сай- 
та читается как захватывающий приключен- 
ческий роман. Раздел статей несколько шо- 
кирует. С первого взгляда создается впечат- 
пение, что авторы всеми силами стараются 
отвернуть новичков от дайвинга. Здесь и по- 
дробные анализы возможностей подхватить 
кессонную болезнь, и огромное количество 
описаний несчастных случаев при погруже- 
нииит д, иъ п. Однако, почитав поболь- 
ше, видишь, что Цель этих материалов — рас- 
сказать новичкам об опасностях, подстере- 
гающих их на глубине, и научить тому, как 
их избежать. Помимо таких «проблемных» 
материалов, имеются и чисто развлекатель- 
ные статьи, в которых вы найдете красоч- 
ные описания погружений в различных экзо- 
тических местах земного шаро: у побережья 
Таиланда, на Адоманском архипелаге и да- 
же в глубинах озера Тиличо, расположен- 
ном ни много ни мало в Гималаях. 
«Профессиональный» раздел сайта будет 
интересен действительно только профессио- 
налам. Здесь представлены описания различ- 
ного водолазного снаряжения, предназна- 
ченного как для обычных погружений, так и 
для проведения подводных работ (аварийно- 
спосательные, полводно-технические и пр.). 
Короче говоря, ебли ваминтеребны техниче- 
ские характеристики киспородного изолиру- 
ющего оппарата ОХУ-МС2 или водолазно- 
го шлема СОМЕХ Х-ИТЕ 3, то заходите в раз- 
дел «Профи». Здесь же вы найдете реко- 
мендации по погружению в холодной воде и 
общие советы профессиональных водолазов. 
Также на сайте работает форум, где вы мо- 
жете задать любой касающийся дайвинга во- 


прос и получить на не- 
го квалифицированный ответ. 

Безусловно, российский «Подводный 
портал» даст вам очень много информации, 
касающейся погружения с аквалангом. Одна- 
ко, если вы всерьез намерены заняться этим 
делом, то вам следует поближе присмотреть- 
ся к сайту «Клуб подводного плавания» 
(Вир: / /млмим.Фмта.сот.иа], который был со- 
здан киевским дайв-центром «Алекс». Собст- 
венно говоря, это типичный рекламный сайт 
клуба, в котором вас научат обращаться с вк- 
валангом. Здесь вы найдете описание тех ус- 
луг, которые предоставляет своим клиентам 
«Алекс». Прямо на сайте вы можете заказать 
снаряжение, необходимое для погружения и 
подводной охоты. Далеко не последнее мес- 
то занимает обширная фотогалерея, в кото- 
рой вы найдете снимки и'видеоролики о по- 
гружениях в Красном и Карибском морях, в 
Индийском океане и реках Киевской области. 


Довольно интересен сайт московского 
дайвинг-клуба «Акванавт» (ННр://\\\. 
1мт9.го]. Помимо чисто рекламной инфор- 
мации о клубе (бизнес-турах и распивании 
соревнований), вы сможете найти здебь до- 
вольно большое количество статей, посвя- 
щенных подводной археологии — это один 
из самых интересных видов дайвинга. Кто из 
вас отказался бы найти на морском дне ос- 
татки испанского галиона с грузом золота 
или хотя бы древнегреческую галеру с гру- 
зом амфор, наполненных вином \ в. до н. э. ©. 
И это не пустые слова. В разделе «Архе- 
ология» вы увидите описание крупнейших 
археологических находок под водой, подроб- 
ную характеристику нескольких крупных эк©= 
педиций и технических приспособлений, и@= 
пользуемых при подво/ археологических 
работах. Как я уже говорил выше, погруже= 
НИя под воду связаны с немалым риском для 
жизни и здоровья аквалангиста. Поэтому 
каждый, кто решился на этот шаг, должен 
хоронюзноть не только правила техники бе 
зопасности, но и основные принципы лечез 
ния и профипоктики «профессиональных» бо- 
лезней окволангистов. В этом вам поможет 
раздел «Медицина», в котором вы найде- 
те ряд стотей и полезных советов, связан- 
ных со «специфическими заболеваниями плов- 
цов-подводников». Кроме всего перечислен- 
ного, тут выложено описание снаряжения, 
тематическая литература, имеется фотога- 
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лерея и большое количество 
шуток и приколов, рожденных в подводных 
экспедициях. 

Сайт Международного центра под- 
водного плавания и путешествий «Рос- 
марин» (ННр: / /ммим.Чуегоог.ги), помимо 
«стандартных» статей о технике дайвинга, 
используемом снаряжении и т. д., познако- 
мит вас с таким малоизвестным у нас видом 
подводного спорта, как апноэ, или Геес- 
уепд. Если говорить кратко, то апноз (от гре- 
ческого а — отрицание, рпое — дыхание) — 
это погружение «на одном вдохе» без ка- 
ких-либо дыхательных аппаротов. Всем с дет- 
ства знакома эта забава — кто дольше про- 
держится под водой «без дыхания». Вот это, 
собственно, и есть апноэ. Корни подобно- 
го явления уходят в глубокую древность. Пер- 
вые упоминания о ныряльщиках-апноистах 
встречаются в мессопотамских глиняных таб- 
личках, написанных более чем 4500 лет на- 
зад. Тогда искусство апноэ использовалось 
для добычи жемчуга и ценных видов корал- 
лов со дня моря. Да и в наше время жите- 
ли южных островов практикуют погружение 
без акволанга для тех же целей. Существу- 


ют исторические свидетельства об исполь- 
зовании боевых пловцов во время греко- 
персидской войны. В частности, Геродот до- 
вольно подробно описал подвиг ныряльщи- 
ка Скиллия Скионского и его дочери, пере- 
резавших швартовы персидских кораблей и 
тем самым помешавшим высадке десонто. 
Очень долгое время апноэ оставалось при- 
вилегией жителей южных приморских райо- 
нов, заработывавших себе на жизнь ловлей 
кораллов и жемчуга. Однако в начале 50-х 
годов французский. ныряльщик Жак Майоль 
создал первую ассоциацию апноз, чем по- 
ложил начало новому виду спорта. Дости- 
жения лучших апноистов мира действитель- 
но поражаютвоображение. Маленький при- 
мер: рекорд Жака Майоля — погружение 
«на одном вдохе» на 105 м, Умберто Пел- 
лициари нырнул на 123 м, Франциско Фер- 
рас — на 133 м, Жан Люк Дженнони — на 
135 м. Причем, по заявлениям самих ныряль- 
щиков, это далеко не предел. 

На этом сайте вы найдете множество сто- 
тей по истории МееЯМпа’а, описание эта- 
пов подготовки ныряльщиков, международ- 
ные правила соревнований, истории из жиз- 
ни крупнейших апноистов, таблицы мировых 
рекордов в этом виде спорта. 

Тем же, кто предпочитает голые факты вос- 
тоженным крикам фонатов, стоит обязательно 
зайти на сайт «Акваланг» (ВИр:/Ладаг. 
е№тК.ги Ли Люю/Адиа.Втт). Этот ресурс сме- 
ло можно назвать онлайновой энциклопеди- 
ей аквалангиста. Здесь вы найдете подроб- 
ную классификацию и технические характери- 


стики различных типов водолазного 
снаряжения, свойства водной среды [распро- 
странение света и звука под водой), меры 
обеспечения безопасности, а также, как ока- 
зывать первую помощь при несчастных случа- 
ях. Весь материал изложен сухим научным язы- 
ком и не содержит ничего лишнего. Судя по 
всему, девиз автора сайта звучит приблизи- 
тельно так; «Факты, факты и ничего кроме фак- 
тов». В общем, заходите, информация весьма 
интересная и познавательная. 


Сойт «Подводное плавание: Книги и 
видео» (ННр:/ /милм.Фмегз.ги/Боок$ мес), 
пожалуй, один из самых наполненных ресур- 
сов РуНета, связанных с подводным плаво- 
нием. Как понятно из названия, здесь вы ной- 
дете информацию обо всех (ну, по крайней 
мере, самых интересных] книжных и видео- 
новинках, посвященных рассматриваемому 
вопросу. Здесь вы сможете ознакомиться с 
содержанием книги фильмов и, если вас что- 
нибудь заинтересует, заказать их прямо на 
сайте или узнать адрес, по которому их при- 
обрести. Однако это только начало. На сер- 
вере имеется полная информация, касающо- 
яся водолазного снаряжения, начиная с ласт 
и масок и заканчивая приспособлениями, ко- 
торые используются профессиональными во- 
долазами. К вашим услугам описание десят- 
ков моделей масок, гидрокостюмов, компрес- 
соров ит. д., ит. п. Короче, если вы созре- 
ли покупать акваланг или просто обычную 
маску — обязательно зайдите и почитайте 
обо всех достоинствах и недостатках той или 
иной модели. Кроме чисто практической ин- 
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формации, вы найдете здесь 
еще и материалы, посвященные 
истории дайвинга, а также ог- 
ромную фото- и видеога- 
лерею. 

Сайт ММгеск Омта Адуеп- 
иге$ (№Нр://млмми мгесК.го} по- 
явился в Сети совсем недавно. В 
отличие от всех вышеперечислен- 
ных ресурсов, это некоммерческий сервер. 
Его создала группа энтузиастов, довольно 
долгое время занимавшаяся погружениями 
на затонувшие корабли (мтесК мта). А 
что может быть более захватывающим, чем 
своими руками прикоснуться к осколкам про- 
шлого? Ведь за каждым затонувшим кораб- 
лем стоит тайна, трагедия, а может быть, и 
кое-что еще... Статей на УМгеск Омпд Ад- 
уепогез не очень много, все-таки ресурс 
еще очень молодой, однако все они взяты 
из жизни. Здесь вас ждут рассказы о поис- 
ках погибших кораблей, о технике чигесК @\\- 
ма’а и вообще, все, все, все, что связано с 
затонувшими кораблями. Помимо жизнен- 
ных ситуаций, которые пережили авторы сай- 
та, тут имеются исторические материалы, 
посвященные рассматриваемому вопросу. 
В общем, очень интересный сервер. Если 
авторы его не забросят, то он вполне мо- 
жет стать одним из самых интересных «под- 


водных» ресурсов. 


В общем, сайтов много, все они разные, 
и любой из вас может найти для себя по- 
лезную и интересную информацию. Так что, 
заходите, читайте и делайте выводы. 
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Итак, что же можно посе- 
тить в Сети «на шару»? К моему огром- 
ному удивлению, это оказались доста- 
точно интересные ресурсы разной на- 
правлености. Все сайты принадлежат при- 
близительно к одному кругу — с каждо- 
го можно попасть на любой другой «брат- 
ский» ресурс. Вот их краткие характери- 
стики. 

Ватт. пе! (6Нр://ммм. ати. пей — 
информационно-развлекательный портал, 
что-то вроде мини-КатЫег’а. На нем вы 
найдете каталог-рейтинг разных сайтов, 
доступ к большинству которых при бес- 
платном подключении, естественно, за- 
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крыт. Тут же можно получить бесплатный 
почтовый ящик от тай.Ыюттг.пе!, почи- 
тать последние новости (пем$.Ыотит.пе!), 
отправить сообщение на мобильник или 
пейджер другу, выбрать себе новые обои 
на рабочий стол (по следующим темам: 
«Спорт», «Музыка», «Цветы», «Животные», 
«Города», «Авто», «Девушки ©» (смайлик 
не мой, там так написано}, «Природа», 
«Еда», «Другое»}, отправить поздравитель- 
ную открытку, почитать анекдоты, посмо- 
треть разные приколы, поиграть в онлайн- 
игры, получить 10 Мб места под личную 
страничку с доменом типа пате. Мати, 
пе!, завести личные знакомства на юуе. 
Ыдтиг.пе!, пообщаться с кем-нибудь в фо- 
руме или даже погудеть в достаточно по- 
сещаемом чате! Во как! На мой взгляд — 
вполне прилично. 

Следующим на очереди будет «Коррес- 
пондент. пер» (ВНр://мммм.Коггезроп4еп+. 
пе! — один из самых больших новостий- 
ных порталов в УсНете. По своей струк- 
туре очень напоминает обычную бумож- 
ную газету. Рубрики сайта тоже привыч- 
ные: «Украина», «Бизнес», «Мир», «Обще- 
ство», «Мир о нас», «Шоу-В/г», «Техноло- 
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гии», «Спорт», «Странности», «Про- 
исшествия», «Народные новости». В об- 
щем, вселяет надежду, что будет интерес- 


но. 

Вы хорошо владеете английским? Хоти- 
те немного попрактиковаться? Тогда вам 
на КРМем$.сот (И!р://м\м\.Крпем5. 
сот). КР означает Кум Ро51 — знакомое 
название, не так ли? Для тех, кто не в кур- 
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се, — в Киеве издается одноименная га- 
зета, бесплатно распространяемая в ме- 
стах скопления иностранцев, на которых 
она собственно и рассчитана. КРМем. 
сот — это обычный англоязычный ново- 
стийный ресурс с некоторым экономико- 
политическим уклоном. 

УкгВ.пе! обнаружился по адресу 
ВНр: / /ммим.оКгЫт.пе!. Сайт доступен в 
трех версиях — украинской, русской и ан- 
глийской. Владельцами он характеризует- 
ся как «самая полная оппе-база данных 
деловой информации в Украине». Должен 
с ними согласиться: действительно, ресурс 
охватывает весь информационный поток в 
деловом мире нашей страны. На нем до- 


ступна информация по темам: «Недвижи- 
мость», «Бухгалтерия и аудит», «Бизнес и 
финансы», «Телекоммуникации», «Работа 
и карьера», «Законодательство», «Компью- 
теры и Интернет», «Торговля и ВЭД», «Стро- 
ительство и архитектура», «Топливно-энер- 


гетический комплекс», «Сельское хозяй- 
ство», «Промышленное производство», 
«Сфера услуг», «Автомобили и транспорт», 
«Досуг и развлечения», «Реклама и СМИЪ, 
«Здравоохранение». 

И последним в нашем обзоре стоит 
СоМай.сот.цча (№Ир://мм\м.дотай. 
сот.иа} — популярный почтовый сервис, 
предоставляющий стандартный набор ус- 
луг (отправка и прием почтовых сообще- 
ний). Сайт на вид немного неказистый, с 
«жиденьким» дизайном. Нет возможности 
подстроить сервис под любимый ОцйЙоок 
Ехргезз или ТВе Ва! (по крайней мере, 
сейчас нет], не готов раздел «Гомощь» 
(Котя не уверен, что им кто-нибудь вос- 
пользуется, даже когда он будет закон- 
чен). Но не стоит особо серчать, ведь эта 
служба, как и все представленные выше, 
еще молодая и только-только начинает 
активно развиваться. Все это находится, 
грубо говоря, в состоянии бета-тестиро- 
вания, поэтому отнеситесь к имеющимся 
неудобствам и «глюкам» с пониманием и 
терпением. 


р сое рае о ет оо бе анти 
= а 


а Же ее 
форм тора 
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ЗА тада зав меб Болезни 
печь ого -Сотмеь 
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Чувствую, как некоторые читатели уже 
начинают раздраженно ерзать в ожида- 
нии описания настройки нового соедине- 
ния, с помощью которого можно все по- 
смотреть/пощупать своими глазами/кур- 
сором мышки ©. Что ж, пожалуйста! За- 
ходим в «Мой Компьютер» — «Уда- 
ленный доступ к сети» — «Новое со- 
единение», в кочестве параметров ус- 
танавливаем такие данные: телефон до- 
звона — 461-56-44 (киевский), логин — 
Ыдтиг, пароль — Ыдти’, с прокси, есте- 
ственно, не дружим. Время одной сес- 
сии — 30 минут, далее цитирую — «вос- 
пользоваться доступом можно неограни- 
ченное количество раз! Чем больше, тем 
лучше. Кстати, коннект рвется достаточ- 
но регулярно, но нечасто. Не знаю, кого 
в этом винить, — ЭрупМею.пе!, мою 
телефонную линию или слабенький мо- 
дем, — но это ток. В общем — информо- 
ция к размышлению. 


ода. Ба веба. 
зеваваья 


Всего наилучшего! 
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М!сгозо# |тегпе! Ехрюгег 6 Рос 
Ргемем 

Боте: ВНр:/ Имлилм псгозоЯ .сот/митом$ / 
е/домтоа9/ргемем Леб Лебргемем.азр 

Чомиоаа: Вр: / /т5уави ммм. сопхГоп. 
сот/домпюа9/Ле60/ тета! Леб /мт98те/ 
еп-и$/Лебхер.ехе (495 Кб} 

Я очень надеюсь, что всем известно это 
название — Мгегозой |тегпе! Ехрогег. Это 
самый нормальный браузер по отображе- 
нию и «пониманию» НТМЕ, особенно если 
сравнивать с творением Месаре. Програм- 
мисты М'сгозой уже не могут придумать, что 
бы еще такого впихнуть в несчастную про- 
грамму, но вот некоторые их идеи, вопло- 
щенные в код. Добавлены новые возможно- 
сти работы с мультимедиасодержанием (Ме- 
а Ваг), персональный ооЪоаг, теперь вы 
сможете скачивать и сортировать картинки, 
не выходя из 1егпе! Ехрогег (новый таде 
ТооЪаг), если размер картинки слишком 
большой, то она будет уменьшена до раз- 
меров окна (Ацло 1таде Везхе). А еще 
нас, что стало уже привычным, уверяют, что 
безопасность повысилась и что в РпаГе ока- 
жется еще больше функций. Что ж, хотелось 
бы верить, что браузер все-таки останется 
браузером и не будет помогать, скажем, от 
перхоти и кариеса. Посмотрим... 

МокеМапт 1.00 

Воте: ВНр:/ /мумим.у5еп.5р.ги 

Чомтюас: ИНр:/ /мммим.мзеп.5р.г-э/ут.2р 
(802 кб) 


определенный персонах, ко- 
торого я сам и выбираю. Дом тебе не- 
большой совет: если ты решишь пользо- 
ваться этой программой, то лучше снача- 
ла зайди на страничку разработчика и по- 
читай, как ее устанавливать, а то потом 
проблем не оберешься. 

ВгеаК Веттаег 2.2 

Боте: ННр://сВед5о_.сот/ЬгеакК т! 

Чоуиюаа!: ИНр://спедзоЙ.сот/Чомитоад5 / 
ЬгеаК_ипта|.ехе (597 Кб) 

Есть токие люди, которые считают, что 
компьютер гораздо вреднее атомной ката- 
строфы. Ну, ты знаешь: портится зрение, на 


нас воздействуют ужасные излучения, раз- 
вивается рак рук, легких, коры головного 
мозга, ну, и ясно, что затекает то место, на 
котором ты за компьютером сидишь. Таким 
людям будет полезно хоть иногда сделать 
паузу и подумать, зачем они наговаривают 
на это чудо техники. Нам с тобой тоже не 
помешает сделать паузу, например, чтобы 
поменять шарик в мышке, стершийся за вре- 
мя бесконечных Агеп и Тоигпатеп!ов. А вот 
Вгеок Кеттаег будет напоми- 


В каком-то из про- | 
шлых обзоров мы вы- 
яснили, что уже мож- 
но отдавать компью- 
теру голосовые ко- 
манды, вроде «пива 
ребятам, да похолод- 
нее». Я долго думал 
над этим вопросом и 
пришел к выводу, что 
наша жизнь все равно далека от жизни ко- 
манды «З1агТгеК», ведь компьютер-то не на- 
учился отвечать. Поэтому, как только Уо{се- 
Мап попал мне на глаза, я осознал, что 
вот он, шанс для моего маленького Тпип- 
ЧегВиа’а. Установив это чудо и немного по- 
ругавшись с УУт4о\из, у которой, как все- 
гда, не оказалось нужных драйверов, мне- 
таки удалось запустить сию нужную ваКю. 
Теперь мой компьютер может читать текс- 
ты на русском и английском, вставлять за- 
бавные фразы, когда я работаю за ком- 
пьютером. Разумеется, говорит со мной не 
абстрактный голос за экраном, а вполне 


ноть, что уже время тормознуть 
секунд на 15 и подождать чего- 
нибудь великого. Мне програм- 
ма очень понравилась — я как 
раз успеваю сбегать в туалет... 

НОЕ 

Боте: ИНр://ро$Нео.тайго. 
сот 

Чо\утоаа: ВНр://ро$Нео. 
тайги.сот/КВоезсг.зр (153 Кб] 

Сколько раз уже говорили, что монитор 
практически не виноват в том, что УМп4о\$ 
глючит. Но нет, уговоры ни на кого не дей- 


ФАКС-МОДЕМЫ - от 15 у.;СУС УЕСТОВ 56К - 68 уе. 
® С2-ЕОМ 48Х - от З1 уе. 
э РИВОМ 75015 КТ13354МВ/ЧОО10СВЛЛЮЕО 16 МВ 
РОО/5ВУСО48Х/АТХУКМР - 340 у. 


$ РЗ-700Н1Л810/64МВОСВ/З ВС 048 ХЛАТ 
КМРУЕОО - 359 у. 
 б0ОСЕГ/УЮЕО 8МВ-3064МВЛОСВАЗВКО48ЖАТ 
КМР/РОО - 295 уе. 


НИЗА % АМ 


ф: 295-4385, 295-5980; Е-тай: хсо 


ствуют — монитор по-преж- 
нему цинично расстреливают да еще А 
и придумывают новые способы этой 

пытки. НОЕ — хранитель экрана, который 


с хароктерными звуками пытается разнести 


монитор в клочья. 

С!даОупа 2.3 Ве 2 

Чомиоаа: №Нр:/ /сот$.г5и.ги/хур/91/ 
Фупа23Ь2.ехе (1.26 Мб) 

Все, конечно, помнят игрушки Вупа ВотБег 
или ВотБегтап. Том бегол моленький пух- 
ленький человечек, который взрывал стены, 
монстров и собирал бонусы. Моим самым лю- 
бимым режимом в них был тийрюуег, когда 


от игрока требуется разрушить не только сте- 
ны, но и своих товарищей, сидящих за сосед- 
ними компьютерами. СтдаБупа как раз и есть 
клон такого вот мультиплейероа. В ней есть все: 
и бонусы, и монстры, и возможность участия 
от двух до четырех игроков. О динамике я во- 
обще молчу — бешеные скорости и сумасшелд- 
шее напряжение, пгеа! Тоугпатеп{ отдыхает, 
не говоря уже о СуаКе  Агепа. 

Вот и закончен очередной обзор. Вгеак 
Юеттаег дол мне небольшую отсрочку, что- 
бы я успел с тобой попрощаться. До следу- 
ющей скачки! 


8-3 ЕЛЕ -6 81 


Тел. 241-67-41, 44 16, 241-66-68 


&® Подернизашия — нотпьютеров 


$ Ретонт тониторов. принтеров 


фз"тее старым поноторов, 


винчестеров на новые 
|2) Заправна нартриджеб 


@® Устаноена сети 
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Как всемогущая 11! смогла до- 
пустить, чтобы какая-то там АМО пре- 
спокойно оторвала у нее огромный ку- 

сочек торта, еще и с кремом ©? Ведь 
именно ниша ПК-продукции всегда была са- 
мой прибыльной стороной деятельности |п- 
+е|. А что теперь? Релиз четвертого «пня» не 
произвел ожидаемого разработчиками эф- 
фекта разорвавшейся бомбы, нопичканной 


АМО 


суперсовременными, доселе неизведанными 
наворотами. Никто не спорит о перспектив- 
ности нового ядра, оно действительно пре- 
доставляет огромные возможности. Но пер- 
спективность перспективностью, только на 
ней сейчас далеко не уедешь. Необходимо 
беспокоиться и о ценовом факторе. Ведь и 
обычные пользователи, а не только милли- 
онеры хотят сегодня иметь высокопроизво- 
дительный мультимедийный компьютер. А Реп- 
Кот Ш хоть и хорош, но по сравнению с 
АЮп’ом дороговат, да и производитель- 
ность меньшую имеет. И времена те закон- 
чились, когда обработка чисел с плавающей 


Митеф'а:компьютеры “2 
УДЛЯ работы иГотд с 


т 6 ХВМАУА ВОВ 


О 


запятой была неизменным 
козырем |и1е|, — современная продук- 
ция АМО как минимум ничем не уступает в 
этом плане интеловским разработкам. 


А как все начиналось? 


В далеком 1961, когда в воздухе витал 
дух радикальных перемен в информацион- 
ной индустрии, и была организована ком- 
пания АМО. Ее непосредственным отцом 
можно считать Джерри Сандерса (1аггу 
бапдег$), который смог создать основу для 
будущего полупроводникового гиганта. За- 
нимая должность экс-директора по между- 
народному маркетингу компании РатеНИЯ 
$еткопдустог, Сондерс собрал первую 
«фирменную» команду всего из восьми че- 
ловек, включая его самого. Первым офисом 
АМО стола гостиная комната в квартире од- 
ного из организаторов ком- 
пании Джона Карея. По- 
степенно фирма «разрос- 
лась» уже на две комнаты в 
том же здании... 

1 мая 1961 года — 
официальная дата регист- 
рации компании АМО со 
стартовым копиталом в 
$100 тыс. Понятное дело, 
что с такими финансами 
Сандерс и компания не 
могли позволить себе зани- 
маться разработкой и серийным выпуском 
продукции на уровне, скажем, 1ВМ. Следо- 
вательно, первопроходцы-аэмдешники из- 
начально ориентировались на немного дру- 
гой сектор рынка. Они четко заявляли, что 
не в их принципах просто вести экономи- 
ческую борьбу с конкурентами за место 
под солнцем, более приоритетным (и ре- 
ально возможным} делом для них стала раз- 
работка принципиально новых, пусть не 
столь распространенных, но современных 
и качественных устройств, которые могли 
бы дополнять и улучшать аппаратуру дру- 
гих разработчиков в области телекоммуни- 
каций и полупроводниковых изделий. Ведь 
и название компании было выбрано не слу- 
чайно, оно лучше всех других слов харак- 
теризует концепцию ее деятельности. В до- 
словном переводе АдуаптсеЯ Мсго Ое- 
уке$ означает «продвинутые микро- 
устройства». 

Уже за первые пять лет активной деятель- 
ности АМО добилась значительного успеха. 
В ее составе трудилось уже около 1500 че- 
ловек, занимающихся выпуском более чем 
200 наименований различной продукции. Ес- 
тественно, что все это происходило уже не 
в тех двух комнатах, о которыхМы знаем, а 
в первой солидной резиденции компании, 
которой она обзавелась в сентябре 69-го. 
Необходимо сказать, что Уже на то время 


вся продукция ком- 
пании поддавалась жесткому кон- 
тролю и должна была соответствовать стан- 
дарту высочайшего качества МШ-$ТО-883, 
причем независимо от того, для кого она из- 
готавливалась. 

Не следует думать что взросление ком- 
пании было вовсе безоблачным. Нужно за- 
метить, что уже в 1970 году наступил пер- 
вый серьезный экономический кризис, из ко- 
торого она, к счастью, успешно. выбралась. 
А результатом первой «пятилетки» стал от- 
чет о финансовых прибылях АМ четко ог- 
ласивший итог — 526.5 млн. 

Завоевов определенный авторитет в ИТ- 
индустрии, АМО делает мощный рывок в с9б- 
ственном развитии: в Юго-Восточной Азии 
и в США открываются несколько заводов, 
вкладываются огромные инвестиции в науч- 
но-исследовательские работы. Результаты, 
как зачастую и бывает в подобных случаях, 
не замедлили сказаться — в 1979 году ак- 
ции АМО начали котироваться на Нью-Йорк- 
ской фондовой бирже, что окон- 
чательно забвидетельствовало Ут- 
верждение на мировом рынке 
еще одного перспективного 
брэнда. 

Немногим ранее. выхода на 
мировой рынок АМБ успела 
произвести несколько серьез- 
ных самостоятельных продук- 
тов: ВАМ 9102 и процессор 
80804. Собственно они и по- 
служили первоосновой для 

дальнейшего экономического 
роста компаний, Но над фирмой опять сгу- 
стились тучи. В середине 80-х АМР снова 
сталкивается © экономическими: неприятно- 
стями: японские производители. низкокаче- 
ственной и/дешевой памяти нсрушили ста- 
бильность ‘этого сектора рынка, неводнив 
его своими продуктами. Это ощутимо уда- 
рило по бюджету компании, ведь на’тот мо- 
мент она была одним из крупнейших произ- 
водителей именно ОЗУ. 

Вскоре после «памятных» © событий ком- 
пания представила всему миру действитель- 
но серьезные претензии на лидерство в по- 
лупроводниковой индустрии. Во-первых, до- 
стижения в области субмикронных техноло- 
гий открыли огромные (на то время] возмож- 
ности перед чипмейкерами АМО, во-вторых, 
был выигран длительный судебный процессе 
против самой |о!е! за патент на право про- 
изводства процессоров для уже ставших фак- 
тически стандартом компьютеров РС. Так- 
же был общепризнан новый стандарт АМО — 
1МТ.5ТО.1000, — стондарт самого высоко- 
го качества в полупроводниковой промыш- 
ленности. Но самое главное событие в ис- 
тории компании произошло в 1991 году, 
когда мир увидел новое микропроцессор-_ 
ное детище от АМО — Ат386. Именно с. 
этого момента и началась пресловутая борь- 
ба двух полупроводниковых гигантов — п-_ 
че и АМО. 
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Уже первые модели своих 
микропроцессоров АМО позиционирово- 
ла как дешевую альтернативу интеловским 
устройствам. Цена между 80386 и Ат386 
была действительно ощутимой, что позволи- 
ло добиться значительных объемов продаж, 
а потому сыграло значительную роль в эко- 
номическом развитии компании. Аналогично 
нашел своих потребителей и следующий про- 
цессор компании — Ат486 (1993 г.), — ана- 
лог 1490. Конечно, мощность этих про- 
цессоров была не всегда со- 
поставима, да и про- 
изводители умудря- 
лись идти на всякие 
ухищрения, «урезая» 
процессоры с целью 
их удешевления, — и [п- 
1е|! со своим 486 оста- 
валась далеко впереди. 
Однако постепенно и у 
АМВ уже появились со- 
лидные мероботки в мик- 
рочиповом деле. 

Увидев. з АМО серьез- 
ного конкурента, |е! снова 
затеяла судебную тяжбу, пытаясь отстоять 
свои права на монополию в области СРИ- 
изделий Но в очередной раз потерпела 
фиаско, 

Собственно говоря, АМО в то время еще 
остро ощущала свои корни, и все также ак- 
тивно занималась производством КАМ, 
НазрКат; разработкой сетевых устройств и 
прочей периферии, так что не могла скон- 
центрировать основные силы на создании 
процессоров. Но вскоре все изменилось. 

В один прекрасный день |е! ошараши- 
ла мир своим новым изобретением — про- 
цессором Репнит. А это означало, что даль- 
нейшим продвижением 486-го она уже ак- 
тивно заниматься не будет. За дело свое- 
временно взялась АМО. Нет, компания не 
купила у конкурента схемы и патент, а про- 
сто выпускала свои 486-е процессоры, по- 
следним из которых стал выполненный по 
0.8-микронной технологии Ат586. Он имел 
колоссальный успех на рынке относительно 
недорогих систем и принес компанич огром- 
ные прибыли. С ней тогда заклю- 
чили долгосрочные 
контракты 
кие лидеры ич- 
дустрии, „как 
Сотрад, Ри!- 
50 и другие. Но 
ничто не стоит на 
месте, и чтобы не 
отстать на рынке, 
компания снова 
взялась за девело- 
перское дело. И 
вскоре наладила се- 
рийный выпуск абсо- 
лютно новых процес- 
соров с современной 
архитектурой, основан- 
ной на 0.35-микронной технологии, — К5. 
И снова буря оваций сорвалась в честь 
АМО! Опять сработало ее железное пра- 
вило успеха — «Почти то же, что и у |п!е|, 
но намного дешевле!». 

Почивая на лаврах и наслаждаясь своим 
могуществом и силой, АМО прозевала по- 
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явление на рынке ультрасовремен- 
ного «камня» от |1е! — Репнит ММХ. Тако- 
го еще никто не видел — огромнейшие пер- 
спективы в обработке графики и звука в цен- 
трольном процессоре. Случилось это в 
1996 году. Проснувшись от спячки, АМ об- 
наружила, что не может ничем ответить на 
этот удар конкурента. По сравнению © Ин- 
теловским монстром все новые разработки 
выглядели просто смешными, а с переходом 
на производство процессоров шестого по- 
коления как-то не заладилось = не на что 
было переходить ©. Надо было сроч- 
но искать выход из тупиковой ситуя- 
ции. И нашли. Компании под- 
вернулась молодая хард- 
верная фирма 
Мех!Сеп, не 
располагаю- 
щая серьезны- 
ми финансовыми 
ресурсами, но 
владеющая боль- 
шим научным по- 
тенциалом и, самое 
главное, с практиче- 
ски готовым процес- 
сором шестого поко- 
ления. В срочном поряд- 
ке купив с потрохами этот самородок и до- 
работав их процессор, АМР таки выпуска- 
ет долгожданную альтернативу — микропро- 
цессор Кб. И снова успех, снова процессо- 
ры компании находят своих покупателей. Но 
идиллия длилась недолго — ге! вновь ис- 
портила радужные планы АМО, выпустив ре- 
волюционный Репйит //. Посему АМО ниче- 
го не оставалось делать, как готовить новый 
чип. Чип сделали, имя ему дали Кб-2. Уст- 
ройство было не просто новое, но в неко- 
тором плане даже из ряда вон выходящее, 
в нем среди миллионов транзисторов нахо- 
дился блок выполнения инструкций ЗВ Мом, 
призванный ускорить обработку все шире 
входившей тогда в нашу жизнь трехмерной 
графики. Но опять же, если Кб-2 сравнивать 
со вторым Пентиумом, то последний суще- 
ственно опережал своего соперника по про- 
изводительности. 
Вскоре после выхода РепНит !| пе! выдо- 
ет на ура Реп!ит /!/ — еще более совершен- 
ный процессор, имеющий к тому же 
улучшения и архитектурные отличия. 
АМО снова не хочет отста- 
вать и выпускает Кб-ИИ, зо- 
явленный разработчиками 
как Реппит [-КЙег. Но кил- 
лер оказался с махонькой 
рогаткой вместо гд@знего 
гранатомета, и в борьбе © 
третьим Пентиумом особо 
не отличился, тем более что 
АМО при его разработке 
впервые закрыл@ глаза на 
свое железное правило и 
залог успеха = приемле- 
мость цены — и создала до- 
статочно дорогую и невы- 


годную альтёр 
А дальнейшие события, де 


цессоры — сначала « 
том «новый», на ядре) 
и недорогой, но быс | 
компания смогла пЁ 


блему своих сопроцессоров — '\@ 


слабый блок вычислений с пла- 
вающей запятой. Теперь он об- 
ставлял конкурента по 
всем статьям. Новые про- 
цессоры компании практически 
по всем параметрам оказались 

более выгодной покупкой, неже- 
ли изделия давнего конкурента — 
пе! И теперь АМО отдает предпочтение 
огромное. количество «новых» пользовате- 
лей, о чем косвенно свидетельствуют отче- 
ты фирм, торгующих материнскими плата- 
ми. Что_.будет дальше — посмотрим. Будем 
надеяться, что такое же жестокое противо- 
стояние между конкурентами на рынке про- 
цессоров сохранится, что, несомненно, пой- 
дет на пользу всей индустрии. Ведь не будь 
у те! конкурентов, мы с вами, возможно, 
никогда бы не дождались процессоров 
Сеегоп. 
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Радует и то, что АМБ уже не собирает- 
ся быть вечно второй, а рассчитывает от- 
хватить значительную часть процессорного 
пирога. Надо сказать, что сейчас у фирмы 
есть на это все основания. Давайте же по- 
желаем компании успеха и новых творчес- 
ких идей, 
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Большой выбор комплектующих м расходных материалов 
по приятной для Вас цене (процессоры, винчестеры, 
видеокарты, СО/О\УО-приводы, ТУЛт-понеры и т.д. 


Предъявителю этого купона - скидки! 
Акция до 15 апреля 
г.Киев, ул,Б.Хмельницкого 26-Б/ 12 
тел./Ёах (044) 228-47-63, 246-43-89, 235-28-33 ь 
е. та: иГо@ТпсозойЙ.сот.иа 
Бар// милу иасозоЙ сотьиа 


Посетите наш електронный магазин: 
Бир /зБорааес ехала 


< № о афыиыйьк № мех Шей 


АШоп — с этим именем связано 
начало стремительного взлета АМО на про- 
цессорный Олимп, начавшегося в середине 
1999 года и продолжающегося до сих пор. 
Выпустив Аоп, АМО смогла, наконец, рас- 
статься с имиджем вечно второй и всерьез 
замахнуться на лидерство. Как показало 
дальнейшее развитие событий, претензии 
АМР были вполне обоснованы — не про- 
шло и года с момента выпуска но- 
вого процессора, как уже глав- 
ный конкурент АМО — |п!е! — 
оказался в роли догоняю- 
щего. И вот сейчас, в 
преддверии выпуска об- 
новленных процессоров 
А!Ноп с ядром Раютто, 
самое время поговорить об ис- 
тории и перспективах флагмана про- 
цессоростроения АМО — АТоп. 


Путь из К7 в АйЮп’ы 


О том, что АМВ ведет разработки ново- 
го процессора, было известно задолго до 
официального выпуска Ап. В планах ком- 
пании будущий процессор проходил под ко- 
довым названием К7. Обратите внимание — 
не Кб-5, не Кб Риз бреса! Е@Топ, а имен- 
но К7. Таким образом АМВ как бы подчер- 
кивала, что новая модель спроектирована 
с нуля, что она не являзтся переработан- 
ным и в чем-то улучшенным вариантом пре- 
дыдущих процессоров. 

Действительно, у АМР были все основа- 
ния, чтобы пытаться стмежевать К7 от про- 
цессоров семейства Кб. Дело в том, что Кб 
мог конкурировать только с чипами класса 
Репвит ММХ, а Кб-2 и Кб-!, несмотря на ряд 
нововведений, все же не дотягивали до пере- 
дового процессора того времени — Репйит /. 
Ахиллесовой пятой всех без исключения про- 
цессоров АМР до-Аоп’овской эпохи был 
слобый блок операций с плавающей точкой. 
К6-ые успешно состязались с коллегами в 
офисных приложениях, но стоило запустить 
Оуоке, как тут же обнаруживалось очень и 
очень неприятное отставание от Репйит’ов и 
Саегоп’ов. И даже революционный на тот мо- 
мент блок инструкций ЗВ/Мом/, перекочевав- 
ший впоследствии в А!ол, не мог полностью 
компенсировать медлительность Кб-ых в ма- 
тематике. Кроме этого, Кб-ые были ориенти- 
рованы на тупиковую плотформу Зирег 7, а 
новый процессор требовал перехода на бо- 
лее производительную архитектуру. 

Итак, на момент выхода АНюоп было из- 
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вестно следующее. 
Это будет процессор, основан- 
ный на новом ядре К7, поддерживающий но- 
бор мультимедийных инструкций ЗОМо\И, с 
новым блоком операций с плавающей точ- 
кой, требующий новых материнских плот. Да, 
именно тогда окончательно закончилось со- 
существование процессоров АМ и те! на 
одной и той же платформе — |п!е! ушла на 
510! (а затем — на боске! 370, АМ же вы- 
нуждена была разработать свою платфор- 
му, названную $104 А. 


А'Моп — молодые годы 


И вот наступил август 1999 года, когда 
АМР официально представила новый про- 
цессор А!оп. Естественно, сразу же 
были обнародованы его техничес- 
кие спецификации. Взгляните на 
таблицу 1, в которой срав- 
` нивается архитектура 
< А!оп, Репйит 

{ и Кб-2/Кб-ШИ. 
‚ Как видим, по 
* своей внутренней 
архитектуре АНоп 
не только не уступал 
процессору пе! Реп- 
Нот Ш, но по некоторым 
параметрам существенно 
превосходил его. Обратите внимание на ко- 
личество конвейеров с плавающей точкой — 
Зу АМоп против 1 у Репнит !!. Исходя из 
этого, можно сделать вывод, что производи- 
тельность А оп в играх, программах трех- 
мерного моделирования, обработки звука и 
т. п., короче говоря, там, где производятся 
сложные математические расчеты, должна 
была оказаться достаточно высокой. Тем бо- 
лее, что в новом чипе предусматривалась 
поддержка мультимедийных инструкций 
ЗОМо\м/, под которые уже появилось опти- 
мизированное программное обеспечение. 

Системная архитектура материнских плот 
для АНюп основывалась на шине Е\-6, пре- 
дусматривающей передачу двух порций дан- 
ных за один такт. Таким образом при номи- 
нальной частоте 100 МГц частота переда- 
чи данных составляла 200 МГц, 

Последовавшие вслед за выходом А#Юп 
многочисленные тестирования лишь подтвер- 
дили большой потенциал, заложенный раз- 
работчиками в этот процессор. Без всякой 
натяжки можно говорить о том, что в подав- 
ляющем большинстве приложений Аоп не 
уступал Репнит !!!. Это касается и офисных 
программ, и игр... а, например, в ЗОМох 
А+Ноп”у нет равных и по сей день. 

Как видим, на момент выхода АШоп рас- 
полагал всеми предпосылками для того, 
чтобы занять одно из лидирующих мест сре- 


ди х8б процессоров. Од- 
нако для этого АМО нужно было еще 
суметь продвинуть эту модель на рынок, 
договориться с производителями материн- 
ских плат и т. п. С этой задачей АМО в 
конце концов справилась: хоть АЙ оп и был 
воспринят поначалу с опаской, со време- 
нем разработчики к нему привыкли и ос- 
воили выпуск плат под новый процессор. 


АНоп — первый бой 


АМО постепенно наращивола такто- 
вые частоты своего процессора. Разме- 
ренное течение жизни продолжалось до 
тех пор, пока ме! не начала претворять 
свой план по «переделыванию» рынка, вы- 
пустив «революционный» чипсет /820, да 
еще и в придачу с КОКАМ. Что из этого 
получилось — знают, наверное, все. По- 
ка те! не мог разобраться со своими же 
процессорами и чипсетами, АМВ посте- 
пенно подошла к ритуальному рубежу 1 Гц 
и успешно взяла его. В ответ пе] поспе- 
шил выпустить Репйит И! 1 ГГц, но сделал 
это только на бумаге: в то время, как АМО 
более-менее стабильно отгружала А\оп 
1 ГГц, ме! лишь рассылал пресс-релизы. 
Это была первая по-настоящему серьез- 
ная победа АМО. 


АН оп — 
громовая реинкарнация 


Несмотря на значительные успехи, кото- 
рых достигла АМО в период с осени 1999 
до весны 2000, на горизонте показались 
первые тучи. Проблема состояла в том, что 
кэш второго уровня Ап находился не на 
кристалле, а на отдельных микросхемах. 
Внешние микросхемы, увы, не могли функ- 
ционировать но высоких частотах, поэтому 
АМО пришлось устанавливать делители. То 
есть кэш второго уровня работал на гораз- 
до более низких частотах (в районе 300 МГц, 
в зависимости от полной частоты), чем яд- 
ро процессора. Это приводило к тому, что 
разница в производительности при перехо- 
де на более старшие модели АВНоп ощуща- 
лась все меньше. Кэш второго уровня стал 
настоящим «бутылочным горлышком», не поз- 


волявшим наращивать скорость процессо- › 


ра дольше. 

И вот, в июне 2000 года появился Ап 
на новом ядре ТВип4егЫт@. Выполненный 
по 0.18-мкм техпроцессу («старый» А оп 
изготовлялся по 0.25-мкм)}, он смог уместить 
кэш-память второго уровня непосредствен- 
но на кристалле. Соответственно, кэш те- 
перь работал на полной частоте процессо- 
ра — препятствие к дальнейшему увеличе- 
нию частоты было наконец пройдено. Еще 
одним нововведением, появившемся в А! оп 
ТнопдеЫ га, стала новая архитектура кэшо, 
предусматривавшая, что одни и те же дан- 
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ные не могут храниться как в 

кэше первого уровня, так и второго уров- 
ня одновременно. До этого А!оп и Репнит 
всегда держали копию кэша перового уров- 
ня в кэше второго уровня. 

Одновременно с новым А#!оп вышел 
процессор Вучгоп, также основанный на 
ядре ТпопдегЬга. Его отличие состояло в 
том, что объем кэша второго уровня был 
уменьшен до 64 Кб. Однако по соотноше- 


нию цена/производительность Ругоп ока-. 


зался абсолютным чемпионом — его пря- 
мой конкурент Сеегоп отставал 
ровно настолько же, насколько 
превосходил его по цене. Вот та- 
кая странная арифметика... 

Переход на более совершен- 
ный техпроцесс открыл новые го- 
ризонты частоты — считается, что 
максимум, на котором способен 
работать АНоп ТпипдегЬга без 
экстремального охлаждения, со- 
ставляет 1.4 ГГц. Провда, при 
этом процессор жутко греется — 
старшие А оп, которые прода- 
ются сейчас, рассеивают 50-— 
70 Вт тепла. Еще не утюг, но уже 
маленький паяльник. Ненормаль- 
ный нагрев процессоров АМО 
породил целую индустрию раз- 
личных охладителей — на этом 
делают деньги ТпегтаНакКе, Т!- 
тап и множество других, менее 
известных компаний. 

Аоп ТПопдефиа остается, 
наряду с Репнит 4, наиболее бы- 
стрым х86 процессором. Можно долго спо- 
рить, кто из них лидер, однако факт остает- 
ся фактом: АМоп ТРопдегЬга 1.33 ГГц на 
равных конкурирует с Репнит 4 1.7 ГГц. 

Недавно АМО вместе с производителя- 
ми чипсетов осуществила переход на час- 
тоту шины 266 МГц (133х2). Этот шаг под- 


АНОП”" (ЗЕ А 


нял уровень производительности 
А!оп-систем еще выше. Постепенно про- 
исходит внедрение более быстрой памяти 
ООЮ. Пока что процесс идет не так быстро, 
как того бы хотелось самой АМО, но, судя 
по всему, именно эта память вскоре займет 
доминирующие позиции. 


АШоп — что дальше? 


Сегодня наиболее производительным яв- 
ляется Ап 1.33 ГГц. То есть до верхней 
границы — 1.4 ГГц — осталось всего ниче- 
го. Что делать дальше? Выпускать новую вер- 
сию ядра — АНютп Раюттто. Давайте по- 
пробуем угадать, какие изменения произой- 


АМОД 
датоп 


дутв Раотто по сравнению с сегодняшним 
АН оп ТропаегЬга. 

Прежде всего, АМО каким-то образом 
(скорее всего — путем некоторого редизай- 
на ядра] должна решить проблемы с тепло- 
выделением. Ведь если Раотто, который 
по слухам должен дебютировать на часто- 


| АМО-Кб®-1! (Зурег7"" 


200 МГц 


(расширяемая до 


400 МГц и выше 


от 1.6 до 3.2 Гб/с 
__и выше 
Еппапсед ЗОМ№ ом!" 


Да, точка-точка 


для которых объемы и частоты кэша второго уровня отличаются от пр 


3 
3 
128 Кб 


от 512 Кб до 8 Мб 


Неограниченно 
зависит от чипсета 
=22 млн 


*Данные справедливы для версий А оп и Репнит ИЕ на август 1999. В данный момент 
наиболее распространенными являются АЁоп “ТпипаегЬта” и Репбит 1! “Соррегтте”, 


256КВ для Кб-1! (на 
кристалле) и до 2 Мб 
для КБ-2 на 
материнской плате 


от 66 до 100 МГц 


800 Мб/с 


Г Да, распределенная 
Неограниченно 
та} | (зависит от чипсета 
=21 млн 


енных значений. ) 


те 1.5 ГГц, будет так греться, 
как его предшественник, то 
вскоре пользователям придется | 
всерьез задуматься о жид- 
ком азоте. 

Раотто также станет первым 
мобильным АНоп’ом. Понятно, что 
процессор, рассеивающий 50 Вт 
тепла, в ноутбук не запихнешь. А 
вот Раютто, который к тому же поддержи- 
вает фирменную эзнергосберегающую тех- 
нологию РомегМом! — вполне подойдет 
для ноутбуков. 

Кроме этого, АМО давно лелеет планы 
по выходу на рынок двухпроцессорных сис- 
тем. Аоп может работать в мно- 
гопроцессорных конфигурациях 
(загляните в таблицу}, однако эта 
функция до сих пор не реализо- 
вана. С выходом Раотто АМО 
представит чипсет АМО 760МР, 
поддерживающий многопроцес- 
сорность, и осуществит, наконец, 
свою мечту. Безусловно, будет 
очень интересно взглянуть на двух- 
процессорную систему на базе 
АНоп с ООК-памятью. Ее произ- 
водительность должна, я думаю, 
производить впечатление. 

Также, возможно, будет рас- 
ширена полоса пропускания меж- 
ду кэшем и ядром процессора. 
Сейчас ее ширина составляет 
64 бита, в то время как в Реп- 
нот Ш — 256 бит. Безусловно, 
этот фактор сдерживает произво- 
дительность. Однако все эти пред- 
положения на грани домыслов — 
никаких данных относительно то- 
го, что АМО действительно предпримет та- 
кие шаги, у нас нет. 

Впрочем, не будем спешить. В Сети хо- 
дят разговоры о том, что Раютто (по край- 
ней мере — его мобильный вариант] будет 
представлен уже 15 мая. Ждать осталось 
недолго. 
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Серь ная кхмивюмерная Фирмя | 
предлагаем радоищ сидения, 


и ме молько.. , 


Без сирыва ок ичейбя и 
иреферанса., не оиира. жявиися 


на резильтянях сессии! 


Не ииеена бсучомления к 
канадским ониовым комияниям 
ижш.н 

Не ичредиен усилии 

сивилальнечх набок в, 

‚Заира вре мени и ири эм 
дилачиваенися! 
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С тех пор, как лУ’а погло- 
тила своего вечного соперника — За, 
всеобщее внимание приковано к раз- 
работкам оставшихся в живых конку- 
рентов. А осталось их всего ничего: это 
АТ| спостоянно запаздывающими кар- 

тами, Мапох, похоже, окончательно плю- 
нувшая на рынок игровой ЗВ-графики и пе- 
реключившаяся на выпуск крутых двухголо- 
вых карт, да 53 Сгар№/с$, обещающая ког- 
да-нибудь в отдаленном будущем выпустить 
не интегрированное ЗО-ядро. По большому 


| ммм. сотро51ег.Кеу.иа 


счету противопоставить что-либо серьезное 
пуУта, которая явно стремится в монополи- 
сты, могла до недавнего времени лишь АТ|. 
И то с трудом. 


ммгм.сотро$!ег.Юеу.а 


Но, как известно, в тихом омуте черти во- 
дятся. На фоне бесконечного перетягивания 
каната между пУа и АТ ярко вспыхивает 
новый чип КУВО И. Он интересен и ориги- 
нальной тайловой архитектурой — козыр- 
ной картой РозиегУЮ, и некоторыми особен- 
ностями рендеринга, да наконец просто тем, 
что его делает не п\аю. 

Родителями возмутителя спокойствия яви- 
лись Ромег\УК, разработавшая архитектуру 
КУЮО ||, 5ТМсговесюги/с$, воплотившая чип 
в силиконе, и СиЙетох а точнее ее подраз- 
деление — Негсиез, представившее видео- 
карту на основе КУКО || — ЗВ Ргорве! 
4500. 

Мы получили прекрасную возможность 
протестировать один из первых образцов 
ЗО Ргорпе! 4500, появившихся в Украине, и 
изучить на практике особенности его рабо- 
ты. Итак, встречайте — КУКО 1. 


к чи ЧР А 


Семейство КУВО 


Лля начала позвольте предложить неболь- 
шой экскурс в историю. Тем более что ис- 
тория эта довольно занимательна, а компа- 
ния РоууегУВ, которая, собственно, и разра- 
ботала архитектуру КУКО ||, недостаточно 
хорошо известна большинству компьютер- 
ных пользователей. 

Ро\иег УЕ — это подразделение британской 
компании [тадтайоп Тесбпоюс!ез, которое 
занимается разработкой кросс-платформен- 
ной графической архитектуры. Именно архи- 
тектуры, так как непосредственный выпуск по- 
лупроводниковых чипов доверен сторонним 
производителям. 

Разработки РомиегУК применяются не 
только (и не столько ©} в видеокартах, 
но еще и в игровых автоматах и при- 
ставках. Например, РоуиегУ® $епез 2 бы- 
ли установлены в довольно популярной 
в прошлом приставке 5ЕСА Огеатсоз! 

Многие почему-то считают, что КУКО 
был первым чипом, использующим фир- 
менную тайловую архитектуру рендерин- 
га, позволяющую значительно уменьшить 
нагрузку на видеопамять. Однако это не 
так. Началось все в 1996 г. с появления Ром 
егУ® Зепез |, а затем и РомуегУВ Зепез 2, ко- 
торые, впрочем, так и не снискали особой по- 
пулярности. Во многом это «заслуга» МЕС, ко- 
торый занимался разработкой и производст- 
вом чипов на основе Ро\мегУВ Зепез 1/2. Воз- 
можно, некоторые из наших читателей даже 
помнят эпопею с чипом МЕС РУР250 (Меоп), 
когда в общем-то неплохая идея была загубле- 
на из-зо проблем с производством. Поспе это- 
го тадтаНоп Тесбпоосез задумалась о сме- 
не партнера — разработку чипа на основе 
РомиегУВ бепез 3 вела уже ЭТМисговестопгсз. 
Именно 5ТМ и дала своему чипу имя КУКО. 
Про него большинство наших читателей новер- 
няка слышали, хотя вряд ли видели: по имею- 
щейся у нас информации, в Украину были при- 
везены несколько пробных карт на базе пер- 
вого КУВО, но дальше этого дело не пошло. 


КУКО П 


Несмотря на двойку в названии, рассма- 
триваемый нами КУКО | также основан но 
Ро\мегУВ Зепез 3. По сути, он представляет 
собой разогнанный и немного перерабо- 
танный вариант первого КУКО. Вот краткие 
спецификации КУКО 1: 

4 тактовая частота чипа — 175 МГц; 

8 синхронная шина памяти; 

8 128 бит $0В интерфейс с памятью, объ- 
емом до 64 Мб; 

8 тайловая архитектура рендеринга, раз- 
мер тайла 32х16 точек; 

4 два пиксельных конвейера, по одному 
текстурному блоку на каждом; 

$ наложение до 8 текстур за один про- 
ход; 

4 скорость заполнения 350 миллионов 
пикселей в секунду; 


# анизотропная фильтрация 
(до 16 сэмплов}; 

$ ЕЗАА 2х1 и 2х2 (не требующая увели- 
чения размера хранимого в локальной па- 
мяти чипа буфера кадра}; 

8 оппоратная реализация ГЗАА, Оо+- 
Ргодуа3 и ЕМВМ ВитрМарр!9; 

6 частота РАМБВАС 270 МГц; 

$ технопогия производства 0.18 мкм. 

Фактически, за исключением первого и по- 
следнего пункта, а также несколько улучшен- 
ного контроллера памяти, КУКО { является 
копией своего предшественника — КУКО. 


Архитектура КУКО И. 
Тайлы 


С момента появления КУКО о тайловой 
архитектуре не писал только ленивый (мы, 
например ©). И тем не менее на некоторых 
сайтах и в некоторых бумажных изданиях 
встречаются совершенно бредовые утверж- 
дения, вроде: «Преимущество тайловой ар- 
хитектуры над классической заключается в 
том, что она позволяет не прорисовывать 
скрытые поверхности». Это звучит просто 
смешно, особенно, если вспомнить о таких 
представителях классической архитектуры, 
как Кадеоп с его Нурегё или СеГогсе 3. 

Если вы хотите целиком и полностью ра- 
зобраться в деталях тойловой архитектуры, 
лучше всего обратиться к первоисточнику — 
ВИр: / /ммим.ромуегуг.сот. Мы же попробу- 
ем коротко объяснить основные отличия тай- 
лового подхода к визуализации сце- 
ны от классического. 

Основная идея заключается в том, что 
трехмерная сцена рендерится не целиком, а 
по частям (тайлам). Весь экран разбивается 
на тайлы — небольшие прямоугольники (для 
КУВО || — размером 32х16 точек). Акселе- 
ратор сортирует полигоны, из которых со- 
стоят объекты в сцене, и определяет для каж- 
дого из них тайл, к которому он принадле- 
жит. Вся сцена рендерится тайл за тайлом. 
В отличие от классической архитектуры, 
7-буфер находится не в памяти видеокарты, 
а в самом чипе. Он полностью помещается 
в его внутренней памяти, что позволяет зно- 
чительно сократить время доступа, ведь об- 
ращение к буферу на чипе происходит го- 
раздо быстрее, чем к видеопамяти. При этом 


м 


проверка глубины сразу осуществляется для. 


32 точек. А при записи тайла в буфер кад- 
ра информация о глубине уже не использу- 
ется, что также позволяет экономить полосу 
пропускания памяти — бутылочное горлыш- 
ко видеокарт классической архитектуры. 
Как и чипы конкурентов — СеГогсе 3 и 
Раеоп, — КУКО || на ходу определяет, ка- 
кие участки трехмерной сцены будут види- 
мыми, а какие — нет. Очевидно, что нет ни- 
какого смысла производить вычисления над 
полигонами, которые в конечном счете ока- 
жутся невидимыми. Их можно сразу же от- 


бросить, что и делает КУКО |. Архитектура. 


КУЕО позволяет существенно повысить ско- 
рость определения видимых точек, что дает 


особенно большое преимущество при об- 
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работке сцен с большим пе- 
рекрытием объектов (очегагам). 

Кроме этого, КУКО |! производит блен- 
динговые операции (нопример, обработку 
полупрозрачных поверхностей) в 32-битном 
цвете, используя фирменную технологию /п- 
1егпа! Тгие Со/ог. Таким образом, мы впра- 
ве ожидать улучшенного качества картинки 
в 16-битном представлении по сравнению с 
тем же СеГогсе. Кроме того, логично пред- 
положить, что падение производительности 
при переходе из 16-битного в 32-битный цвет 
будет небольшим. 

Ноконец, КУКО | не использует допол- 
нительную видеопамять при реализации пол- 
ноэкранного сглаживания ЕЗАА. Поэтому 
следует надеяться на высокую скорость ра- 
боты КУВО || именно в режиме ЕЗАА. 

Однако у архитектуры КУКО есть и не- 
достатки. Нопример, драйвер накаплива- 
ет в памяти полный список всех треугольни- 
ков сцены, и только потом передает их кар- 
те. Так как движки игр (по крайней мере, по- 
ка} оптимизированы под классическую ар- 
хитектуру, это приводит к простоям. А при 
многопроходном рендеринге, который ис- 
пользуется в большинстве игр, это еще и 
приводит к существенному расходу опера- 
тивной памяти. 

И все же основными недостатками КУКО, 
пусть и не имеющими никакого отношения 
к тайловой архитектуре, являются недоста- 
точно мощные текстурные конвейеры, отсут- 
ствие аппаратного блока Т&Е (! и низкая ча- 
стота КАМОАС. По этим характеристикам 
КУВО [| соответствует всего лишь ТАМТ Я И 
пусть говорят, что игры, активно использую- 
щие Т&1, можно пересчитать по пальцам, — 
они будут выходить все чаще, в этом нет ни- 
каких сомнений. Ну и частота КАМОАС мог- 
ла бы быть выше 270 МГц — к сожалению, 
в высоких разрешениях нас может ожидать 
некоторое замыливание изображения. 


Негсшез$ ЗО Ргорве! 4500 


Негс\ез — пока что единственный про- 
изводитель, реально представивший карту 
на базе КУВО 1. Большинство же осталь- 
ных, за исключением разве что Ужео[одк, 
пока не торопятся выпускать свои модели 
на КУРО ||. Одни, видимо, попросту выжи- 
дают, другие же, по слухам, испытывают дов- 
ление со стороны п\! а, которая не на шут- 
ку испугалась за судьбу своих СеГогсе’ов 
после выхода КУКО ||. 

К нам на тестирование попала карта Нег- 
суез КУЮКО 1 в геюй поставке. Внутри кра- 
сочной коробки находится сама плата, ком- 
пакт-диск с драйверами... и больше ничего. 
Видимо, Негсуез еще не успел отпечатать 
Цзегз Сиде — несомненно, карты в массо- 
вых поставках будут комплектоваться руко- 
водством пользователя. 

Карта имеет синий цвет РСВ, на чип ус- 
тановлен вентилятор, имеющий, судя по внеш- 
ним признакам, родственные отношения с 
Вше ОТЬ от Трегтайаке. Используется 64 Мб 
5 нс памяти $2 $ОВАМ производства 5от- 
5ипд. Чип и память работают на частоте 
175 МГц. Увы, по информации из осведом- 
ленных источников, карты в массовых по- 
ставках будут комплектоваться памятью 5.5 нс, 
так что о сколь-нибудь существенном раз- 
гоне можно, по-видимому, забыть. 


Видно, что на плате предусмотре- 
но место для видеовыхода. Судя по всему, 
вскоре должен выйти вариант с разъемом для 
подключения внешних приемников сигнала. 

Благодаря активному охлаждению чип 
оказывается лишь слегка теплым даже по- 
сле часовой игры в Сиаке. Поэтому про- 
блем, вызванных перегревом, можно, пожа- 
луй, не опасаться. 


Драйверы 
Начало массовых продаж Негси!ез ЗО 
Ргорве! 4500 намечено на середину мая. 
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СУЕысе 4х [2х2] Алёнывачтю 
О’Гасе 2х Нопгогёа Алй- вап 

СО Еосе 2х Мепюа Апузвазио 

С ЧоАти-айазия 

Окабе Уайта (ог Меса! бус 
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С рРосе 5пде Вийе: 

О Расе Апеонорю Р®етпу 

ОРосе 5скзог биррой ОЙ Г 


ГЕыса Те ча Гомеса 


Поэтому неудивительно, что окончательной 
версии драйверов еще нет. Мы использова- 
ли бета-версию 4.12.01.3089, которая хоть 
и содержала некоторые ошибки, но в целом 
произвела благоприятное впечатление. Все 
основные функции работали, каких-то кри- 


чащих глюков мы не заметили. так, неболь- 


шие огрехи — нопример, в не- 


Чтобы минимизировать ве- 
роятность возникновения каких- 
либо сторонних «глюков», мы ста- 
рались подобрать качест- 
венные и надежные комплек- 
тующие для тестовых платформ. 

Мы ставили перед собой зада- 
чу сравнить скорость работы видео- 
карт на базе КУКО 1, СеГогсе 2МХ, 
СеЕогсе 2СТ5 и Кадеоп ООК в разных раз- 
решениях, при разной глубине цвета, в том 
числе и в режиме полноэкранного сглажива- 
ния ГЪАА. 

Для этого мы выбрали следующие прило- 
жения: 

6 Оиаке И! Агепа, как ОрепСЕ тест, 

8 ЗОтагк 20071, как тест, специально за- 
точенный под аппаратный блок Т&(, 

@& Мегседез Вепг Тгиск Юасто, как Он 
гес! ЗО тест, требующий значительной про- 
изводительности как от видеокарты, так и от 
системы в целом. 


Разгон 


Разгон КУЮО 1 практически не имеет смыс- 
ла. Даже с памятью 5 нс (как уже отмечалось, 
в серийных платах будет установлена память 
5.5 не) максимальная частота разгона нахо- 
дилась в районе 190 МГц при номинальных 
частотах 175 МГц. Стоят ли лишние 15 МГц 
проблем и головной боли — решайте сами. 


Тесты в 16-битном цвете 


Давайте сначала изучим диаграммы в 
16-битном цвете. Здесь практически во всех 
тестах впереди СеГогсе 2СТ$. Это неуди- 
вительно — сказывается с одной стороны 
мощь графического процессора, а с другой 
стороны тот факт, что при относительно не- 


скольких играх, в т.ч. в ОцаКе 11, Г 
иногда были заметны щели меж- 
ду текстурами. 

Ряд известных сайтов, также 
имевших уже возможность оп- 
робовать КУКО || в деле, отме- 
чает неправильную прорисов- 
ку полупрозрачных объектов. У 
нос, впрочем, с полупрозрач- 
ностью все было ОК. В любом 
случае, хочется надеяться, что 
к моменту официального рели- о 


1280х1024@16 


1024х768@15 


МегзеЧе$ Вепх, 16 6 (А\Ноп) 
ОКУКО | : 
О беРогсе 2СТ$ 
#1 СеРогсе 2МХ 
ОВа4еОт 008 


10 20 30 40 50 60 70 80 


учги.сотровтег.Кеу.иа 


за данные проблемы будут ус- 
транены. Учитывая общее высокое качест- 
во исполнения платы и имя производителя, 
есть все основания на это надеяться. 


Задачи тестирования 


Ну вот мы и подходим к самому интерес- 
ному моменту — практическому тестированию 
КУРО 1. Для проведения тестовых испытаний 


больших объемах прокачиваемых данных 
преимущества тайловой архитектуры сходят 
на нет — нагрузка на память оказывается 
небольшой, с ней легко справляются пред- 
ставители классической архитектуры — 
СеГогсе 2 и Кадеоп ООК. 

Обротите также внимание на результа- 
ты ЗОтагк 2001. Как видим, отсутствие ап- 


мы выбрали две платформы — на 
базе АНот 1.1 ГГци на Сеегоп 
600 МГц. Это сделано не случай- 


@иаке ИИ, 16 Б\ (АШоп) 


ОкУво | | 


но и вовсе не для того, чтобы по- 
козать преимущество АШоп 
1.1 Пц нод Саегоп 600 МГц — 


1280%1024@15 


О беРогсе 2675 
№ СеРогсе 2МХ 
О БадеОп ООВ 


просто мы хотели посмотреть, как 
будет вести себя КУКО 1 в отно- 
сительно сильной и относитель- 
но слабой машинах (мы отобра- 
ли наиболее показательные, на 


1024х768@16 


800х600@16 


наш взгляд, диаграммы, получен- 
ные на АНоп-системе. За допол- 


мичги.сотровтег.Кеу.уа 
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нительной информацией обра- 
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Безусловно, величайшим до- 
стижением компании ПУ а в прошлом 
году стал выпуск чипсета беРогсе2 
(СТ$/Рго/УИга/МХ), позволившего 
[ № разным производителям создать на его 
основе неплохое многообразие плат. 
| З& Ноличие разных вариантов чипа дало 
возможность фирмам-изготовителям 
охватить сразу несколько ключевых 
сегментов рынка, создав как досто- 

точно дешевые решения начального уров- 
ня, таки более продвинутые продукты. Бла- 
годоря подобной маркетинговой политике 
п\У!а удалось осуществить агрессивную 
экспансию своей продукции во всех секто- 
рах рынка графических ускорителей и прак- 
тически вытеснить конкурентов. Продолжая 
свою удачную политику, компания решила 
расширить линейку своих недорогих уско- 
рителей семейства ©еРогсе 2 МХ. Теперь 
она пополнилась моделями @еЕогсе 2 МХ 
400, СеРогсе 2 МХ 200 и беГогсе 2 МХ 
100 [тоб. 1]. Новоиспеченные МХ`ы призва- 
ны вытеснить устаревшую линейку видео- 
карт Ва ТМТ2, ив ближайшем будущем 
они станут основным массовым продуктом 
в секторе недорогих видеокарт. В Украи- 
не новые платы можно будет приобрести 
уже очень скоро, а МХ100 появятся не- 
сколькими месяцами позже. Так что, похо- 
же, к осени 2001 года мы окончательно 
распрощаемся со старушками ТМТ2 М64 
и ТМТ2 Рго — МХ1О0 и МХ200 их практи- 


чески вытеснят. 


Но пока еще жив и здравствует праро- 
дитель этой серии, давайте познакомимся с 
одним из представителей сего замечатель- 
ного семейства видеокарт — ускорителем 
Мап! СеЕогсе 2 МХ. 


сиси 


Т/ТЕЮМЕТ АТА СЕМТЕК 


461-79-88 


та 
Ами НАМЕТ 


Твой дом в Сети 
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Компания Мапй уже 

достаточно хорошо известна на нашем 
рынке. Это гонконговский (Китой) произво- 
дитель «третьего эшелона», выпускающий до- 
вольно широкую линейку продуктов для ком- 


пьютерного рынка: материнские платы и ви- 
дескарты, модемы и звуковые платы. Компа- 
ния зарекомендовала себя как производи- 
тель «скромных решений» по умеренной це- 
не, можно сказать «рабочих лошадок» для 
ПК из недорогой ценовой категории. Под это 
определение попадает и весь модельный ряд 
видеокарт Мап! на чипсетах п/а — Мап- 
а, ТМТ2 М64, ТМТ2 Рго, ТМТ2 ФИга, 
СеЕогсе 256, Сегогсе 2 МХ, СеРогсе 2 
СТ$. Все перечисленные платы имеют не- 
плохое соотношение цена/качество/возмож- 
ности, но, как мне кажется, именно СеГогсе 2 
МХ заслуживает к себе особого внимания 
по сочетанию этих параметров. 

Видеокарта МапЙ СеРогсе 2 МХ по- 
ставляется в симпатичной коробке в ком- 
плекте с драйверами Веопафог и то- 
ненькой цветной книжечкой — инструкци- 
ей. Сама плата выполнена очень акку- 
ратно, на РСВ черного цвета, что прида- 
ет ей особый шарм и привлекательный 
внешний вид. Сказать честно, мне даже 
жалко было прятать такую красоту в глу- 
бины системного блока ©. В общем, не 
плата, а зогляденье. 

Рабочие пораметры ускорителя достаточ- 
но стандартные. Частота ВАМРАС 350 МГц, 
максимальное разрешение — 2048х1536, 
32-битный 7-буфер, интерфейс АСР 2х/4х. 
Для самых любопытных приведу тактико-тех- 
нические характеристики видеокарты: 

< Рке! ЕИ-Кое — 350 млн. пикселей в 
секунду; 

= Техе! ЕИ-Юае (в режиме мультитексту- 
рирования] — 700 Мехе!5/зес; 

® производительность Нага\Иаге ТАЕ — 
20 млн. текстурированных полигонов в се- 


кунду; 


2 


Таблица 1. Сравнительные характеристики графических плат СеРогсе 2 МХ/СТ$. 


128 бит З08/ | 
64 бит ООВ 


о/сек 


” поддержка компрессии тек- 
стур $3ТС; 

< поддержка мультитекстурирования, ан- 
ти-алиасинга, трилинейной и анизотропной 
фильтрации, хардверного Битр таррт9; 

®^ аппаратное ускорение видеоформа- 
тов МРЕС-1, МРЕС-2, таео. 

Правда, память используется достаточно 
медленная — на лицевой стороне карты рас- 
положены 4 5$РЮКАМ-чипа производства \ 
Нуипаагс временем доступа 6 нс. Не стоит 
забывать, что установка именно не самой 
быстрой, а значит и относительно недоро- 
гой памяти позволила сделать эту плату до- 
статочно дешевой — в районе 584. Графи- 
ческий процессор функционирует на стан- 
дартной для СеГогсе 2-МХ частоте — 
175 МГц, память — 166 МГц. Ничего сверх- 
выдающегося. Однако даже классические 
джинсы, как известно, можно шить .по-раз- 
ному... Вот и Мап! почти полностью отошла 
от стандартного геегепз-дизайна, внеся в 
девайс свои конструктивные изменения. В 
итоге получился очень качественно выпол- 
ненный и при этом дешевый продукт. 


ку мые 
-® 


Но какой уважающий себя юзер рабо- 
тает на стандартных частотах «железа» ©3 
Давайте удовлетворим их любопытство и для 
проверки возможностей карточки прибег- 
нем к оверклокингу. 

Первое, что бросается в глаза при взгля- 
де на Мапй СеРогсе 2 МХ, — отсутствие ак- 
тивного! охлаждения системы. Попросту го- 
воря, производитель посчитал ненужным ус- 
танавливать на чип вентилятор, а ограни- 
чияся только пассивным радиатором. Отсю- 
да можно сделать вывод, что чипсет греет- 
ся несущественно и имеет отличный потен- 


иг 


32-64 Мб 
256 бит 5О0В/ 
128 бит БОЯ 


Б/се а б.’се 
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циал для разго- 
на. К тому же никто не ме- 

шает самостоятельно установить неболь- 
шой кулер на радиотор. А вот 6 нс микро- 
схемы памяти работают на своей номиналь- 
ной частоте практически без запаса, что не 
вселяет большой надежды на их сколько-ни- 
будь серьезный разгон. Однако действитель- 
ность превзошла мои ожидания. Частоту па- 
мяти удалось поднять до 205 МГц, а сам гра- 
фический процессор стабильно «затрудил- 
ся» на 220 МГц без какого-либо дополни- 
тельного охлаждения! Впечатляюще. По всей 
видимости, подобный разгон серийной пла- 
ты является результатом ее тщательно про- 
думанного дизайна и указывает на отлич- 
ный потенциал и высокое качество изготов- 
ления Мап!! СеГогсе 2 МХ. 

Совсем немного хотелось бы остановить- 
ся на технике разгона. В принципе, можно 
воспользоваться любыми подобного рода 
утилитами, например Ромуег$ р, однако 
проще и удобнее задействовать скрытые воз- 
можности драйверов Ветопатог. Для этого 
в реестре \/п4до\5 создайте раздел: 
НКЕУ 1ОСАЕ МАСНИМЕ\5оЯмаге\ МУ! 
А Согроганоп\ С!оБа[\ МУТуеак, а в 
нем — параметр типа ВММОВО с именем 
Соо!ВИ$ и значением «З». После этого в 
настройках драйвера станет доступна за- 
кладка Наг4маге ОрНоп$. 

Теперь, чтобы установить нестандартные 
частоты, необходимо включить опцию АНо\м 
сюск Недиуепсу ауте! и перезо- 
грузиться. Если разогнанная видеокарта за- 
работает стабильно, можно поставить га- 
лочку в пункте Арр!у !Пезе зеНта$ @! 
та ур, и выбранные частотные настройки 
будут задействованы автоматически при каж- 
дом старте системы. Пожалуй, стоит упомя- 
нуть лишь одно возникающее в этом случае 
ограничение — драйверы от п\Чю позво- 
ляют изменять частоты ядра и памяти лишь 
в пределах 25 % в сторону увеличения или 
уменьшения от номинальных (как обойти его 
можно узнать из статьи Рината Махмутьяно- 
ва «Какой юзер не любит быстрый СеГогсе» 
МК №19 (138), 2001). 

Теперь приступим к тестированию видео- 
карты, Для выяснения возможностей «испы- 
туемой» использоволась следующая конфи- 
гурация компьютера: Ал ТрипаегЬиа 
750 М/ц / 128 Мб $ОКАМ РС-133 / МВ 
Вюозюаг МУУКВ2 / НОР 30 Гб Еийзи МРС / 
17" Затзипа ЗупсМазег 7О00МЕ, а также ОС 
И/паомуз 985Е. 

Пару слов о стандартной работе в «окнах». 
Видеокарта демонстрирует отличное качество 
20-графики, обеспечивая четкое изображение 
даже при разрешении 1600х1200. С уверен- 
ностью. можно сказать, что выдаваемое уст- 
ройством высокое качество изображения удов- 
летворит любого, даже самого требователь- 
Таблица 2. Рост производительности Мап! беРогсе 2 МХ 


при повышенных тактовых чястотах графического 
процессора и памяти. 


ного пользователя. А проведенный 
тест МуН те а МагК 99 очередной раз под- 
черкнул традиционно впечатляющую скорость 
декодирования видеоформота Мреф. 
Теперь плавно переходим в третье изме- 
рение ©. Чтобы показать производитель- 
ность ускорителя при работе через два ос- 


Васе 1, 326И 
а 


м СеРогсе 2МХ 175/166 


О беРогсе 2МХ 220/205 


Васе 1 640х480 Расе 1 800х600 Касв 1 1024х768 


новных АР/ ЗЭ-графики, воспользуемся иг- 
рой @чакКе И (ОрепСЕ) и игровым бенч- 
марком Васе 1 (Отес! 30), входящим в со- 
став теста ЗВ МагК99. В качестве оппонен- 
та нашей «подопытной» выберем плату В ма 
ТМТ2 Рго, которую СеГогсе 2 МХ призван 
выдворить с рынка. Как видно из диаграм- 


№ СеРогсе 2МХ 175/166 
6 беРогсе 2МХ 220/205 
ОТНТ2 Ро 


Васе 1, 16Ъй 


Васе 1 640х480 Васе 1 800х600 Васё 1 1024х768 


мы с результатами ОуаКе, героиня нашей 
статьи показывает высочайшее быстродей- 
ствие в играх, имея преимущество в скоро- 
сти над ТМТ 2 Рго в 50-60 %. Учитывая по- 
стоянно уменьшающуюся стоимостную раз- 
ницу между этими двумя картами, выбор в 
пользу СеГогсе 2МХ просто очевиден. 

В Касе 1, как и в предыдущем случае, на- 
блюдаем безоговорочную победу МХ2. Ин- 
тересно отметить достаточно сильное паде- 
ние скорости при работе с 32-битным цве- 
том. Видимо, существенно сказывается умень- 
шенная вдвое разрядность шины памяти по 
сравнению с полноценным СеГогсе 2 СТ5. 

Не менее интересно проследить, как меня- 
ется производительность видеокарты в режиме 
разгона. Чтобы оценить эти показатели, взгля- 
ните на таблицу 2. Очевидно, что набольший 
прирост наблюдается в самых тяжелых режи- 
мах работы ускорителя, особенно с 32-битным 


8 беРогсе 2МХ 175/166 
ОбеРогса 2МХ 220/205 


Сиаке 1 48то1.ат2 


0 2640х480 


О 2 800х600 92 1024х768 
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цветом. Такой результат являет- 
ся обсолютно предсказуемым и 
закономерным, так как на низких | 
разрешениях узким местом 
является уже быстродействие 
центрального процессора, а сло- 
бая работа с 32-битным цветом ви- 
деокарт на СеГогсе 2 МХ связана с 
урезанностью шины памяти до 128 бит. 
Именно поэтому при использовании разреше- 
ния 640х480 прирост скорости минимален, а 
в 1024х768, да еще и в 32-битном цвете, про- 
изводительность существенно возрастет, при- 
чем в основном за счет ускорения памяти. 

Подытожим. Благодаря сочетанию исклю- 
чительной производительности, эффективной 
архитектуры, податливости к оверклокингу, ста- 
бильности и высокому качеству изображения 
ускоритель Май СеГогсе 2 МХ существенно 
улучшит мультимедийные и игровые возмож- 
ности любого современного компьютера. Это 
ускоритель для тех, кто не мыслит своего до- 
суга без мощного компьютера, без новейших 
трехмерных игр. Высокая производительность, 
демонстрируемая одним из самых мощных на 
сегодня видеоакселераторов, хорошая подда- 
ваемость разгону, особенно графического чи- 
па, качественное и отличное исполнение ди- 
зайна платы — все это позволяет видеокарте 
от Мап! занять достойное место среди име- 
нитых конкурентов. От себя хочу добавить, что 
при такой великолепной поставке и одной из 
самых низких на сегодняшний день цене за 
платы на базе СеРоке2? МХ эта карта имеет 
все шансы на успех у покупателей. 

Плота предоставлена Научно-производ- 
ственным компьютерным предприятием «Ав- 


толикор», тел.: (0562) 32-8080 


= Компьютеры 
Г Комплектующие 
Периферия 


тел. (044) 269-4476,268-0400,269-5077 
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(ум ауе ВТеуиа) 


Рассматриваемая нами програм- 
ма — оболочка Азюп, с которой ва- 
ша работа за компьютером станет удоб- 
нее и приятнее. При значительно больших 
возможностях, чем обычный У/таоми$ Резк- 
юр, она не требует мощного и дорогосто- 
ящего компьютера и гораздо стабильней в 
работе, занимает очень моло оперативной 
памяти и в фоне не загружает процессор, 
что повышает производительность системы. 
Сначала об основных возможностях Азюп: 
<“ красивый, легко изменяемый интер- 
фейс; 

детальная настройка каждого элемента; 

® простое конфигурирование (визуаль- 
ное) — не нужно изучать принципы внутрен- 
него строения файлов конфигурации; 

< удобные юсБагз любых размеров; 

= всеми любимые скины для всех элемен- 
тов; 

<“ значки произвольного размера, фор- 
мы; возможность их анимации; 

® поддержка плагинов, в том числе от 
[пезер (частично); 

= «горячие» клавиши; 

чи многое другое... 

Кроме того, Абюп содержит основные эле- 
менты обычного \/Итаоми; ОезКюр (робочий 
стол, панель задач, Тгау, главное меню, про- 
токол РОЕ для правильной работы инстал- 
ляторов, поддержка Огад&Огор или перенос 
значков мышью, АррВагз, ЭВе!Ноок...). 

Авторами этого прекрасного продукта яв- 
ляются О. И. Булычев и Н. В. Егоров. Сис- 
темные требования, предьявляемые програм- 
мой к машине, действительно минимальны: 
486 /Репнит, 8 Мб ОЗУ, от 3 до 9 Мб на 
жестком диске, рекомендуется видеокарта, 
поддерживающая Н'ай Со|ог. Большим плю- 
сом для тех, кому еще не покорился англий- 
ский язык, является русификация последней 
версии 1.2.5 (версия 1.2.3 еще английская]. 
Скачивать отсюда: Яр://Яр.4ев.ип1.р!/.1/ 
носо\м5/Н!е$3 /а5юп.2р, 1.08 Мб 

Что же добавлено в 1.2.5: 

импорт значков с рабочего стола про- 
водника УУМпЧо\5; 

<^ контекстное меню у кнопки «Пуск»; 

контекстное меню у элементов глав- 
ного меню (только для \\/т98, 2000); 

<“ настройка смещения иконок на тулба- 
рах; 

<“ монитор сетевых соединении для 
\/т2000. 

Единственным прямым недостатком про- 
граммы является ее зпогемаге-распростра- 
нение: незарегистрированная версия со- 
держит ограничения (максимальное коли- 


чество элементов 
меню, рабочего стола, тулба- 
ров, «горячих» клавиш и прочего хозяйст- 
венного скарба не может превышать 10). 
Зарегистрироваться можно на домашней 
странице (регистрация Азоп для жителей 
России, стран СНГ и Прибалтики стоит $28 
в пересчете на валюту вашей 
страны}, а заодно скачать (уже 
бесплатно) почти 20 дополни- 
тельных тем оформления ра- 
бочего стола и несколько пла- 
гинов. 


Инсталляция 


Если по прочтении вводной 
части наша программа вас за- 
интересовала, скачиваем 2р- 
файл, распаковываем и запу- 
скаем зер.ехе. После простейшей проце- 
дуры инсталляции на экране появляется 5йе// 
Змаррег, предлагающий выбрать Азюп в 
качестве основной оболочки \/т4о\з 


(рис. 1). 
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Соглашаемся, после чего программа пред- 
лагает сохранить все не сохраненные на мо- 
мент установки данные (если, конечно, это 
не было сделано заранее} и выгружает ех- 
р/огег, заменяя его собой. Все, что у вас до- 
селе имелось на рабочем столе (кроме ри- 
сунка или какой-либо темы), снесено по умол- 
чанию ©. Что же мы видиме Во-первых, Па- 
нель задач «мраморной» отделки, к которой 
справа добавилась кнопка «А», являющаяся 
аналогом кнопки \/пдо\з «Свернуть все ок- 
на», плюс «Пуск» превратилась в «Азюп». 
Кнопки на панели задач отличаются от кно- 
пок \"пдо\$ ВезЮюр — на них можно на- 
кладывать скины. Кнопки могут быть в трех 
состояниях: 

1} октивная задача; 

2) неактивная; 

3] минимизированная. 

У каждого состояния может быть свой 
скин. Сама панель задач может распола- 
гаться у любого края экрана и иметь высо- 
ту от 1 линии (стандарт} до 12, занимая тем 


самым примерно 25% 
площади экрана. 


Особенности интерфейса 


На рабочий стол Азюп выложила, кроме 
значков «Мой компьютер», «Сетевое окру- 
жение», «Корзина», «!егпе! Ехрогег», свою 
коллекцию — Азот Мазег [мастер наст- 
ройки всех параметров оболочки}, Азоп 
Трете Мападег (менеджер управления те- 
мами рабочего сто- 
ла}, Азоп ТВете 
Сгеатог (мастер со- 
здания новых тем), а 
также значки Рай+- 
Бгоз ‘а и Моерад’а 
(рис. 2). 

Рабочий стол Аз- 
п немного отлича- 
ется от \/тао\м$ 
ПезКюр, причем эти 
отличия скорее поло- 
жительны, чем отрицательны. На нем мож- 
но разместить значки произвольного разме- 
ра, формы и расцветки, они даже могут быть 
анимированными. Запуск программ на ра- 
бочем столе осуществляется как одинарным, 
так и двойным нажатием клавиши мыши. Ра- 
бочий стоп имеет возможность всплывать 
(при нажатии заданной комбинации клавиш] 
поверх всех окон и прятаться (та же проце- 
дура) обратно, что обеспечивает быстрый 
доступ к иконкам. 

Главное меню Азюоп не является неоть- 
емлемой составляющей оболочки, а подклю- 
чается отдельным плагином — в зависимос- 
ти от того, какое меню подключено, будут 
меняться его свойства и возможности. В дис- 
трибутив Азюп входит два вида меню: 

1) Мепи97.р!3 — аналог обычного меню 
УМпадо\з, однако более гибкое в настройке; 

2) 15тепи.р!9 — меню, поддерживающее 
скины. 

Наличие двух панелей тулбаров — одно 
из достоинств программы. Располагаются 
они, соответственно, у левого и правого кра- 
ев экрана. В отличие от рабочего стола, ко- 
торый может быть закрыт окнами программ, 
тулбары всегда доступны. Функционально 
они очень насыщенны: могут иметь различ- 
ную высоту и ширину, содержат три уровня 
вложенности иконок, причем элементы вто- 
рого и третьего уровня раскрываются авто- 
матически при подведении курсора мыши. 
Панели могут иметь разный цвет, на них мож- 
но наложить свои скины. Активизируются тул= 
бары при подведении курсора мыши к пра- 
вому/левому краям экрана. По умолчанию 
содержат: 

® левый — системные часы, СРУ Моп- 
ог, поиск файлов, свое меню Программы 
{3-х уровней}, Имегпе! Ехрюгег; 

^ правый — поеБооскК, гоотт, папки: Прин- 
теры, Шрифты, Игры, Спровка и 5Ве!/ Зууйсвег. 

На сегодняшний день многие программы 
улучшают свою дееспособность © с помо- 
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щью различных плагинов. Возможности Аз- 
1оп’а, благодаря подключаемым плагинам, 
также существенно расширяются. Плагины, 
разработанные специально для 


логичные команды присутствуют и на 
последней закладке «Клавиши», но уже 
применительно к «горячим клавишам», кото- 
рых может быть сколь душе угодно. 


Создание темы 


Что же из себя представляет «Азот ТВете 
Мападег» (рис. 4} 


Азюоп (можно взять с домаш- 
ней страницы), подстраивают 
свои параметры под текущую 
конфигурацию. Имеется под- 
держка тулбар-плагинов от 
езер, однако производитель 
не рекомендует их использо- 
вать из-за фиксированного 
размера окна (64х64} и боль- 
шого объема, занимаемого ими в оператив- 
ной памяти. 

Аяюоп имеет возможность использования 
«горячих клавиш» для обеспечения быстрого 
вызова программ или определенных функ- 
ций. Обязательным условием является при- 
сутствие одной или нескольких служебных 
клавиш (АЙ, С» 5 и одной клавиши об- 
щего назначения. Причем можно задать сра- 
зу большое количество «горячих клавиш», а 
включить только необходимые для работы. 


Мазтег настройки А5!оп 


Вот мы и подобрались к самому главно- 
му — конфигурированию программы. Для это- 
го запускоем Азюп Мазег, который мож- 
но вызвать как с меню Г7рограммы>Азюп, так 
и нажатием на значок на рабочем столе (или 
на кнопку «А» на панели задач и выбором в 
контекстном меню пункта Настройка]. Что же 
представляет из себя Мазеге Это семь за- 
кладок, с помощью которых настраивается 
все, что напихали авторы в программу. Есте- 
ственно, мне придется опустить подробнос- 
ти, чтобы вложиться в рамки статьи. 

Итак, закладка Азоп содержит в себе 
данные о производителе и системные усто- 
новки программы, позволяющие конфигури- 
ровать процесс загрузки. 


По умолчанию после 
инсталляции Азоп со- 
держит всего 3 темы, 
список которых, есте- 
ственно, можно по- 
полнить (смотри вы- 
ше). Тем, кто работал 
с темами рабочего 
стола под «чистыми» 
\Мпдомуз, не составит труда настроить понро- 
вившуюся тему на свой вкус. Добавить/убрать 
можно любой параметр, лишь бы хватило во- 
ображения ©. «Азтоп ТПете Сгеатог» (рис. 5} 
придет на помощь, когда возникнет желание 
создать свою собственную тему. Некоторые ре- 
комендации по этому поводу. 
Сначала нужно настроить 
Азоп так, как он должен вы- 
глядеть после выбора вашей 
темы. Также настройте сис- 
темные цвета и оформление 
рабочего стола (выставляют- 
ся в «Свойствах экрана»), кур- 
соры и апплет «Мышь». В те- 
му [опционально! можно включить почти все 
элементы — обои, скины на тулбары, кноп- 
ку «Пуск», трей, часы, главное меню. К тому 
же в тему можно включить любые иконки, 
уже присутствующие на рабочем столе Аз- 
оп. Чтобы пиктограммка была включена в 
тему, используется опция «Элемент темы». В 
отличие от ехрогег!’а, в котором иконка — 
это <о-файл фиксированного размера (к то- 
му же квадратный), в Азюп размер пикто- 
граммы может доходить до 128х128 пиксе- 
лей, форма же ее может быть произвольной. 
Вообще, иконка может содержать до 3 Бтр- 
файлов (в обычном, «под- 
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«Панель задач» настраи- 
вается сома панель за- 
дач, ее расположение, а ну 
также главное меню (рис. | „_. 77. 
3). Для управления и на- | !`3 Г" 
стройки тулбаров в мас- 

тере есть целых 3 (!) за- 
кладки. «Тулбары» поз- 
воляют устанавливать по- 
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стоянии] или один опЁфайл, 
который анимируется при 
подведении курсора мыши. 
| После того как все пред- 
|| варительные операции по 
настройке Азюп заверше- 
ны, запускайте Трете Сге- 
|| аюг на рабочем столе (или 
1сгеатог.ехе из попки \А5- 
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ложения левой и правой 
панелей инструментов на экране, их разме- 
ры, задержку всплытия после подведения кур- 
сора мыши к правому [левому] краю экра- 
на. Закладки «Правый тулбар» и «Левый 
тулбар» позволяют настраивать элементы 
панелей инструментов (добавлять, удалять, 
копировать} всех 3-х уровней вложенности. 
Настройкам рабочего стола посвящена од- 
ноименная закладка, позволяющая настра- 
ивать обои, цвета, шрифты. Здесь же можно 
добавлять и удалять ярлыки на рабочем сто- 
ле, а также, при необходимости, «прятать» 
нужные ярлыки подальше от любопытных 
глаз ©. С помощью функции «Добавить яр- 
лыки проводника» можно импортировать 
все ярлыки рабочего стола, имеющиеся на 
МИодом5 РезКюр. Закладка «Плагины» 
предназначена для добовления и удаления 
плагинов, изменения их свойств, а также вы- 
бора необходимых в момент работы. Ана- 


Топ), задавайте имя темы, 


вводите описание и выбирайте в меню коман- 


ду «Создать тему». Оная будет создана авто- 
матически и сохранится в попке \Азюп\ ТПетез\ 
имя_темы. Совет: сразу после установки Аз- 
1оп можно создать тему, в которой будут со- 
хранены текущие обои рабочего стола, цве- 
та и курсоры. 


Неполадки в работе 


Каждая программа может содержать ошиб- 
ки (Токая уж эпоха ©), наша — не исключе- 
ние. Возможно, первая же перезагрузка УУт- 
9 о\5 9х после инсталляции Азюп’а «пораду- 
ет» вас сообщением вида: «Не найден файт 
...\азюп.ехе» или «Необходимо переустано- 
вить ИИпаомиз» («\\ИтЧомз саппо! йпа ..\а3- 
+оп.ехе»; «Усуи плиз! гепзюай МИпЧо\$»). 

Что прикажете делать? Расслабьтесь, ни- 
чего переустанавливоть не надо, просто ука- 
жите правильный путь к оболочке в файле 


5учет. т? Это делается сле- 
дующим образом: 

1) перезагрузите компьютер 
в режиме М5-О0О5 (во вре- 
мя загрузки нажмите Ё8 или 
Си выберите Соттапа Рготр! 
Оп; можно также загрузиться с 
бутовой дискеты}; 

2) запустите $Н$мВоз.ехе (из 
каталога Азюп] и выберите оболочку. Пе- 
резагрузите компьютер. 

Подобный глюк может наблюдаться и в 
\М/Ипдомз МТ, когда при повторном запуске 
ехр!огег’‘а появляется сообщение: «Му Сот- 
рег ог И/таоуу5 ЕхрЮгег Ваз по! Беел ргор- 
ейу ттайхеа уе! Тгу адат ег» («Мой ком- 
пьютер или Проводник \“УтЧо\м$ не были 
корректно инициолизированы. Повторите 
попытку позже»). Может не запуститься и вто- 
рая копия /Е4, /Е5. Что делать? Запустите 
ЗНе|$\мр.ехе и установите опцию ОВезК- 
торРгосе$$ = 1. Для |Е4 (1Е5} установите оп- 
цию Вгомм5еМемиРгосез$ = УЕ$ 

Что касается изме- 


нений параметров 
главного меню или 
скинов, то тут необ- 
ходимо отметить сле- 
дующее: главное ме- 
ню не является неоть- 
емлемой составляю- 
щей 5Ве!|, а подклю- 
чается отдельным модулем (плагином). В за- 
висимости от того, какое меню подключено, 
будут меняться как его свойства и возмож- 
ности, так и внешний вид. Для изменения ка- 
кого-либо параметра необходимо на за- 
кладке «Роз» настройщика найти нужный 
плагин и вызвать его свойства. 

По умолчанию Азол не предусматрива- 
ет многопользовательскую поддержку для 
У/пдомиз 9х. Что ж, придется поработать са- 
мим. Для этого нужно: 

1} создать для каждого юзера отдельную 
папку и поместить туда А$Топ.ехе, А-та5- 
1ег.ехе, рип!топ.ехе, 5таМег.ЯЙ, КооК.ЧЙ, 
*.гс; 

2) прописать в файлах конфигурации сле- 
дующее: 

Сопйд.5у5: 

[МЕМО] 

МЕМШТЕМЕЧ5ег1 ‚Цзег-МЮК 

МЕМШТЕМ=У5ег2,Ц5ег-О!е9 

[М5ег1] 

[Мзег2] 

[Соттоп] 

Ацюехес.БаЕ 

чото %с0пй9% 

:У5ег1 

С:\Азтоп\ $ Н$М/ОО$.ЕХЕ -Ес:\Азоп\ 
А5оп.ехе 

дото епа 

:Узег2 

С:\Азюп\$Н$МУОО$.ЕХЕ -Ес:\Аз!оп1 \ 
Азтоп.ехе 

:епд 

Заканчивая обзор этого действительно 
замечательного продукта, замечу лишь од- 
но: если Азюп вам по душе, скачивайте, 
и не жалейте денег на регистрацию [за 
что-то ведь надо платить! Гарантирую (ис- 
ходя из собственного двухнедельного опы- 
та), что удовлетворение от работы вам 
обеспечено. 

Р.5$. Выражаю благодарность компании 
С!аЧю!югз ЗоЙ\маге за предоставление ли- 
цензионной копии продукта. 
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Самым нетерпеливым поль- 
зователям, не желоющим ассенизиро- 
вать свой реестр вручную, хочу расска- 
зать об очень хорошей программе 
ВезСеапег. Уже по названию видать, 


| уеласё 
Вицопз ап раба Бу Мак Рожей 
Таь соиёго! оиюзай Бу Мак Роке, |тпргоче9 Бу те. 
Риодгез$ Бз5 Бу Апагеч ед 


Зпдег ве Коод 

Зеагсй епдпе роцед Нот [++ Бу Маню \/афепьмд 

Мегзюп и че(печет опдтайу Бу Аксагдо 'Рисо' РагезсЫ, |пухоче4 Ъу те. 
Тпе Баз оГОКЕ свапжю Бу Маиигю Репега 


| Сода ехатрез 
ТНе Баз о амотайс тедбиу сёапир Бу Маднти Миса Ку 
ТКе Баз оЁ сивабпя гедезиу Баскирз Бу Аи Ноопиед 


; Боситегавоп 
| Аат бечене 


Асы Бар апд/ог аз 
| Вок Зненимапд. ал 5_/опез, Апфеаз ТРойзи2 


‚Сорин! 1989-2081 /оипи Мото | . 
А пан тесегуе у ы 
| Тых реодгат 5 Пеемаге 


что она предназначена для тотальной зачи- 
стки реестра ©. Абсолютно бесплатная и, на 
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мой взгляд, 
очень полезная. Как изве- 

стно, практически каждое приложение 
пытается оставить в реестре свой «автограф» 
на память. Это, конечно, хорошо, но после 
удаления оного все записи остаются в рее- 
стре и лежат там мертвым грузом. Таким об- 
разом, некоторые разработчики переклады- 
вают чистку реестра на пользователей. В ре- 
зультате после долгих месяцев работы ре- 
естр, как провило, обрастает всякой гадос- 
тью, подобно тому как булочка со временем 
обрастает плесенью. Это приводит к тормо- 
жению М/Ипдо\5 — многим пользователям 
становится невдомек, почему на их хорошем 
компьютере с дефрагментированным диском 
все работает так медленно. 


Арр Гамисйег 
М Ацо САБ 
АцщогАб 
Вос 
|падеб В 
 СаспеРаи 
Сотропеи 
базк 
деаие а 
Еасу СО Слеаог 
Епсаца 
'Експапде 
|Еиецма| 
1 Рее Соттайд 
Рог 


Причина кроется именно в реестре. Он, 
если можно так выразиться, как автомобиль, 
за ним нужно ухаживать и держать его в чи- 
стоте. Так вот, описанная здесь программа 
и должна помочь пользователям подчистить 
реестр. Конечно, почистить все можно и вруч- 
ную, благо это совсем нетрудно, но при ис- 
пользовании этой программы все представ- 
ляется более наглядно, просто и красиво. 
При этом она создает возможность восста- 
новления удаленных компонентов. Итак, ска- 
чать ее можно абсолютно бесплатно с офи- 
циального сайта: ВедСеапег 4.1 (ВНр:// 
ммм утоу.Н у 16 /ргодгат$ /ВедСеапег. 
ехе, 528 Кб}. Интерфейс очень прост и до- 
ступен, плюс существует возможность выбо- 
ра практически любого языка, русского в том 
числе. Вашему вниманию предлагается не- 
сколько вкладок. Первая из них — $оЯмаге 
{Программы)], в ней отображается содержи- 
мое разделов НКЁМ\$ОЕЛИ/АКЕи НКСИУ\$9й- 
у’аге, в которых обычно скапливается много 
мусора. Если увидите какую-нибудь ранее 
удаленную прогромму, то отметьте ее галоч- 
кой и нажмите кнопку Удалить (Кетоме эе- 
|ес!ед). Так вы удалите ненужный пункт из ре- 
естра. Заметьте, что и в других вкладках вам 
следует поступать аналогично. Следом за 
ЗоН\маге идет Заир 1$! (Автозагрузка} — 
понятно, что тут описаны приложения, авто- 


матически загружа- 
ющиеся при старте \УИпаоме. Ин- 
формация берется как из реестра, а имен- 
но из подразделов Кип, КипОпсе, КипОпсе- 
Ех, разделов НКСИ\Зойууоге\ Мсгозой\ И/п- 
доз \Ситеп!Мегяюоп\Ехр/огег и НКЫМ\$ой- 
м'аге \Мисгозой\ У/тпаоуиз\ Сиггеп!Мегзюоп\Еж- 
р/огег, так и из папки Автозагрузка раздела 
Программы главного меню. Некоторые тро- 
янцы именно там прописывают пути к своим 
исполняемым файлам. Советую держать эту 
вкладку в чистоте, ведь чем больше «висит» 
у вас в памяти программ, тем меньше общая 
производительность системы. Вкладка Мп!п- 
за! Мепу (Деинстолляция} аналогична си- 
стемной — Установка и удаление программ. 
Как известно, после удаления программ вруч- 
ную в этой панели остаются ссылки на них, 
которые частенько уже ничем не вытравишь. 
Отсюда же можно почистить как раз таки 
сам список программ, подлежащих удале- 
нию. Это может быть интересно пользовате- 
лям \/98, т. к. программа деинсталляции \/2К 
обладает аналогичной функцией ©. В РИе 
Туре$ (Типы файлов} содержатся сведения о 
зарегистрированных типах файлов, то есть 
о тех, при двойном щелчке на которых от- 
крывается соответствующая данному расши- 
рению программа. Чистить этот раздел ре- 
комендуется только в крайних случаях; а имен- 
но, когда деинсталлированноая программа не 
удалила из реестра индивидуальные расши- 
рения файлов для своих приложений. Для это- 
го раздела используется синтаксис МЕСК\.ех! 
где .ех! — расширение. Если вы выберете ко- 
манду Создать из контекстного меню, то най- 
дете список шаблонов файлов; ссылки на эти 
шаблоны находятся во вкладке Меми ЕЙе (Но- 
вые файлы). Хотите убрать какие-то из них — 


убирайте, но учтите, что некоторые програм- 
мы добавляют свои файлы в этот лист авто- 
матически (например, \/ пр, Адобе РНою- 
пор). Во вкладке ЗВей Ежтеп5юп5 отобро- 
жаются команды, появляющиеся в контекст- 
ном меню при наведении на зарегистриро- 
ванный тип файла. Разработчик программы 
предлагает удалить те из них, которые не ис- 
пользуются — например, все команды Ригу, 
если у вас нет принтера. Хотя, как говорит- 
ся, на вкус и цвет... Как известно, даже по- 
сле удаления программа создает собствен- 
ные записи для восстановления реестра. 
Они-то и находятся во вкладке ВасКирэ (Ко- 
пии). Если после чистки и перезагрузки сис- 
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темо не демонстрирует ка- 

кие-нибудь необычные спецэффекты — глю- 
ки, зависоны и т. д. — смело удаляйте все 
Баскир`ы. 

Со времен последних версий программа 
претерпела ряд некоторых изменений. Для на- 
чала давайте зададим установку производить 
все удаления вручную, чтобы 


ную вставку. Именно отсюда можно 
очистить реестр от неиспользуемых компо- 
нентов ОЕ, найти ссылки в реестре на не- 
существующие файлы, которые можно без- 
болезненно удалить, либо позволить про- 
грамме самой почистить реестр. Команда 
Просмотр системных ВИ-файлов выводит все 
файлы библиотек на диске, но работает край- 
не медленно ©. Внимание, ни в коем случае 
не удаляйте эти параметры, если не уверен- 
ны на все 200 %, пото- 


оно не поудаляла чего не на- 
до. Для этого установите га- 
лочку напротив Вручную из 
Опции>Очистка Реестра>Ме- 
тод (Мапиа! из Орвопз>Кед- 
5ну Сеопир>Ме!о4)— это 
позволитвам выбрать, какие 
параметры из реестра необходимо удалять, 
а какие оставить. Там же, в опциях, можно 
настроить язык программы, цвета, интерфейс 
ит д Самый любопытный раздел — Зада- 
чи. Из пункта ОСХ-Задачи можно произво- 
дить перевод СЁ5/О в Роб! и наоборот. 
Куда более интересна команда Очистка Ре- 
естра, которая ранее выделялась в отдель- 


`Редлюлор реестра 


8} № НКРи_САЗ5Е5_А00Т 
$ Фу нкЕу_СОАЯЕНТ_05ЕЯ 
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му что зачастую одни 
и те же файлы библи- 
отек часто используют- 
ся одновременно мно- 
гими приложениями. 
Иначе говоря, файл, не 
используемый одной 
программой, может быть ключевым для дру- 
гой. Особенно опасны те, которые имеют 
отрибут «системный» или священный лейбл 
«УЛпао\$» или «М!сгозоН». Вставка Про- 
смотр общих ОЕ! дает возможность вывес- 
ти список связанных О! -файлов. Для экстре- 
малов предлагается команда Удалить уста- 
новленное оборудование. Нет, к вом не при- 
дут здоровяки в черных чулках и костюмах 
защитного цвета © — просто если вы осно- 
вательно напортили записи в реестре о сво- 
ем железе, то эта опция может оказаться 
вам весьма полезной, т. к. после перезапу- 
ска вам заново, но уже на «чистую» систе- 
му будет предоставлена возможность уста- 
новить все оборудование. К сожалению, а 
может, к счастью, эта функция доступна толь- 
ко в \\98. Опции же Изменить меню «Най- 
ти», которая позволяет настроить пункт Р7ай- 
ти из меню Пуск, а также Изменить меню 
«Открыть с помощью», настраивающая со- 


держание соответствующего ок- '\@” 
на, доступны только в \У\/2К. 
Интересно отметить, что сам \ 
автор говорит по поводу 
пользы своей программы. 
Помимо рекламируемой им спо- 
собности программы поддержи- 
вать реестр в девственной чисто- 
те, есть и более интригующая сен- 
тенция. Суть ее сводится к следующему: ес- 
ли у вас есть Эвагемуаге-продукт, то, удалив 
его с диска, а затем удалив из реестра все 


д ЕМИМаМ 


м еотиу ня мор х. 


отит сов те оо Я пожов 

р, 5 оп ОжЕх ау) 
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соответствующие записи, вы сможете после 
переустановки пользоваться софтиной еще 
и еще ©. Конечнолне нод всеми зВаге- 
\’аге’ами можно так издеваться, т. к. самые 
продвинутые из них прячут свои записи так 
далеко, что поди их найди, однако любую 
проблему можно решить малой кровью. В 
дальнейшем я поведаю вам, как сделать с 
помощью реестра вечный зПагеууаге (следи- 
те за«Описью Реестра»). И напоследок, про- 
шу обратить ваше внимание на великолеп- 
ный Нер — к сожалению, только на англий- 
ском языке. Вот, пожалуй, и все. Удачи! 


исследуй мир 
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“Однако для того чтобы достичь 
желаемого результата, нам потре- 

буется кое-какой софт, а именно: Ап- 
о!ег ТазбК Мападег 2.2 (6|р:// 
ат. с.сао5.и/Н!е5/ атт22.21р, 55.3 Кб}, 
Сасветапт 3.80 (Нр://Нр.маге.ги/ 
мт /птусотригег/5у$ет/саспетап.2р, 
507 Кб}, ЕгееМет Рго 4.3 (Вмр:// 
мгмгм .тейсе|.сот/е5/тетргоеп.ехе, 
402 Кб). 

Будем считать, что Вы прочитали уже 
достаточно статей о том, как лучше на- 
строить \У/тдо\$, и выполнили все реко- 
мендации: выкинули все лишнее из оавто- 
загрузки, установили фиксированный раз- 
мер своп-файла, убрали обои, ну и так 
далее. Но быстродействия все равно не 
хватает — впрочем, его никогда не хва- 
тает, так что, даже если пока у вас не 
возникло такой проблемы, она обязатель- 
но появится в ближайшем будущем. А уж 
производители кривого софта и дорого- 
го железа постараются, чтобы это буду- 
щее наступило как можно скорее. 

Начнем с хорошо всем знакомой си- 
туации: к вам попала программа, рабо- 
тающая настолько медленно, что ею во- 
обще невозможно пользоваться, либо она 
все-таки ворочается, но с видимыми уси- 
лиями и долго. Перемычки на плате нам 
уже не помощники — процессор разо- 
гнан так, что того и гляди, вырвется из 
своего слота и начнет с мутным жужжа- 
нием летать по комнате. Казалось бы, все 
резервы скорости исчерпаны. Но на са- 
мом деле есть, есть возможность получить 
еще 5-10 % производительности, хотя и 
не во всех случаях. 

Но для начала — небольшой экскурс в 
устройство мультизадачных операцион- 
ных систем. В УМпао\/$ для распределе- 
ния машинного времени между задачами 
используется старая добрая система при- 
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оритетов (видимо, 
потому что ничего лучше пока 
еще не придумали). Задачи с более вы- 
соким приоритетом получают больше ма- 
шинного времени, с более низким — мень- 
ше. Ну а уж критичные по времени про- 
цессы — вообще обеспечиваются всеми 
ресурсами в первую очередь. Кстати, каж- 
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дый процесс состоит из одного или не- 
скольких параллельно работающих пото- 
ков, причем у всех существует система 
приоритетов. Так вот, по умолчанию все 
создаваемые процессы при старте полу- 
чают приоритет Могта!, чего обычно для 
большинства целей достаточно. Но когда 
возникает необходимость поднять приори- 
тет задачи (чтобы ей доставалось больше 
времени процессора}, стандартные сред- 
ства УМпао\$ тут нам не помощники — в 
составе дистрибутива этой ОС 
отсутствуют какие-либо 

средства управления 

приоритетами. 
Кстати, разра- 
ботчикам при- 
ложений этот 
факт отлич- 
но извес- 
тен, и в не- 
которые «тя- 
желые» при- 
ложения 
встроены сред- 
ства управления распределением процес- 
сорного времени (к примеру, могут изме- 
нять собственный приоритет такие попу- 
лярные программы, как ИИмКАК, /е!Аибо 


СТ ВАМ Г 


|3 з з м’ 


или У/тАтр). Но что де- 
лать с теми приложениями, в которых 
такая фича отсутствует начисто? 

Вот тут-то нам и пригодится Апо ег 
Та5К Мападег. Первое, что мы увидим, 
запустив программу, — это список про- 
цессов с подробными сведениями о них: 
приоритет, число потоков в процессе, по- 
требление ресурсов процессора и мно- 
гое другое. К сожалению, АТМ показыва- 
ет только имена ЕХЕ-файлов и полный 
путь к ним, ничего не сообщая о том, ка- 
кое именно приложение с ними связано, 
поэтому Вам придется самим догадывать- 
ся, что АМРМ.ЕХЕ — это не что иное, как 
АУР Монитор. Теперь выберем какой- 
нибудь процесс, у которого в поле Р=!- 
огМу С!а$$ стоит надпись Могта! (8}, 
для чего кликнем по нему мышкой. После 
этого в нижней половине экрана появят- 
ся еще более подробные сведения, при- 
чем теперь на них можно не только смо- 
треть, но и активно вмешиваться во внут- 
реннюю жизнь процесса. Например, на 
вкладке Ргосе$5 передвинуть ползунок и 
тем самым изменить приоритет процесса, 
увеличив или уменьшив его. Если мы уве- 
личим приоритет до Веа те, задача по- 
лучит максимум машинного времени и кро- 
ме того увеличатся приоритеты всех ее 
потоков. Теперь посмотрим на потоки: ес- 
ли их несколько, выберем тот, который по- 
требляет больше всего ресурсов, и поста- 

вим ему приоритет ТитеСгса!. Чего 

мы этим достиглие Результатом 
наших усилий стало то, что 
наиболее ресурсоемкая 
часть приложения теперь 
получила все процессор- 
ное время, какое только 
возможно. Так что не 
удивляйтесь, если вдруг 
Вы обнаружите, что все 
остальные приложения ос- 
тановились, — машинное 
время этим задачам те- 
перь достается редко и 
совсем понемногу (обладатели софт-мо- 
демов, делайте выводь]. И, наконец, АТМ 
предоставляет совершенно уникальную 
возможность манипулировать приорите- 
том ядра процессора — опасное, но ин- 
тересное занятие, вершина мечтаний про- 
фессионального «разгонщика» \У\/т4о\$. 
Но будьте осторожны с назначением мак- 
симальных приоритетов — возможно, в ко- 
нечном итоге вам придется обратиться к 
комбинации СИ+А!+Ое[, чтобы снять чрез- 
мерно «разогнанное» приложение, отни- 
мающее все ресурсы у других, не менее 
нужных программ. 

Теперь о том, чего можно достичь этим 
приемом, — а достичь можно ощутимого 
роста производительности на некоторых 
приложениях. По результатам проведен- 
ного тестирования (использовалась систе- 
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ма Р166ММХ\32МЬ\ 
$З\У!тде ОХ 4 Мб с установленной МИт- 
Чо\/5 98} ускорение при работе програм- 
мы А/топас 3.69 (пакет «тяжелых» астро- 
номических алгоритмов] составило 6 %; 
проверку директории У/Мтао\/5$ при помо- 
щи антивируса ОгУИеБ 4.17 удалось про- 
извести на 10 % быстрее. Однако наибо- 
лее эффектным был эксперимент с демо 
Омегтта группы Т-Кех: с обычным при- 
оритетом некоторые участки работали до- 
вольно медленно (использовалась систе- 
ма с З)-ускорением начального уровня), 


а в эпизоде со «звездой» на вершине го- 


ры смена кадров стала настолько замет- 
ной, что портила общее впечатление от 
демо. После установки максимального при- 
оритета прирост скорости был отлично 
виден невооруженным глазом, и даже соа- 
мые медленные участки демо работали 
плавно и с нормальной скоростью. Как 
показали эксперименты, наиболее ощути- 
мое увеличение производительности на- 
блюдается при «разгоне» программ, вы- 
полняющих значительные объемы матема- 
тических вычислений или обрабатываю- 
щих большие объемы данных, поэтому пред- 
лагаемый мной метод будет наиболее по- 
лезен при решении таких задач, как ау- 
дио- и видеокодирование, программный 
рендеринг сложных объектов и обработ- 
ка больших объемов графики. А вот из- 
менение приоритета для офисных прило- 
жений ощутимого эффекта не даст, по- 
скольку эти программы мало загружают 
процессор (для Сгур!Еай 4.1, в котором 
набирается эта статья, коэффициент ис- 
пользования процессорного времени ко- 
леблется в районе 12 %}, — для них важ- 
нее объем свободной физической памяти. 

Что еще можно делать при помощи 
Ало!ег ТазК Мападег? Часть возможно- 
стей вряд ли представляет интерес для ря- 
дового пользователя, однако есть и дру- 
гие, общедоступные и весьма полезные 
функции. Во-первых, это возможность прак- 
тически мгновенно снимать зависшие за- 
дачи, не прибегая к ТазК Мападег’у УМ т- 
Чо\/з, который в большинстве случаев 
справляется с заданием не сразу, а лишь 
через 10-20 секунд. Для этого надо все- 
го лишь вызвать всплывающее меню, клик- 
нув правой кнопкой мыши по строке с 
нужной задачей, и выбрать из всплывше- 
го меню команду КИ. Во-вторых, Вы мо- 
жете отправить любой процесс в «спяч- 
ку» — для этого достаточно, определяя 


поочередно все потоки этого про- 
цесса, нажимать кнопку ЗузрептЯ 
(см. вкладку ТВгеа9). «Разбудить» потоки 
поможет находящаяся рядом кнопка Ве- 
5ите. Зачем это нодо® Например, что- 
бы получить все те же дополнительные 
проценты производительности. А для поль- 
зователей, «разогнавших» свой процес- 
сор и испытывающих проблемы с пере- 
гревом, окажется полезным имеющееся в 
АТМ программное охлаждение процессо- 
ра, которое можно включить в случае воз- 
никновения такой необходимости. 
Теперь займемся другой хорошо изве- 
стной каждому пользователю проблемой: 
слишком медленной загрузкой программ 
и работой с файлами. Чаще всего это вы- 
звано неправильной настройкой файло- 
вого кэша \\/шпЧоу5 (кстати, настройки, 
устанавливаемые \/шпо\м5 по умолча- 
нию, — просто УЖАСНЫ и рассчитаны 
на машины класса Р!|-500 со 128 Мб 
ОЗУ). Итак, запустим СасНе Мападег и 
начнем исправлять то, что криво сделали 
в М'сго5оН. Вообще-то, программа пред- 
лагает несколько готовых схем настрой- 
ки кэша, но часть из них тоже неоптималь- 
на, потому мы будем делать все вручную. 
Правило номер один: кэш должен иметь 
фиксированный размер, то есть минималь- 
ное значение должно равняться макси- 
мальному. Дело в том, что когда У/т9о\$ 
начинает подгонять размер кэша под те- 
кущие потребности системы, происходит 
выделение \оптимизация\высвобождение 
больших участков памяти, и, разумеется, 
все это работает очень медленно. Осо- 
бенно если учесть, что правильно опре- 
делить оптимальный объем кэша МИпо\ми$ 
удается редко. А фиксированный размер 


| `\12.04 МВ - ГлееМет Ро 


избавляет Винду от излишних раздумий и 
перетаскивания мегабайтных кусков па- 
мяти, что весьма благоприятно сказывоа- 
ется на производительности. 

Другой важный момент: кэш постоян- 
но находится в физической памяти (даже 
когда вы не работаете с файлами] — по- 
этому он не должен быть чрезмерно боль- 
шим. Практика показала, что на системе 
с 16-32 Мб ОЗУ не стоит делать кэш 
больше, чем 2-3 Мб; на 48-64-Мб ОЗУ 
для него вполне достаточно 4-6 Мб. Ус- 
танавливать больше 16 Мб даже на сис- 
темах с большим объемом ОЗУ обычно 
не имеет смысла. При этом важно еще и 
то, для чего обычно используется компью- 
тер. Если Вы работаете с графикой, про- 
граммируете или пишете музыку, кэш дол- 
жен быть несколько больше средних зна- 
чений, и наоборот — если компьютер слу- 
жит в основном для игр и работы в М/ога, 
по большей части достаточно 1-2 Мб, 
поскольку используемые в современных 
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играх карты размером в де- 
сятки и сотни мегабайт нор- 
мально кэшировать средства- 
ми Уп о\мз практически 
невозможно. Эффектив- 
ность управления размером кэ- 
ша весьма велика — при пра- 

вильном выборе параметров 
время загрузки «тяжелых» прило- 
жений класса Вер 5 или $+агОЯ ке 5.1 
уменьшается на несколько секунд, а в 
РБо!о$ Кор при работе с большими изо- 
бражениями происходит довольно значи- 
тельный прирост быстродействия. При же- 


48 МВ 
56 МВ 
64 МВ 
72 МВ 
80 мВ 
88 МВ 
35 МВ 


лании можно поэкспериментировать и с 
другими параметрами — например, за- 
чем Вам кэшировать 4096 имен файлов, 
если в Вашей любимой папке «Мои до- 
кументы» лежит от силы сотня файлов, а 
в другие папки Вы заглядываете не чаще 
одного раза в неделю? Уменьшите это 
значение в два-четыре раза — иу вас 
сразу станет заметно больше свободной 
памяти. В общем, Сасре Мападег остав- 
ляет широкое поле для самостоятельно- 
го творчества — не пожалейте получаса 
на подбор оптимальных параметров, и вы 
сэкономите себе в будущем гораздо боль- 
ше времени и нервов. 

Ну и, наконец, третья значительная про- 
блема, возникающая в связи с быстро- 
действием, — загрузка и работа «прожор- 
ливых» до памяти приложений. Появление 
ОС \МИтао\$ породило совершенно но- 
вый стиль программирования: некоторые 
весьма популярные программы (например, 
М5 |тегпе! Ехр]огег 5.0} написаны таким 
образом, что после загрузки забирают 
под свои нужды весьма ощутимое коли- 
чество памяти, и если вслед за открыти- 
ем в |Е двух-трех страничек попытаться 
запустить какое-нибудь другое, пусть да- 


2 МВ - ГгееМею Ро 


же весьма экономное приложение, вы на- 
верняка услышите судорожный скрежет 
винчестера, а загрузка программы будет 
происходить очень медленно. Более того, 
некоторым программам может просто не 
хватить памяти, хотя в своп-фойле вроде 
бы и достаточно места. И тут встает во- 


31 


прос — нельзя ли как- 
нибудь заставить У/по\$ 
ненужные в данный момент 

данные сбросить в своп, а зна- 
чительно более быструю физи- 
ческую память отдать для зогруз- 

ки нужной программы. И тут нам по- 
может ЕгееМет Рго 4.3. Эта програм- 
ма может заставить Винду отдать в рас- 
поряжение пользователя всю память, 
которая для работы программ не нуж- 
на. Мне знакома еще версия ЕгееМет 
Зюпдага 3, и могу сказать, что она и 
тогда была очень неплохой, но 4.3 — 
это НЕЧТО. Начнем с того, что за 
всё время использования (более трех 
месяцев} она ни разу не привела к 
сбоям при загрузке и работе приложе- 
ний, что иногда бывало с ЕгееМет Зюп- 
ога 3 (КАМВоозег 1.6 же вообще со- 
здавал больше проблем, чем решал}. Ме- 
ханизм работы программы довольно прост: 
она запрашивает у \М/тдо\5 несколько 
раз подряд большие объемы физической 
памяти, вынуждая ОС вытеснять неакту- 
альные данные в своп-файл, а затем воз- 
вращает память операционной системе. 
В результате в физической памяти обра- 
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зуются большие свобод- 
ные области, которые можно 
использовать для быстрой загрузки при- 
ложений или работы с большими объема- 
ми данных. 

Установив и запустив эту программу, 
Вы увидите окно, в котором будет отоб- 
ражаться в виде графика объем свобод- 
ной физической памяти. Нажав кнопку 
Мтите, Вы заставите программу спря- 
таться в Зу$Тгау, но даже там она будет 
продолжать информировать Вас о том, 
сколько памяти свободно. Однако пока 
вернем программу на место и проделаем 
некоторые настройки. Сначала заглянем 
на вкладку [соп и установим три уровня 
высвобождения памяти, которые затем 
будут отображаться в всплыва- 
ющем меню. К примеру, для 
системы с 64 Мб ОЗУ я 
выбрал 8, 16 и 32 Мб, 
а вообще, опти- 
мальные значения 
подбираются 
опытным путем. 
Также можно 
изменить тот 
минимум, по до- 
стижении кото- 
рого программа 
сигнализирует о 
недостатке памя- 
ти сменой цвета по- 
лосы на иконке приложения (с зеленого 
на желтый), — установить его равным 4 Мб, 
(однако для кого-то критической может 
оказаться и величина в 32 Мб}. Теперь пе- 
рейдем к вкладке ВасКаго\ Я, где можно 
определить, чем должна заниматься про- 
грамма в фоновом режиме. Во-первых, за- 
дадим тот минимум свободного ОЗУ, ни- 
же которого возникает угроза стабильно- 
сти системы (ТВе ска! атоцт! о тет- 
огу юг уси 15], и объем памяти, который 
при этом будет принудительно высвобож- 
ден (Егее ур ... М уоц Бауе 1е55$ Шап 
Ве сеса! атоуп! о? тетогу). Реко- 
мендую следующие значения: 1-2 Мб — 
для первого параметра и 4-8 Мб — для 
второго. Также можно настроить програм- 
му, чтобы она освобождала некоторый 
объем памяти через определенный про- 
межуток времени (например, каждые пол- 
часа до уровня 20 Мб). 

Кроме того, с помощью ЕгееМет Рго 4.3 
вы получаете возможность отслеживать 
то, как изменяется объем свободной па- 
мяти в Вашей системе, и высвобождать до- 
полнительную память для запуска и рабо- 
ты ресурсоемких приложений, таких как 
Раи5Вор Рго или ВерНЕ. Более того, 
совсем не обязательно каждый раз высво- 
бождать нужное количество памяти вруч- 
ную и затем метоться в поисках нужного 
приложения по всему меню Ргодгат$ — 
просто кликните правой кнопкой по икон- 
ке ЕгееМет, а затем выберите во всплы- 
воющем меню Ёгее ап Вип — Мападе 
Еп!е5$. Вы увидите окно, которое позво- 
лит создавать список программ для быст- 
рого’запускали заодно указать, сколько 
памяти нужно освободить перед запуском 
каждого из приложений. 

Однако на этом возможности ГгееМет 
не кончаются — обязательно загляните на 
вкладку За р. Если вы разрешите про- 
грамме стартовать автоматически после 


загрузки И/паом5, ЕгееМет будет высво- 
бождать указанное Вами количество па- 
мяти, обеспечивая приложениям наиболее 
комфортные условия. Лучшей стратегией 
будет установить срок ожидания (...АпЧ 
май. Рог, равный 10-15 секундам (за это 
время наверняка успеют автоматически за- 
грузиться все необходимые утилиты), и по- 
просить программу довести объем свобод- 
ной памяти (Егее ир} до максимума с двух 
попыток (Егее ур по! тоге ап 2 Нте$5). 
Как показали эксперименты, на системе с 
48 мб ОЗУ после загрузки аккуратно на- 
строенной УМтзо\м5 98 5Е можно без про- 
блем освободить 24 Мб физической памя- 
ти, а на 64 Мб — 40 Мб. Неплохой ре- 
зерв, не правда ли? 
Эффективные алгоритмы, 
реализованные в ЕгееМет 
Рго, сводят к миниму- 
му необходимость 
вмешиваться в ра- 
боту программы и 
высвобождать па- 
мять «вручную», но 
если такое желание 
все же возникнет, 
то и тут Вас ожида- 
ет приятный сюр- 
приз. Правым кли- 
ком мыши по икон- 
ке в трее вызовите 
всплывающее меню и выберите 
один из трех заранее заданных объемов 
памяти, после чего остается только немно- 
го подождать результата. Программа ос- 
вободит нужное Вам количество памяти, 
если только это возможно. Все неисполь- 
зуемые в тот момент времени данные бу- 
дут вытеснены в своп-файл, а вы сможете 
быстро загрузить любое, даже самое «тя- 
желое» приложение, или просто дадите 
системе отдышаться после тяжелой рабо- 
ты. Также высвобождение памяти выпол- 
няется при помощи кнопки АНосате ап4 
[гее на вкладке Егее Метогу. Могу по- 
рекомендовать установить на этой же 
вкладке параметр АЙосае ап4 Егее по! 
тоге Шап ... равным двум — это число 
попыток, которые понадобятся програм- 
ме, чтобы освободить память. Практика 
показала, что высвободить желаемый объ- 
ем ОЗУ с первого раза удается не все- 
гда, в то время как установка большого 
числа попыток не дает никакого реально- 
го выигрыша. 

Ну и напоследок — маленький секрет 
быстрого копирования больших объемов 
информации. У Вас ведь всегда включен 
антивирусный монитор? Разумно. Но на 
время копирования крупных блоков инфор- 
мации его можно и отключить — и вот по- 
чему: современные антивирусные монито- 
ры очень неплохо научились залезать внутрь 
архивов и даже распаковывать сжатые ЕХЕ. 
И, разумеется, все это происходит ОЧЕНЬ 
медленно (если кто-то сидит хотя бы на 
Р!-500, слово ОЧЕНЬ беру обратно). Од- 
нако заразиться вирусом при простом ко- 
пировании файлов практически невозмож- 
но, а уж если речь идет о СВОИХ данных, 
которые и так много раз проверены и пе- 
репроверены, — то Вам тем более ниче- 
го не угрожает. Отключите на время ко- 
пирования антивирусный монитор — и Вы 
заметите ощутимое ускорение при пере- 
носе файлов больших объемов. 
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и НИ пион № 


-> Окончание. 
Начало на стр. 22-23 


ОКУРО |1 

О беРогсе 2СТ$ 
№ СеРогсе 2МХ 
© КадеОп ООК 


800х600@16 


0 ‚ 500 3000 3500 
угиим.сотро$!ег.Юеу.ца 


паратного блока Т&{ губительно сказывается на общей произво- 
дительности КУКО |] в тесте, активно его использующем. Стало 
быть, и в реальных играх, ориентированных на Т&[, КУКО 1! будет 


смотреться не лучшим образом — естественно, когда таковые по- 
явятся в массовых количествах. 


Тесты в 32-битном цвете 


Зато в 32-битном цвете СеГогсе 2 и Кадеоп уложены на обе ло- 
патки! В отдельных тестах отставание СеРогсе 2СТЗ от КУВО || ста- 


Мегзеде$ Вепз, 32 БИ (А\Моп) 
: ОКУКО | | 
55 О беРогсе 267$ 


№ СеРогсе 2МХ 
ОКРадеОп ООВ 


о 10 20 30 40 50 60 70 80 
„сотрозтег.КМеу.иа 


новится попросту неприличным! Посмотрите на МегсеЧез Веп2, по- 
смотрите на_Суаке на платформе Ап! Как четко подтверждается 
теория — чем более высокое разрешение используется, тем больше 
увеличивается нагрузка на память, тем сильнее начинает тормозить 


Оцаке 11, 32 БН (Ап) 


ОКУКО И 

О беРогсе 2СТ5 
№ СеРогсе 2МХ 
ОС ВадеОпт ООВ 


1024х768@32 


лышко классической архитектуры (недостаточная пропускная способ- 
ность памяти), с одной стороны, и преимущества тайловой архитек- 
туры — с другой. Продолж 


, ЗОМАКК 2001, 32 БК {А4оп) 


ОКУКО И 
О берРогсе 2СТ5 
№ СеРогсе 2МХ 
СКБадеОп ООВ 


1280х1024@32 


1024х768@32 


800%600@32 


500 


1000 
г.Кеу.оа 


если посмотреть на результаты в ЗОтагк 2001, где в 
разрешении 1280х1024@32 бит КУКО 1, не имеющий 
блока Т&, обгоняет СеРогсе 2СТ$... 


Тесты в РЗАА 


Для измерений в ЕЗАА мы использовали более мощную 
платформу на базе А Топ. Как мы и предвидели, в режиме 
полноэкранного сглаживания снова сказывается прогрессив- 


с Ра @цаке № ЕЗАА 16 БИ (АРюп) 
1024х768@16 4 а 
затр!ез О СеРогсе 2СТ5 
9 СеРогсе 2мМХ 
ера Ч. зе иЗьННЫ ее 
800х60о@16. 4 и ЕЕ 2 
затр!ез .. 


1024х768©16, 2 
заптр!ез 


800х500@16. 2 
загпзр!ез 


о 
мумии .сотроз!ег. еу.ца 


ная тайловая архитектура — КУКО идет нос к носу с СеГогсе 2СТ5 
и в конечном счете обгоняет его в полтора раза в 32-битном цвете. 


Оцаке И! ЕЗАА 32 БИ (ААНЮп) 


КУКО | 
СарРогсе 2СТ5 
СеРогсе 2МХ 
ВадеОт ООВ 


1024х788@32 


800х600@32 


1924х768@32 


800х800@32. 


мугм.сотроз!ег.Кеу. ца 


Выводы 


КУКО || показал отличную производительность в 32-битном цвете, 
особенно в высоких разрешениях. Здесь ему не может ничего противо- 
поставить даже СеГогсе 2СТ5. Весьма впечатляет также скорость рабо- 
ты КУВО || в режиме полноэкранного сглаживания ЕЗАА, в котором он 
оставляет конкурентов далеко позади. Однако при этом смущает низ- 
кая скорость работы в приложениях, интенсивно использующих блок Т&1. 

Хочется порекомендовать КУКО |! тем, кто играет в стратегии, 
спортивные симуляторы и прочие игры, не требующие заоблачных 
ЕР. КУКО || безусловно, понравится любителям высоких разреше- 
ний и режима РЗАА, а вот заядлые квейкеры, для которых важнее 
всего ЕР5, пожалуй, предпочтут СеГогсе 2. 

Ноше тестирование еще раз подтвердило, какой громадный по- 
тенциал таит в себе использование тайловой архитектуры. По су- 
ти, карта с техническими параметрами 1999 года на равных кон- 
курирует с наиболее производительными картами конкурентов. Ос- 
тается только догадываться, что мог бы показать КУКО ||, обладай 
он большим количеством блоков текстурирования и аппаратным 
Т&1, используй он более высокие частоты. Ро\ег\К, кстати, рабо- 
тает над следующей версией — КУЮО /!, который, по слухам, бу- 
дет наконец использовать Т&[. Если компании удастся выпустить его 
в срок, то глядищь, и пошатнется гегемония пм. 

Но это дело будущего. На сегодняшний день мы можем констати- 
ровать, что РоууегУВ, 5ТМ и Негсуез удалось выпустить действитель- 
но стоящий продукт, который, при условии стабильных поставок ка- 
чественных драйверов и взвешенной ценовой политики (ожидается, 
что начальная цена Негсшез ЗО Ргорве! 4500 составит 5150-160), 
способен занять достойное место на рынке. Учитывая солидность 
всех «родителей» КУКО Шумы можем надеяться, что так все и будет. 

Благодарим компанию Епну имим.етгу.Юеу.ца) любезно пре- 
доставившую плату Негсшез ЗО Ргорйе! 4500 для проведения тес- 
товых испытаний. 

Благодарим компанию К-Тгаае ммм .К-теде.сот.иа), предо- 
ставившую дополнительное оборудование для формирования тес- 
товой платформы. 

Благодарим компанию ЕКО ммм. еЖо.Юеу.иа) предоставив- 


шую видеокарту Кадеоп ОО для проведения сравнительных тестов. 
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С корабля на бал, 
или Быль о гадком утенке 


Шло время, корпорация //!- 
СГО5ОЙ с почитателем Бейсика (кок 
уникальнейшего средства} во гла- 
ве сотворила первую версию про- 
дукта. К тому времени ни один из 
релизов, будь-то официальный 
софтверный бренд-продукт, либо 
же ПО «третьего лица», не уча- 
ствовал ни в тестах производительности 
компилируемого кода, ни в оценке средств 
разработки ведущими компетентными ин- 
станциями. Так, выпустив на рынок //5 ВА- 
$1С, МисгозоН была вынуждена пересмо- 
треть его концептуальную сторону, и по 
прошествии определенного времени на 
свет стали появляться адаптированные под 
м5 М/таомз Убиа|-бейсики. Однако, не- 
смотря на растущую популярность УВ про- 
шлых лет, последний все еще был изгоем 
в глазах «продвинутых», истинных про- 
граммистов, чьи пальцы привычно выби- 
вали уога МуРипсНоп, но никак не Ри/- 
усе 5иЬБ. Действительно, «рубашка» 
Си/Си++ намного ближе и к М5 У/т- 


4о\м$ — ОС, написанной на Си, и 
к М5 2ОО$5, наследующему родственный 
компилятор, чем Бейсик (отбросьте сро- 
зу суррогатные явления типа ОВаз/с и 
«то», что изучали в школах Советского 
Союза, — в данной публикации речь о 
них не идет и идти, надеюсь, не будет. 


а 
Зи 


Этим несложно объяснить привилегии Си- 
программистов, когда речь заходит о па- 
кетах для разработчиков, т. н. $ОК, бой- 
маге Реуеюрег Ки. 

Итак, первым переломом в мире «\В- 
курьеза» оказался Убиа! Вазс 4, когда 
стала ощутимой власть СОМ, рывком вы- 
несшая Бейсик на очередную ступень эво- 
люции (наконец-то появилась возможность 
создавать динамические библиотеки... Не 
ахти как рационально, но... сам процесс...) 
Вторым — пятая версия: отныне програм- 
мисты имели право рассматривать УВ 5.0 
как инструмент для создания АсНуех-ком- 
понентов, Существовала даже «версия- 
фрагмент»: МВ ССЕ — \ 50а! Вазс Сопно! 


Й 


лай 


1 ПЕ 


РПЕЙ 


| ЖЕТ ИЗМЕНИТЬ ТВОИ 


БИ 


12 


ПОвупаитТе в 
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иосках «Союзечети», 


НЕС 
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Стес!юп ЕЧтоп. Не прекра- 
щались полемические баталии о вреде 
«мышления в стиле Бейсик» (простите за 
невольный каламбур], причем, надо заме- 
тить, небезосновательно; а также об уча- 
сти УВ как «версии МВА — Узуо! Вазс Юг 
Аррйсанопз» (пояснение: если и судить об 
иерархической природе одного продукта 
как о производном от другого, то правиль- 
нее было бы рассматривать УВА как язык 
«скриптинга» офис-приложений Мисгозой, 
Соге| и других носителей, взявший 
начало из Узуа! Вайс, и никак ина- 
че). Иными словами, «там ему и ме- 
сто». Однако лишь будущее пока- 
зало, кто есть кто... 

Шестая версия, как может пока- 
заться, ничего особенного в себе 
не несла, за исключением допол- 
нительных возможностей при рабо- 
те с базами данных и Интернетом плюс 
дополнительные встроенные функции, су- 
щественно облегчающие (точнее, упро- 
щающие] некоторые задачи из области 
строковых операций. Ну, и еще кое-ка- 
кие мелочи. Этот уход продукта в спокой- 
ное эволютивное русло красноречиво сви- 
детельствует о его зрелости, равно как о 
завоеванном среди программистов авто- 
ритете. И тем не менее воинственность 
оппонентов Бейсика не прекращается, и... 


ЕгатемогК — виртуальная 
машина будущего 
или эксперимент? 


Сегодня, когда анонсирован \М&ча[ 
Зо „МЕТ (\.7) и уже распространя- 
ется свободная к загрузке с сайта М1- 
сгозоЯ его бета-версия, специализирован- 
ные СМИ (он- и офф-лайн}, как в былые 
времена, еще раз подчеркивают ‹скан- 
дальность» характера \1з0а| Вазс. Тому 
причиной постоянная противоречивость 
УВ, характерная, впрочем, для любого ге- 
ниального творения: масса положитель- 
ных черт ранее неизменно уравновеши- 
валась массой слабых мест и явных про- 
валов, порой позорных. 

Что же такое „МЕТ ГгатеууогК® Ответ 
однозначен: это — виртуальная машина, 
фундамент, который послужит основой для 
создаваемых приложений будущего. 
ас1МЕТ Ргате\уогК можно (теоретически} 
сравнить с той же /ауа УМ и, презрев от- 
личия (скорее, легче сосчитать сходства}, 
без труда мотивировать новую стратегию. 
Быть может, одна из целей «ясновидящей» 
Мсгозой — завоевание близлежащих вот- 
чин в мире ПО и Операционных Систем 
через такого рода переносимость ко- 
да. Что это — «принудиловка», Ц.У. мо- 
нополиста, или все же оправданный, жиз- 
нью продиктованный шаг во имя той же 
автоматизации менеждмента памяти в уп- 


— 21.05.2001 


м нкке с отка- 


р 


зом от привычного стиля 
жизни ОС? Судите сами, господа. 

Как уже, наверное, известно читате- 
лю, М5 У! ша! За МЕТ преподнес но- 
стоящий сюрприз всем прослойкам «му- 
равейника» программистов: интернетчи- 
ки как олицетворение сегодняшних до- 
стижений Информационных Технологий 
на фоне «е-веяний» осчастливились АЗР+, 
даи Эспр!егы не остались обделенны- 
ми. Любители ГохРго и Узиа! С++ полу- 
чили (вернее, получат при выходе фи- 
нального релиза МЕТ) новые версии сво- 


М!сго5ой 


Мсиа! Зи ЧюлиЕ 


их привычных средств разработки. И вот 
тут-то и начинается самое интересное: 
Чо!МЕТ готовит сразу два лакомых ку- 
сочка — на десерт ли, или же в качест- 
ве основного продукта, это уж для кого 
как. АА У/зиаЁ Л++ не получил дальней- 
шего развития, очевидно, только из стра- 
тегических (в рамках маркетинговой по- 
литики Мсгозой} соображений. Моти- 
вы — ауа есть детище $им... 

Одно очевидно: новый \150а|[ Вас 
„МЕТ — он же УВ 7 — является сенсаци- 
ей нового тысячелетия, так как, сбросив 
всяческую скверну (см. ниже}, он ныне ста- 
‘новится одним из ключевых моментов \5 7 
вообще, благодаря сильным и бесспор- 
ным сторонам. Как известно, ранее ом- 
раченные тенью «другой стороны меда- 
ли» заслуги Бейсика меркли и вскоре про- 
сто игнорировались. Вторым «коньком» 
седьмой \5 стал абсолютно новый, досе- 
ле не имевший анологов язык програм- 
мирования С# [читается как «Си-Шарп». 
Рабочее название — как один из вари- 
антов — было «Си-Хэш»}). Просматривая 
зарубежную онлайн-прессу, не раз ноты- 
каешься на статьи с подобными глупей- 
шими заголовками: «Что лучше — С# или 
УВ.МЕТ?» 

Как тут не вспомнить о бойкоте Бейси- 
ка в нелегкие для него времена? Навер- 
няка здесь играет роль некий комплекс не- 
полноценности Бейсика. Вероятно, годы 
наложили не лучший отпечаток на язык 
ВАЗС в целом. Может, следовало бы его 
переименовать? А может, это проявление 
характера авантюрной личности «кое-ко- 
го» из М'сгозоН, решившей сыграть на чув- 
ствахё А может, это один из еще не вы- 
жатых до основания источников Однако 
суть не столько в целях — она в конечном 
результате, а также в цене, которую пло- 
тят пользователи за чью-то прихоть. 


Ларчик просто открывался 


Идея МЕТ ЕгатеууогК заключена, если 
быть кратким, в общих компонентах, уча- 
ствующих в производстве ПО, Так, все 
языки программирования, входящие в ком- 
плект „МЕТ, генерируют общий промежу- 
точный код (п!егте сие |апдуаде, 11), ко- 
торый компилятор МЕТ переводит в прак- 
тически идентичный код (были проведены 
исследования двух полноценных ||-резуль- 
татов от двух разных проектов — УВ.МЕТ 


и С#, причем задача была постав- 
лена отнюдь не тривиальная (типа Не|о, 
М/ота!, а напротив, насыщенная ресур- 
соемкими циклами и «ветвистостью» ко- 
да). Вот где секрет переносимости: ком- 
пании, уже сегодня занявшиеся разработ- 
кой МЕТ-версий своих продуктов — на- 
пример, ЕШЖе!/Т. е. Ее), — а также вир- 
туальные машины для Ипох//тх, МасО$ 
ит д. продолжат начатое. А поддержка 
‚МЕТ Егате\уогК, ясное дело, весьма за- 
кономерна. И как тут не вспомнить во- 
время выпущенную ‚МЕТ Рготемогк $0К? 
Ну что, проясняется ситуация? 

А интерес «третьих лиц» можно подогре- 
вать бесплатными сервис-поками к совсем 
неисследованной на предмет багов ЗОК 
(для совсем сырой РЕгате\могК) на ммм. 
псго5ой. сот и списком новых возможно- 
стей, например, точь-в-точь как для МТ. 


Золотая середина: И. 


У читателя возникнет вопрос: что же 
дальше ожидает промежуточный код, сге- 
нерированный общей .МЕТ ГЕ, и какова 
его природа? 

При тестовой эксплуатации „МЕТ-при- 
ложений было замечено их явное «тормо- 
жение». |п1егтедкие [опдоцаде — это толь- 
ко часть истории. Действительно, 11, теле- 
ологически сопоставимый с р-кодом Бей- 
сика или пре-компилированным кодом За- 
уа (что более соответствует образу !!: не- 
обходимо ведь учесть, для чего еще эта 
переносимость нужна как не для У/оа 
Илае У№еб}, можно рассматривать и в ка- 
честве некоего эксперимента: как насчет 
р-кода для \'50а| С++? А Миа! Вас под 
Линукс? Тут же можно провести парап- 
лель с Де/р№! для тих. Но ведь М5 зрит 
в корень — отныне любое .МЕТ-приложе- 
ние может выполняться на куда-угодно-ус- 
тановленной МЕТ Ггате\могк, вопреки ее 
нынешней односторонней заточке под 
М5 МУ/паом5 9х и МТ. 

Если серьезнее, то здесь имеет место 
технологический прием, называемый .Лл5!- 
т-Типе Сотрйе (АТ), — тема не новая, 
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однако в таком контексте по- 
ка вызывает лишь огорчения 
тестеров. Принцип таков: ис- 
ходный код проекта пре- 
компилируется в егте- 
сие 1опдуаде (который, кста- 
ти, еще называют А55етЬЫ\у, а 
при выполнении пре-компилиро- 
ванного приложения МЕТ Ргате- 
могКк позаботится об остаточной, завер- 
шающей «докомпиляции» ПО. Происхо- 
дит это... 193 п Ите... во время выполне- 
ния последнего. И так каждый раз при за- 
пуске программы. М!сгозой, однако, обя- 
зуется решить проблему, пообещав рес- 
лизацию сохранения результатов уже от- 
компилированного однажды {-кода при- 
ложения где-то на жестком диске. То есть, 
ждите «дрожжевого свопо»... 

Кроме того, исходный код, написан- 
ный, к примеру, на \150а! РохРго или С%, 
может быть доработан уже на \У1зиа| Ва- 
с МЕТ, пройдя прекомпиляцию в [п{ег- 
пед!с!е юпдчаде — «.МЕТ [опдиадез: 
один за всех и все за одного» (цитата). 
Этот факт, однако, имеет максимальное 
количество отрицательных отзывов: су- 
ществует ли такая ситуация, когда дора- 
ботку Си-проекта нужно выполнить на 
УВ.МЕТ (и наоборот]? И настолько ли 
удобочитаем Ш, чтобы не рискнуть на- 
чать проект на другом языке? Приведен- 
ные примеры одного из уважаемых ав- 
торов, «ех-волшебников» УВ, говорят об 
обратном (появились переиначивания 
„МЕТ в .МОТ, к слову, а также масса 
сленг-извращений — см. статью Карла 
Петерсона «М!зиа! Вайс МОТ»). Другая 
же сторона — лагерь приверженцев идеи 
|п1егте ое 1апдуаде — убеждена (и в 
чем-то права, кстати), что сей факт — 
лишь случайный положительный эффект, 
и никто не обязывает к реализации воз- 
можности портирования \УВ-кода в код 
СЯ или У!5ио| С++. 

Но делает ли хоть какие-то встречные 
шаги А/4/сгозой®.. 

{Продолжение следует) 
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В повседневной жизни нам 
очень часто приходится раскладывать на- 
ши вещи, книги, кассеты диски и т. п. в 
удобном для нос порядке. Для чего? Что- 
бы облегчить их дальнейший поиск. В 

библиотеке мы раскладываем книги по ав- 
торам, в телефонной книге мы записываем 
фамилии по алфавиту, в словаре слова рас- 
ставлены по олфавиту. С появлением компью- 
теров люди стали использовать «железных 
монстров» для хранения больших объемов ин- 
формации. Очевидно, что появилась потреб- 
ность обработки данных. Две самые необхо- 
димые для этого функции — это сортировка и 
поиск. На первой мы и остановимся. 
Сначала появились самые простенькие ал- 
горитмы, впоследствии изобретались более 
эффективные. И хоть рассказать обо всех в 
рамках данной статьи невозможно, я опишу 
наиболее распространенные и известные. 
Обычно алгоритмы сортировки разделя- 
ются на два типа — сортировка массивов и 
сортировка последовательностей. В этой ста- 
тье речь пойдет о сортировке массивов как 
наиболее часто встречающейся задаче при 
создании программы обработки данных. Под 
«массивом» я подразумеваю одномерный 
массив. Думаю, для вас не составит труда 
после прочтения статьи написать алгоритм 
сортировки двухмерного или более масси- 
ва. Моя цель — не написать вам готовую 
программу, а познакомить с идеей, методом. 
Для практичности за описанием алгоритма 
будет следовать исходный код программы- 
примера на языке Паскаль. Почему на Поа- 
скале? Да потому что это наиболее распро- 
страненный язык для учебных целей. И, на 
мой взгляд, Паскаль лучше всего подходит 
для демонстрации механизмов сортировки. 
Для оценки эффективности алгоритма мы 
будем использовать два значения: количест- 
во сравнений ключей (К) и число пересылок 
элементов ($]. Последнее значение предстов- 
ляет для нас большой интерес — пересылка 
данных в памяти является более длительным 
процессом, чем сравнение. Также при опи- 


<> 
с 


сании алгоритмов я бу- 
ду использовать такие величины: п — 
количество элементов массива, А[ Т..п] — 
сортируемый массив, х — переменная того 
же типа, что и элементы массива. Будем счи- 
тать, что у нас массив целых чисел (А: аг- 
гау[1..п] о ииедег; х: итедег;). 

По количеству необходимых сравнений 
алгоритмы сортировки разделяют на два 
класса: более простые требуют примерно 
п^2 сравнений, а наиболее эффективные — 
порядка п*/од (п). Я начну с более простых 
и наглядных алгоритмов. 

Первый метод сортировки, о котором я 
хочу рассказать, называется «сортировка с 
помощью прямого включения». Идея тако- 
ва: мы по порядку берем элементы массива 
и ставим на их «законное» место. Начиная 
со второго, мы перебираем все элементы 
массива и последовательно сравниваем с 
элементами, которые имеют индекс меньше 
данного. Если наш элемент меньше преды- 
дущего, то меняем их местами и продолжа- 
ем сравнивать дальше, если больше, то ос- 
тавляем его — он уже на своем месте. И так 
продолжаем до тех пор, пока не достигнем 
левой границы массива. Чтобы в данном слу- 
чае процесс сравнивания не уходил за пре- 
делы левой границы массива, необходимо 
создать так называемый «барьер» — доба- 
вить в начало массива ячейку (например, 
АГО], в которую будем заносить сортируе- 
мый в этом проходе элемент. Вот полный код 
алгоритма: 

Ргоседиге т5егНоп; 

уаг К, т, х: имедег; 

А: аггау[0..п] о! имедег; 

Бедт 

фог К:=2 ю п 4о 

х:=А[К|]; А[0]:=х; т:=К; 
“ВИе х<А[т-1] до 
Бедт 

А[т]:=А[т-1]; т:=т-1; 
Епд 
А[т]:=х 
епа 

епа; 

Здесь А[0] — вышеупомянутый барьер, 
АП..п] — сортируемый массив. 

Мой совет: для простейших алгоритмов сор- 
тировок попробуйте написать на бумажке ка- 
кую-нибудь последовательность из 4—5 чисел. 
А потом «прогоните» ее на листочке через ал- 
горитм сортировки. При этом пишите значе- 
ния всех переменных и изменения массива на 
каждом шаге. Это не так уж трудно сделать 
для первых трех алгоритмов и займет не боль- 
ше половины тетродного листа. Таким обра- 
зом гораздо легче понять алгоритм. Конечно, 
для усовершенствованных методов это пред- 
ставляет значительную сложность, но и в этом 
случае есть выход. Например, в Вер! можно 
запустить программу в пошаговом режиме и 
смотреть значения всех переменных програм- 
мы — очень полезная вещь для того чтобы по- 


нять, как работает какая-то часть 
программы. Не пренебрегайте этим советом! 
Средние числа сравнения ключей и пере- 
сылки элементов имеют следующие значе- 
ния: К=(п^2+п-2)/4, $=(п^2+9п-10)/4. Ми- 
нимальные и максимальные значения такие: 
Кпит=п-1, $тит=3*(п-1), Ктах=(п`2+п-4)/ 
4, $тах=(п^2+3Зп-4)/2. У алгоритма есть 
один существенный недостаток. Предполо- 
жим, у нас есть массив чисел: 3,7,4,6,8,2. В 
этом случае последний элемент массива (2} 
придется «тащить» через весь массив. 
Попробуем алгоритм, где перемещения 
делаются на большие расстояния. Такой ал- 
горитм называется «сортировка прямым 
выбором». Он основан на следующей идее: 
выбираем в массиве наименьший элемент и 
меняем его местами с первым, после этого 
повторяем данную операцию для оставших- 
ся элементов до тех пор, пока не останется 
единственный элемент. Ниже следует сам ал- 
горитм: 
Ргоседиге ЗейесНоп; 
маг К, т, 1, х: Ииедег; 
А: аггау[1..п] оф имедег; 
Бедт 
фог К:=1 ю п-1 до 
т:=К; х:=А[К]; 
фог 1:=К+1 ю п 40 
НА[<х Пеп 


Бедт 
:=6; х:=А[т]|; 
епа; 
А[т]:=А[К]; А[К]:=х 
епд 
епа; 


В данном случае никакого барьера (А[0]) 
не нужно, и мы рассматриваем массив в ди- 
апазоне [1..1]. 

Сравнение ключей: К=(п^2-п)/2. Для пере- 
сылки ключей вычислить среднее значение не- 
легко, потому привожу минимальное (ключи уже 
отсортированы) и максимальное (ключи стоят в 
обратном порядке) значения: 5тт=3З*(п-1}, 
$тах=п^2/4+3*(п-1). Как видим, алгоритм 
прямого выбора в большинстве случаев эффек- 
тивнее прямого включения. Исключение состав- 
ляет лишь ситуация, когда массив уже упоря- 
дочен или почти упорядочен. Однако в этом 
случае выигрыш не столь велик, и в целом дан- 
ный метод предпочтительнее, чем предыдущий. 

И последний тип сортировки первого клас- 
са называется «сортировка прямым об- 
меном». Основное отличие этого метода от 
двух вышеперечисленных — обмен является 
характерной особенностью этого алгоритма. 
Идея алгоритма: последовательно перебиро- 
ются по два рядом стоящих элемента, срав- 
ниваются и, в случае необходимости, меня- 
ются местами. Повторяем данную операцию 
до тех пор, пока не упорядочим весь массив. 

При таких проходах по массиву мы сдви- 
гаем наименьший элемент к левому краю. 
Если мы представим массив как вертикаль- 
ную цепочку, то элементы при сортировке 
будут как пузырьки «всплывать» на свой уро- 
вень. Поэтому более широко известное на- 
именование данного метода — «пузырько- 
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вая сортировка». Вот как вы- 
глядит код этого олгоритма: 

Ргоседуге ВиБЫе$ оп; 

уаг К, т, х: Имедег; 

А: аггау[1..п] о{ итедег; 
#: Бодеапт; 

Ведт 

герес{ 

Ё+=к бе; 

Фог К:=1 о п-1 40 

#НА[К]>А[К+1] Шеп 
Бедт 
:=А[К]; А[К]:=А[к+1]; А[К+1]:=х; 
{:=ное; 
епд; 

уп {= бе; 

епЯ 

епа; 

Здесь используется переменная Г в каче- 
стве флага. Если Ё=Кие, значит, в последнем 
проходе были сделаны перестановки и нуж- 
ны еще проходы, а если Ё=Юбе, значит, пе- 
рестановок в последнем проходе не было и 
массив уже отсортирован. В этом олгоритме 
есть также свой недостаток: если наимень- 
шее число расположено в конце массива, то 
для того, чтобы переместить его в начало (на 
его «законное» место}, потребуется п-] про- 
ходов. А в это время наибольший элемент с 
начала массива переместится в конец за один 
проход. Согласитесь, довольно неприятный 
факт. Вывод напрашивается сам собой: не- 
обходимо проходить массив с разных сторон 
по очереди, т. е. первый раз с начала в ко- 
нец, второй — с конца в начоло, третий — 
опять с начала в конец ит. д. Такой улучшен- 
ный алгоритм называется «шейкерной сор- 
тировкой» (бпаКег5оп). А вот программу для 
данного варианта предлагаю написать са- 
мим. Если вы полностью разобрались с ме- 
тодом пузырьковой сортировки, то это не бу- 
дет для вас сложной задачей. Если же все- 
таки возникли трудности, пишите мне на 
е-тай — обязательно помогу! 

Для пузырьковой и шейкерной сортиро- 
вок подсчитать число сравнений ключей и 
пересылок довольно сложно. Поэтому объ- 
ективно сравнить эффективность последних 
двух методов с предыдущими мы сможем в 
конце статьи — я приведу время сортиров- 
ки массива различными алгоритмами. 

Теперь мы вплотную подошли к обсужде- 
нию улучшенных методов сортировки. Разо- 
браться в них гораздо сложнее. 

В 1959 году Д. Шелл предложил усовер- 
шенствованную сортировку прямого включе- 
ния. Идея довольно простая. Сначала мы сор- 
тируем элементы, отстоящие друг от друга на 
расстоянии 4. Например, берем элемент А[7] 
и сравниваем его с элементом А[5] (А[1 +4], 
если А[1] больше А[5], то меняем их места- 
ми. Потом берем А[2] и сравниваем с А[6] 
ит д После этого прохода с «четвертной» 
сортировкой проходим по массиву опять, но 
уже сортируем элементы, отстоящие друг от 
друга на расстоянии 2. И на последнем про- 
ходе идет обычная одинарная сортировка. 

Последовательность расстояний можно 
менять, как и их количество. Поэтому для 
обобщения все {расстояний занесем в мас- 
сив р/7..!]. Сортировка каждого расстояния 
делается как сортировка прямым включени- 
ем. Для условия окончания сортировки при- 
дется установить барьер, и не один. Объяв- 


ление сортируемого массива вмес- 
те с барьером выглядит так: 

А: аггау[-В[1]..п] ой ииедег; 

Здесь #/1] — самое первое, максималь- 
ное расстояние сортировки. 

Вот текст алгоритма: 

Ргоседиге $Ве!$ от; 

соп$1 1=4; 

маг 1, |, К, т, 5, х: ИМедег; 

В: аггау[1..1] о# ииедег; 

Ведт 

В1]:=9; 6[2]:=5; Н[3]:=3; В[4]:=1; 

Фог т:=1 ю + 9о 

Бедт 

К:=В[т]; $:=-К; 

Фог 1:=К+1 оп до 

Бедт 

х:=А[!; |:=-К; 

№ $=0 Шеп $:=-К; 

$:=5+1; А[5]:=х; 

\“НЙе х<а[}] 4о 
Бедт 
А[{+К]:=А[П; =НК; 
епд; 

А[+К]:=х; 

епд 

епд 

епд; 

Определение массива А я давал перед 
программой. В этой программе использует- 
ся последовательность расстояний Г, 3, 5, 9. 

Как я уже писал, можно поставить любые 
расстояния, но последней всегда должна 
проходить одинарная сортировка. Точно не 
известно, какие расстояния дают лучшие ре- 
зультаты. Различные источники рекоменду- 
ют расстояния 1, 4, 13, 40, 121... или Т, 3, 
7, 15, 31... В последнем случае затраты на 
сортировку массива пропорциональны (п^ 7,2). 

Последний алгоритм, который мы рассмо- 
трим, является самым быстрым из всех ныне 
существующих. Автор Ч. Хоар так и назвал 
его — ЯщсеКк$ом. В ОшсК5ой сначала дела- 
ют перемещения на большие расстояния. Для 
этого наугад выбираем в массиве элемент х. 
Просматриваем массив слева, пока не встре- 
тим элемент А[/]>х, потом смотрим массив 
справа, пока не обнаружим элемент А/[]<х. 
Меняем местами оба найденных элемента и 
продолжаем просмотр в том же ключе, пока 
просмотры слева и спрова не встретятся на 
середине. После такой операции массив бу- 
дет разбит на две половины: левую — с клю- 
чами меньше или равными х, и правую — с 
ключами большими или равными х. В таких 
проходах х также играет роль барьера; опи- 
сание же массива таково: А: аггау[Т..п] о 
ичедег; 

Но мы всего лишь разделили массив, а нам 
его надо отсортировать. Поэтому применяем 
такую же операцию разделения для каждой 
половинки, потом для половинок половинки 
ит. д. Заканчиваем деление тогда, когда каж- 
дая часть будет состоят из одного элемента. 
При построении программы этого алгоритма 
лучше всего воспользоваться рекурсией: 

Ргоседиге ОшскК$ом; 

ргоседиге зо (1, В: иедег); 
маг 1, |, \, х: имедег; 
Бедт 
НЕВЫ; {=8; 
х:=а[(1+В) ам 2]; 
герей! 
мНИе А[<х до = 
мНИе х<А[]] до |:=|-1; 
Н + Меп 
Бедт 


г 


уп! > 

# 1 Веп ог КЕ; 
Н В Шеп зо (В); 
епа; 

Бедт 

о" (1, п) 

епд; 

В основной процедуре СисЁ$о!! вызыва- 
ем подпроцедуру сортировки элементов от 
1 до п. В подпроцедуре 5о0/Ё мы берем за х 
середину данного диапазона и разделяем 
диапазон вышеуказанным методом. Потом 
вызываем эту подпроцедуру опять, но для 
половинок и т. д. Кстати, хи м/ должны быть 


того же типа, что и элементы массива. 
В данном случае среднее значение $=(п- 
1/п)/6. 
Телерь осталось обобщить все результа- 
ты и сделать выводы (см. табл). Для объектив- 


ной оценки эффективности всех алгоритмов 
приведу время сортировки одного и того же 
массива (элементы расставлены наугад) раз- 
личными методами. Из таблицы мы видим, что 
пузырьковая сортировка и ее улучшенный ва- 
риант (шейкерная} гораздо хуже всех осталь- 
ных. Внимания заслуживают лишь улучшен- 
ные методы. Хотя метод Шелла показал очень 
хороший результат, лучшим все же является 
Ошск$он. Кстоти, если массив уже упорядо- 
чен, то все эффективные методы показыво- 
ют результат похуже, чем обычные. 

Ну вот и все! Пробуйте, эксперименти- 
руйте с различными алгоритмами, если что- 
то непонятно, пишите. 


(+380 44) 463 599% 
463 5998 


— Бэрримор, 


— СО-К, сэр... 


Когда на рынок продвигались самые пер- 
вые компакт-диски, публику очень Долго пы- 
тались убедить в их полном бессмертии. Хоть 
царапай, хоть кусай, хоть бросай на пляже вме- 
сто фрисби (пластмассовая «летающая тарелко»). 
Дескать, на строже информации стоит помехоус- 
тойчивый код Рида-Соломона с двумя уровнями 
коррекции, который исправит любой дефект. Да, 
есть такой код. Но на самом деле, когда на ошиб- 
ку записи накладывается ошибка воспроизведе- 
ния, вдвоем они могут «подкорректировать» эту 
самую корректирующую способность. 
Возникает неправильное обнаружение ошиб- 
ки (тваеес], либо неправильная коррекция (тБ- 
сотес. Если совсем просто, нашего корректи- 
рующего друга тоже иногда глючит. Отсюда — 
выпадения сигнала, произвольное зацикливание 
трека в аудиозаписи, невычитываемость части 
файлов или всего диска. Величина ошибки вос- 
произведения одного и тога же диска меняется 
в зависимости от качества привода, поэтому ино- 
гда есть шанс извлечь поврежденные файлы на 
другой машине. 
Юзеры быстро сообразили, что компакты 
лучше всего хранятся в «родной» коробке, вдо- 


ли от прямых солнечных лучей, резких перепа- 


дов температур и влажности. Тоже самое отно- 
сится к их младшим братьям — СО-ЕВ домашней 
и офисной выпечки, Рассчитанный разработчи- 
ками срок хранения информации для пользуе- 
мого в нормальных условиях СО-К составляет 
100 лет. Т. е. теоретически записанная инфор- 
мация раньше устареет морально, как пластин- 
ки для патефонов или перфокарты, чем пере- 
стонет «вычитываться». Насколько часто вы ро- 
етесь в своих бэкапах двух-трехлетней давнос- 
тие А в файлах, записанных лет восемь назад, 
если тогда у вас уже был свой комп@ 
Занимательный опыт: положите ненужный вам 
диск, какой-нибудь «Союз-2000» или «Романтик 
калекшын» в микроволновую печь и нагрейте до 
появления легких трещин. Получается очень за- 
бавно, даже на стенку повесить можно. Начни- 


что у нас сегодня на завтрак? 


те с самой низкой температу- 
ры, иначе может рвануть и разнести исслело- 
вателя вместе с микроволновкой. Это вам не ви- 
русы писать из исходников «Хакера» ®. Пример- 
но так же, только намного медленнее, диск де- 
гродирует практически в любых условиях, отлич- 
ных от нормальных. 

«Мне не нужна вечная иголка для примуса 
Я не собираюсь жить вечно», — справедливо 
заметил сын турецкоподданного Остап Бендер. 
Однако будет столь же справедливо предпо- 
ложить, что в первую очередь пользователя «пи- 
салки» интересует надежность хранения инфор- 
мации. Иногда лучше перебдеть, чем недоб- 
деть. В каких случаях юзер подвергает свои 
кровные мегабайты повышенному риску? Пе- 
речислим по порядку... 

Использование матриц известной фирмы № 
Мате. Она выпускает много разной продукции, 
но за что ни возьмется — все получается одино- 
ково плохо. Однако игроки в лотерею в наших 
рядах все еще находятся. Если носитель совсем 
лишен опознавательных знаков, откуда вы зно- 
ете, что на него можно нормально записаться? 
И СО. ли это вообще? Метод проб и ошибок 
обойдется дороже. Лучше сразу приобрести что- 
нибудь поприличней почти за те же деньги. В Ки- 
еве всего за 5-6 гривень вы можете купить Уе- 
байт, ТОК, МАтоге и другие полезные в хозяйст- 
ве продукты. Кто из них лучше? Я уже заморо- 
чился провести легкий тест. Его результаты — в 
следующем номере. 

Использование матриц повышенной емкости, 
поддержка которой вашей «писалкой» не доку- 
ментирована. На 650 Мб (74 мин} нормально 
пишут все современные СО-К приводы (кроме 
окончательно убитых), а на 700 Мб (80 мин} у 
некоторых начинаются проблемы. Емкость уве- 
личивается за счет повышения плотности запи- 
си, а чем выше плотность записи — тем больше 
вероятность выпадения сигнала. Кстати, факти- 
ческая емкость носителя обычно немного отли- 
чается от номинальной, плюс-минус пара «мет- 
ров». Многие большие ученые по части СО-В ре- 
комендуют оставлять на диске хотя бы чуть-чуть 
свободного места. Так надежнее... 

Запись на слишком большой или спишком 
маленькой скорости, С большой скоростью.сро- 
зу понятно. Иногда матрица по номинальным 
техническим характеристикам поддерживает 
только 8х или даже 4х. Записать «быстрее» — 


на самом деле получит- 
ся медленнее: придется достать из за- 
кромов новый носитель и повторить процесс 
сначала. Кстати, многие 12х- и 16х-райтеры на 
этих скоростях работают на пределе своих воз- 
можностей, увеличивая уровень ошибок. Пару 
лет назад точно так же иногда начинали глю- 
чить четырехскоростные приводы. Очень часто 
сигнал выпадает из-за медленной загрузки ин- 
формации в буфер. Это проблема материнки, 
жесткого диска, или их общая. Кстати, как у вас 
подключен девайс? Для минимизации глюков 
советую: загрузочный НО подключается как р/- 
тагу тазег, на него же свопимся при записи 
с компакт-диска; иногда есть смысл просто ско- 
пировать файлы на винт или даже создать с/к 
пабе. Райтер — зесопдагу таз!ег. Писолки $С- 
51 и (58 — в основном для полевых условий, 
куда стационарный комп тянуть проблематич- 
но. Полевые записи — вообще отдельная те- 
ма для разговора. 

А с маленькой скоростью проблемы другие. 
Лазер 16х-писалки на «первой» или «второй» 
скорости может слишком сильно прожечь мат- 
рицу. Результат? Снова больше ошибок. Если 
обойтись без фундаментальных исследований 
дискописательных ресурсов своего компа, по 
умолчанию пользуйтесь скоростью, составляю- 
щей примерно половину номинальной. Нопри- 
мер, на 16х-райтере пишите на «восьмой» или 
даже «шестой». Вам важнее, чтоб быстро закон- 
чился процесс, или чтоб диск был годен к даль- 
нейшей строевой службе? Вообще, зависимость 
между скоростью записи и уровнем ошибок (ег- 
гог го\е) нелинейна. Приобретя новую писалку, 
проведите пару экспериментов. Очень рекомен- 
дую сделать то же самое после замены мате- 
ринки или НО. 

Пользуйтесь нормальным, проверенным эле- 
ктроникой софтом. Адар!ес Еазу СО Сгеатог 
вызвал у меня настолько сильное привыкание, 
что на другую софтину я и не пытался переса- 
живаться. Сейчас пользую версию 4.0, и очень 
ею доволен. Одинаково хорошо ведет себя © 
различными райтерами, пишет данные, аудио и 
фотодиски. Опция системных тестов (меню 
Тооб>Зуфет Тез) позволяет настроить опти- 
мальные параметры записи. До того, как наше 
блюдо «подгорело». 

Технология СО-В/СО-К\У/ подходит к логиче- 
ски обоснованным пределам своего развития 
(встаньте на табуретку, если не видите ©). По- 
жалуй, еще минимум лет пять они останутся по- 
пулярными носителями записи, но чтобы перей- 
ти к какому-то принципиально новому качеству 
нужно изменить саму физику процесса. Гогда наш 
«блин», он же «дерун», он же «репсаке», будет 
даже называться по-другому. Вспомните анало- 
говые судиокассеты, которые пытались «удлинить» 
до 120 минут с одновременным снижением на- 
дежности носителя. Идея так и не овладела мас- 
сами. Представьте себе пятидюймовый флоппи- 
диск повышенной емкости. Кому он сегодня ну- 
жен, если есть СО-Ю, Этой Ме и относитель- 
но дешевые флэш-карты? 

Посетив ресурс, полностью посвященный вы- 
печке СО-В и других высокоемких носителей 
ЮНр://млилм .тбсепсе.сот, вы найдете много 
интересной, хоть иногда и устаревшей инфор- 
мации. Ну кто сейчас пользует матрицы на 550 «ме- 
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тров»2 Лично я забыл, когда в 

последний раз видел их в продаже. Четырех- 
скоростные писалки из заоблачного компьютер- 
ного НЕЕпа стали обычным железом для домаш- 
них и офисных машин. Очень порадовавший ме- 
ня факт: из большой случайной выборки матриц 
разных фирм, поступившей к уважаемым хозяе- 
вам ресурса и фирмы Мед Заепсез в 1998 го- 
ду, тестирование не прошли 30 %. А в 2000 го- 
ду — всего 13%. Но кому — процент, а кому — 
убитая матрица и безвременно почившая инфор- 
мация. Производителям пока еще есть над 
чем работать. 

Раздел часто задаваемых вопросов... На 
этом сойте он просто замечательный. Что тб- 
кое «записываемые аудиодиски»? Обеспечи- 
вают ли они более высокое качество звука 
по сравнению с обычными СО-В® Это диски, 
пригодные для записи звука в «бескомпью- 
терных» устройствах; обычную пустую мат- 
рицу эти звери игнорируют. Сделано для юзе- 
ров, желающих оцифровать пластинку, а так- 
же в порядке борьбы с аудиопиратством. На 
каждой матрице проставляется код КО — | 
данные рекодера, и $СМС — данные о се- 
рийном номере диска и фонограмме. Чтоб 
нельзя было снять по цифре вторую копию. 
Система защиты, аналогичная ОАТ-магнито- 
фонам. Стоят такие приборы достаточно до- 
рого, на уровне приличного ПК с простой 
звуковой картой и внутренним райтером. А 
разница в качестве в основном зависит от 
конверторов. Мне приносили пару дисков, 
записанных на таком устройстве с аналогового 
входа. Скажу без ложной скромности — у меня 
на компе получается лучше. 


Какие диски лучше — «золотые» или 
«серебряные»? Действительно, одно время в Ук- 
раину завезли очень много низкокочественных 
«золотых» матриц, чем основательно подпорти- 
ли их репутацию. И большинство юзеров по 
инерции продолжает брать «серебряные». Од- 
нако тип покрытия сам по себе не дает гарон- 
тии, что диск качественный или, наоборот, «ле- 
вый». Тип органического записываемого слоя 
(Суапте или рЫВа!осуапте} тоже играет не со- 
мую важную роль, т. к. они обладают похожи- 
ми свойствами. Иначе как их «прожигать» лазе- 
ром с одинаковой длиной волны? На самом де- 
ле, лучше брать диски одной из ведущих фирм, 


где есть правильная технология производства и 
система управления качеством. Диски среднего 
качества могут нормально писаться на одном 


приводе и сильно глючить на дру- 
гом. Напечатанное на упаковке 
название бренда тоже может око- 
заться уловкой нечестного про- 
давца. Открываешь эту якобы 
фирму, а там — сами знаете что... 
Поэтому подбор пары «писалка-ма- 
трица» иногда приходится осуществ- 
лять экспериментально, закрыв глаза 
на обилие информации в Сетке и советов вся- 
ческих писателей на компьютерную темотику ©. 
А если вы обнаружили, что диски какого-то брен- 
да хорошо идут на вашей машине, купите сро- 
зу пару пачек. Очень может быть, что на рынок 
вскоре выбросят подделку. 

Наиболее надежным показателем каче- 
ства является физическое тестирование. Кро- 
ме самого известного ВЕЕК, есть еще с деся- 
ток достаточно информативных парамет- 
ров — ВИТ, ЕТ 1, Е?1, ЕЗТ, Е12, Е?2, ЕЗ2; 
часть из них мы обсудим более подробно в 
следующей части наших заметок. Можно объ- 
ективно измерить джиттер, «радиальную ошиб- 
| кузи прочее. Но оппаратура для этого нуж- 
на очень взрослая и дорогая. В домашних 
или офисных условиях можно воспользовоть- 
ся разве что простыми утилитами для про- 
верки логической структуры диска, что менее 
надежно, скорее на уровне «робить — не 
робить», т. к. мы упускаем из вида часть по- 
тенциальных проблем, 

Пока я флегматично топчу клаву, наше 
блюдо (матрицы разных известных и полу- 
известных фирм), почти дошло до кондиции. 
Вскоре мы их вынем из микроволновки, про- 
стите, устройства записи под гордым на- 
званием Теас СО-\М/512Е. И посмотрим, что 
получилось... 

(Окончание в следующем номере} 


толстые И БЫСТРЫЕ = 


ТВДЕЛЕЕ 


Специальные условия для 
Подола, Оболони, Куреневки, Академгородка 


13 


т. 464-8262 
464-7185 


Да и вообще, 
такой игре и не нужно бы- 
ло выходить. Зачем? 
Воск & М/ВНе еще задол- 

го до выхода окрестили луч- 
шей игрой не то что года, но и 
чуть ли не всей эпохи компью- 
терных игр в целом. Что еще 
нужно? Это миф, ему и должно 
оставаться мифом. Очень кра- 
сивым и безумно интересным. 
Игру откладывали месяц за ме- 
сяцем, но, как это ни удивитель- 
но, В&\! вышел, и даже почти вовремя (по- 
думаешь, полгода опоздания ®). 

Итак, Васк & УМУПНе — это уникальное тво- 
рение, совмещающее в себе все достоинст- 
ва и жанры компьютерных игр. Назовите хо- 
тя бы три более-менее распространенных иг- 
ровых жанра, присутствие которых не ощу- 
щолось бы в В&\/У. Действительно, здесь есть 
все — и Асйоп, и КРС, и стратегия, и квест, и 
головоломки... С общей копилкой достижений 
игровой индустрии В8А// соотнесло ошелом- 
ляющую графику, гениальный звук, потряса- 
ющий геймплей, необычный подход к игрово- 
му процессу, обилие персонажей, огромный 
ассортимент параметров, утонченный искус- 
ственный интеллект — как ваших подопечных, 
так и соперников — и, что самое интерес- 
ное, — очень своеобразный, хоть и незатей- 
ливый, но занимательный и достаточно нео- 
жиданный сюжет. Впрочем, чтобы правильно 
представить себе, что такое Васк & У\УВне, 
необходимо забыть все и увидеть мир с са- 
мого начала. И не только мир компьютерных 
игр, но и этот, который реальный. 


Когда-то давным-давно на Земле жили лю- 
ди. Почти такие же, как мы. Вот только жили 
они, не в пример нам, очень хорошо, мирно, 
никогда‘не воевали друг с другом, строили до- 
ма, добывали себе пищу, плодились и все та- 
кое... Наверное, ничто бы не нарушало их ров- 
ного и спокойного. уклада жизни, если бы не 
боги, Бог весть откуда-взявшиеся ©. Ну, а по- 
скольку, в отличие от людей, у них было куда 
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меньше забот и куда боль- 
ше «часу та натхнення», то и занимались 

они тем, что враждовали между собой, мучи- 
ли население в зоне видимости, устраивая вне- 
сезонные снегопады и грозы, и нянчи- 

лись со своим дураковатым Существом. 
Распорядок дня ясен? Вроде бы ничего 
особенного. Но не спешите делать вы- 

воды, лучше послушайте. Итак, Сущест- 

во — главный протагонист нашей мис- 
терии. Причем, это не просто ходячая 
тамогоча, которую надо лишь ублажать 
всякими виртуальными глупостями, — это 


достаточно своенравная тварь, за ко- 
торой нужен глаз да глаз. То дома вер- 
ных вам жителей обгадит, то сожрет ко- 
го-нибудь из них. Естественно, путем раз- 
личных воспитательных мероприятий вроде уда- 
ров по роже (или по рогам, смотря какое у вас 
Существо} ему нужно объяснить, что жрать че- 


ловечков и опорожняться им на голову нехо- 
рошо. Возможно, оно поймет и начнет опус- 
тошоть местные запасы провианта — сена, 
овец, свиней и прочей сельскохозяйственной 
живности. Впрочем, Существо — это не толь- 
ко неувядающая геморроидальная шишка на 
вашей божественной главе, но и честный и не- 
заменимый помощник в вашем промысле. Бу- 
дучи наделено умом и сообразительностью, 
оно следит за всеми вашими действиями. Если 
вы, как подобает доброму божеству, помога- 
ете местному населению в его каждодневных 
нуждах — засыпать зерно и дрова на местный 
деревенский склад, — Существо впечатлится и 
разделит ваши заботы. Но если вы, напротив, 
морите население голодом, истребляете поля 
файрболами и с высоты швыряете человечков 
оземь, то ваше животное воодушевится еще 
сильнее и не упустит случая закинуть местных 
рыбаков поплавать в местный водоем с лягуш- 
ками-убийцами. Одним словом, яблочко отяб- 
лони недалеко падает. 

Впрочем, не Существом единым жив бог, 
но и всяким хвалебным словом, исходящим из 
уст верных. Как ни крути, а если У вас не бу- 
дет энергии для колдовства, выни на шаг не 
продвинетесь вперед. А энергию вам дают те 
самые человечки, которых так весело мучить. 
Видя ваши деяния, они верят в вас, ходят к 
хрому или деревенскому тотему, молятся вам, 


давая столь необходи- 


мую для вашего могущества энер- 
гию. Причем добиться от них веры хотя и мож- 
но, но сложно. Так, например, если от них по- 
началу можно было чего-то добиться, скинув 
пару огромных булыжников на детский сад 


или пересадив рощу деревьев, то позже на 
это никто не будет обращать внимания — при- 
выкнут, годы. Естественно, чем больше чело- 
вечков в вас верит, тем больше в вас энер- 
гии. То есть, о них придется позаботиться: по- 
настроить дома, фермы и т. д., и т. п. Причем 
очень необычным способом. Человечки, в прин- 
ципе, соми рубят лес, таскают его на склад, 
добывают пищу, строят дома и все такое, но, 
чтобы этот процесс шел быстрее, вы можете 
самостоятельно распределить сферу обязан- 
ностей между населением или самостоятель- 
но играть роль дровосека, перенося местные 
елки и пальмы на склад, за что жители отбла- 
годарят вас парой дополнительных очков ве- 
ры. Но и это еще не все. 


Человечки, Существа, кого мы еще забы- 
лиё Правильно — других богов. В принципе, 
все, что описано выше, делается для того, что- 
бы уничтожить других местных богов и поку- 
ситься на их земли и деревни. У каждого бога 
есть свое Существо — основное орудие внеш- 
ней политики (вдалеке от своей территории ва- 
ши силы ослабевают; на вражеской же терри- 
тории вы вообще не сможете колдовать). Су- 
ществу расстояние не преграда, так что с его 
помощью вы сможете убеждать иноземное на- 
селение в своей правоте. Когда большинством 
голосов местный сельсовет утверждает вас на 
должность бога, деревня, естественно, стано- 
вится вашей. Это гарантирует дополнительную 
веру, дополнительные заклинания и все такое. 
Чем больше у вас деревень, тем ближе вы к 
победе. 
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| даа о фена 


А теперь поговорим о сю- 
жете (есть, как ни странно, и такой мо- 
мент). 

Ну, понятно, вы в мире богов не одиноки. 
Век бы вам сидеть в пучине Вселенной, но 
вот что-то нарушило ваш покой. Кто-то стра- 
дает, кто-то вас зовет, кто-то просит вашей 
помощи. И вы приходите на помощь, преодо- 
левая миллионы световых лет, чтобы спасти 
несмышленого мальчишку. Родители беспре- 
дельно вом благодарны и приглашают вас в 
свою деревню, обещая почет и поклонение. 
(Строят в вашу честь роскошный хром и на- 


чинают вам поклоняться. В миссиях вам пред- 
стоят различные задания, ведущие по сюжет- 
ной линии, или мелкие, необязательные. Их 
сотни, все разные — перечислять бесполез- 
но. Поначалу существование иных богов для 
вас загодка. Вы узнаете об этом от местно- 
го старожила — весьма дюжего на вид Су- 
щества, котороетобещает заняться началь- 
ным обучением вашего питомца. Дескать, хо- 
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_ Ме ВСЕ г 

ул. Московская, 5/2 
тел. 573-99-21 

ь МММ. пе.Кеу.ца 


Генеральный информационный спонсор: 


> 


| ГА 110) 


На ривеу Ваших сподвань 


зяин мой скурвился и недостоин мо- 
его доверия, а ты хоть и дурак еще, но толк 
с тебя выйдет. Правда, курс подготовки мо- 
лодого бойца так и останется незавершен- 
ным — появившийся откуда ни возьмись преж- 


ний хозяин уничтожает злостного ренегата, 


а заодно и чуть не весь наш поселок и все 
накопленное непосильным трудом. Но нам 
удается улизнуть и заключить мир с другим 
богом и уже с ним вести борьбу против зло- 
дея. и пошло-поехало: ваш союзник терпит 
поражение, существо ваше захвачено, в об- 
щем, полный беспредел и запущенность. 
Естественно, с этим бардаком самим нам 
не справиться. Придется слушать внутренний 
голос — чего он там насоветует. Помните: до- 
брый ангелок в правое ухо, лукавый — в ле- 
вое? Кого из них слушать — дело хозяйское. 
Геймплей, по идее, не должен вызывать во- 
просов. Во-первых, можно делать что угодно. 
Во-вторых, можно вообще ничего не делать. 
Невозможно проиграть, но возможно выиг- 
рать. Абсолютно все действия управляются 
мышкой безо всяких панелек и всплывающих 
менюшек. Захотелось поколдовать — нари- 


тел. 212-48-60. 
МАЛ. о 


_ Реристрация до 31 мая в компьютерном клубе Ме И 
Регистрационный взнос с команды 40 грн, Состав команды - 4 человека. 


"пуегпе! спонеор 


бал 


чужие) рый Во чена, 


МОЙ КОМПЬЮТЕР № 20(139) 14.05 — 


_ ул. Кошица, 7а 


совали мышкой круг, появился 
список заклинаний с необходи- 
мыми пояснениями. Нарисовали 
в воздухе букву 5 — народ 
обжирается манной небес- 
ной, рисуете У/ — получи, фашист, 
файрболину. Наведете мышь на 
объект, зажав правую кнопку, — 
он окажется в вашей божественной 
длани; кликнете еще раз — вывалится. В ход 
пустить можно почти все объекты — деревья, 
дома, камни, людей... 

Ну, графика и звук вообще описанию не 
поддаются. Вы можете предаваться созерцо- 


нию соломинки на крыше дома, а в следую- 
щее мгновение воспарить оком над всем ос- 


тровом. Потрясающие эффекты заклинаний, 
движущиеся деревья, смена дня и ночи, те- 
ни, бесподобная детализация каждого объ- 
екта, каждой дощечки, каждого камушка — 
что еще, спрашивается, нодо® Да ничего осо- 
бенного: 322 МГц, 64 ОЗУ и 8 Мб видео. 
Это по минимуму. Видели мы этот минимум. 
А для полного счастья — 1 Пц, 256 ОЗУ и 
32 Мб видео. То есть, по максимуму. 


Миа! Рома! 


ел 572-36-02 
млм. мр-сиЬ.Кем.иа 
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Тен» 


Наименование грн. 
КОМПЬЮТЕРЫ 
Компьютеры на базе и\{е! Репйит, АМО, 1ВМ, Супх 


Репнит Сотраа -100/16/1,3СЬ/ЕБ/ _| 594 | 9 | 18 
= 
х Рег! Сотроач-200/32/2, 1 СЬ/ЗВ/СР/ЕОО/ | 1320 |_220 | 18. 
_К6-2-450/64/7.6СЪ/8МЬ/3В/1.44 | 1361 | 243 |1 | 
> 6-2-550/64/1ОСЬ/ТМТ-2 16МЬ/5В/1.44 | 1658 296 [1 
ПАМО К6-1-450/32МЬ/7,5СЬ/8МЬ АСР/СЬ | 1732 |296 | 14. 
Компьютеры на базе и{е! Се!егоп 


у.е. код 
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325 
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С-600/64/10/16 Тот2/СР/5В/$р 2135 | 365 
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| Меда!Се667/128/20/16/5В/СБ /17" 


Наименование грн. у.е. код 


[ЛЮБАЯ КОНФИГУРАЦИЯ ПОДЗАКАЗ | 0 | |2. 
[Р!1-800/64/10,2СЬ/8МЬ/$В/1,44 | 2089 373 | 1. 
[МА Р3-733/128/20СЪ/32МЬ/5В/СО52 
Х-ргоР!!450-900/32/7,6/4МЬ/ от 
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|УА РЗ-933/128/20СЬ/16МЬ/5В/СО52 | 3161 


[МА Р3-933/256/30СЬ/З2МЬ/5В/СО52 | 3538| 610 | 11 
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РИ! 700/128/512/20,4/5В/СО/АСР/З2 
|1800/256/206Ь/32МЬма/50х/17"/5Ь 
Компьютеры на базе АМО А{Пол. 
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Наименование грн. у.е. код 


415 |1 


УУА Ант 850/64/10СЪ/Л6АСР/ЗВ/СО | 2436 
Мефай 5! Руг750/128М/10С/16М/ЗВ/СЬ | 2480 
АНЮпТ-Ыг4 100016-1СЬ/4-64АСР/7,6 
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2639 
Т5-АКТА/АМО 700/10СЬ/64МЬ/АН 16МЬ | 2761| 472 
490 
3092 | 534 
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АМО Т-ВИКО 900/256/40СЬ/32МЬ ма/50 | 4604] 787 | 39 
АТНКОМ750/128/512/30,7/5В/СО/АСР/З2 | 4800 


Мобильные компьютеры и 


Т»пНеод Ромегит-ТЕТ/5В/СО/56К,от _ | 10500] 1750] 36) 
[11100] 1850] 34. 


КОМПЬЮТЕРЫ Б/У 


КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 
Процессоры 


Репнит,Сеегоп,Оигоп 


АМОК6-2 266-500/0/04650-800/АТНКОМ 
ЗЗЗА МН;ю! 1 ма) 


З66МН:РРСА ноу 


ТЕЕСЕНЕРОМ, АМ РУВОМ, АТНЕОМ, от 


АМО РИВОМ 700 50 
ООМН2РРСА гау 
АМО БУВОМ 750 
АМО Бугоп 750 МН? 
Вугоп 750 Зоске! А 
Процессор Вигоп 750МН? 
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Наименование грн. у.е. код 
Оугоп 800 Зоске! А | 379 | 68 |7. 
[Саегоп СРСА 600 128 сазве ОЕМ___| 382 | 129. 
Аморувом800_ | 386 | 66 [39 
[Саегов 633 | 404 69 [12 
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Саегоп 667, саспе 128КБ Тгау ЕСРСА 
1 667 Вох ЕСРСА 133М2(0,18} 256к 
|| 733 Вох, ЗЕСС-2 (133М2?) 256К, 
Модули памяти 
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Отит 32-128 Бгапа | 89 | 
ММ 8МЬ ЕРМ Нуи [90 | 
СММ 64МЬ РС-133 
РММ 64МЬ 7.5пс РС-133 РС! 111 

4МВ 5ОВАМ РС-133 
ОВАМ 64 МВ РС-133 
ММ 64мМ/128М,от 
360 | 60 | 18. 
мм 64мьРС-133 | || 2041 
омм 128мМьРС-133_ [| [3941 
86+ соАмо м0 [в [25] 
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© | | © [м | мп 
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Наименование грн. У.е. код 


ЗвуЧе А!-61АМО-750 100МН:5ю! АТА 
МАМИ С861, МА 691 /586В, Зоске!370 
С Ранпег МА Арою РВО ЕСРСА 


АЗЦ5$, АВТ, 5С ОПЕК МККО-5ТАВ, ВО 32 
Азиз ‚А Ореп,ЗоНек,МЗЦВХ,7Х, МПА) У 
СРайпег С9З4, 14407Х, Зо! 1, АТХ 
МЯ! М5-619Т АМР 750, 5оупа Сгеануе 
МАМИ С908, МА 693А/596В, 133 МН?, 
| А 69ЗА, 133 МН, АТ / АТХ 
МАМИ С920, МА 693/686А, Зоипа, АТ 
МАМИ $5370 МА Рго+ тАТХ 
С РАВТМЕК 1440 ВХ 100МН? ЕРСА АТ\А 
МАМИ С961, МА 693А/686А, Зоупа, 
Х, АТ/АТХ 
СРайпегС909, УМ\АбУЗА/596В, 1 ЗЗМН? 
АСОКР ВХ/810/М1А АТХ‚от 
Мапите! 810.РРСА 100Мр? Удео + 
1810, тАТХ 
МАМИ С930, 14408Х, Зоске! 370, АТ 
ЮЗТАВ М6ТМ/С 1810, 5оске! 370/30! 
СРаппегС908, У\АбЯЗА/5968, 133ЗМН? 
С-МУРЗА5 Зоске! 7, ММА МУРЗ, 512К 
МАМИ $370 МА Рго+ +5В/АТХ 
810, АТ 
"Зирег Сгасе" 5С-440 440ВХ, АТ 
С-АРР1338В3 МА АРОЦО РКО 133 М/В 
МАМИ С910 МАбУЗА/596В, $ос'370,5В 383 
Плата :4408Х Зоске# 370 АТ 
МАМИ С872, 1810, Зоске! 370, Ущео 
СРаппег СУЗТ, ;4408Х, Зоске! 370, 
МАМИ С962, МА694 /686А, Зоске! 370 
"Зирег Сгасе" $С-АРР 1 ЗЗАВЗ У!А694Х, 
НАМТЕСН 6МА4, МА 694/686 А,5оупа 
|А 694Х, \у/ЗВ, 4хАСР, АТХ 
МУ! 6337(РКО/Ше])/6315 :815е/1815Е 
1ОЗТАВ М6УСС, МА 694Х/686А, $оипа 
С АРЗТ, МА КТ133/686А, Зоупа, мА 
СЗ РбУАА МА 69ЗА + 686А‚5оске! 370 
"ЗоНекК" 51-65КУ2 МАб94х, АТА-100, 
МВ $С-МУР4В5 МА МУР4 М/В (512К,АМЕ 
М$! М5-6309, МАб94 /686А, Зоипа,АТХ 
С-АРР1ЗЗААЗ МАбУ4Х, 4х_АСР, ЕСРСА 
318 УА694Х, ЕСРСА, РС|-3, 5864 Сг 
Мап МА КТ-1 ЗЗ5оске! А Зоиупа АТА-66 
С!САВУТЕ СА-71ХЕ4, АМО751/756, АТХ 
СРанпег 970, М\А КТ] 33, ЗосКе! А, 
МАМИ 970, МАКТ133, Зоске!А, ЗоупЯ 
С РАЕТМЕЕ Зоске! А У1А КТ133/686А,А 
оНек 65 МВ Ую РКО $370+58 
МВ МЗ М5-6 153 14408Х ЕСРСА АТХ 
309 Ше\А694Х,ЕСРСА,РС-5, 1ЗА-1 
С-АРР1ТЗЗААВ 5! 1 +ЕСРСА&РРСА, УПА 
Н6, МАб94Х, ЕСРСА, РС|-5, АСР-1 4х 
1А КТ1ЗЗ/Х 5осе! А $/В АСР АТХ 
МВ АВП ВЕб-2Т ВХ] 33, КАЮ, АТА 66, 
Асогр {815 ЕР АСР ЦОМА/100 АТХ 
СРанпег С960, 1815, 5ос370, У4ео 522 


ЕСЗ РбУАР-А+ Зоске! 370 РРА+ЕСРА |524 || 29 
[56-АКТ13353АЗ МА КТ 33, ЗоскегА, | 524 |129 
РСРампег 993,181 5ЕР‚ боупд, АТХ___| 528 | 91 | 28 


"Зирег Сгасе" $5С-815А3 1815, АТА-66 5 
АСОКР 7КТА1 1, МА КТ1З3, 5оуипа, АТХ 53 
ЕС$ РОМУР-Ёе Зоске! 370 РРСА+ЕСРСА 
МСКОЗТАК ВХ/81 5 /УТА АТХ,от 
"АОреп" АХЗ4, У!Аб94Х, АСР 4х, РС!-4 
МАМИ С9781815Е,5ос370,У!део,Зоупа 
МУ! 6330/6340 {РКО} зос А( под ВУКОМ 
ЕС$ РОУХА МА 694Х+ 686 А, 5осКе! 370 
СНАИМТЕСН 6О Л 1815, м/УСА, АТХ 
'о51аг М7УКВ2 КТ-133 ЗоскеА Зоипа 
"ЗоНек"$1-65ЕР!8 1 5ЕР‚АТА-100,З7ММ 
АСОЕР 6АВТЪЕ, 1815Е, Учео, Зоупа, 
"ЗоНек"5[-65МЕ!8 1 5Е‚АТА-100,З01ММ, 
ОПЕК 51-75КАУ /МА КТ1ЗЗА/зосеА 
ОПЕК $1-65МЕ /1815Е /зосе!3 70 /АТХ 
"ЗоНек" 51-75КАУ МА КТТ ЗЗА Е5В266 
С5 К7М7МУА 8363, 5оскаА ‚писго-АТХ 
СНАЮМТЕСН 6О №2, 1815Е, Уцео,Зоипа 


С-815ЕАЗ ИМТЕЕ 815Е М/В (4ХАСР.СМВ | 593 | _ | 29] 
6315 1815Е,РС!-3, ЗВ ИОМА-100,АСР4х | 597 | 102 | 10] 
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Наименование у.е. код 


С$ О6\АА \М!А694Х+686В Буа! зоске! 
"ТРАМУСЕМО" Т5-АЗРЗ, 1815ЕР, АСРАх, 
С$РОЗА-118 15Е5осКе! 370, АТХ-Югт 
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гле! 0815ЕР (181 5ер, ЕСРСА, зоуп 
"Зойек"$1-65МЕ+Н815Е, АТА-100,ЗОММ 620 
"АОреп" АХЗЗР, 815ЕР, АСР 4х,РС!-5 
"АОреп" АХЗ$, 815Е, АСР 4х,РС|-5, 673 | 115 
ЗАб, 1815ЕР, ЕСРСА, АТА-100 679 


"м" КК266 У!А КТ1ТЗЗА Е5В266МН?, 
815еа, ау4&зоупа 
СааБУеСА-7/Х КТ-133 Зоске!А Сгес! 
0815ЕЕАА, Уюео, $В Сгеаме, АТХ 
"Азиз" С1$12-С 1815ЕР,6-РС!, АСР 4х 
АЗИ$ СИ$12-С, 1815ЕР, ЕСРСА, АТХ 
"Аореп" АК7ЗРго (А) МА КТТ ЗЗА, ЗВ, 
0815ЕЕАЗ(, Уео, Зоипа, ЦАМ 10/100 
А$$ СУ$Е2, 1815Е, ЕСРСА, ЦБМА 100, 
"А$5" А7У1 33 МА КТТ ЗЗА 758266 МНР, 
940 Рго, МА694Х Буа! ЕСРСА, АСР4х 
940 Рго-А| УМ!А694Х Буа ЕСРСА,Еге\\ 
0850СВ, АТХ 
1А 82С69ЗА, 133МНа, УНга-АТА/6б6, 
|о1А, АНюп500-1000, 1_1$А, 5_РС! 
370 1815ЕР, 133МН?, Ийга-АТА/ ТОО, 
Накопители 
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19 
Затзупа 7,6СЬ |389 | 66 _ 
76-45 СВ ВМ, РОЗ, ОЧАМТИМ, ЗЕАСАТ | 400 | 69 _ 
421 
429 | 74 
74 
433 

439 

445 
Винчестер 10.2 СЬ Рийзч 
Махог1 5, ОСЬ 5310Х АТА/100 2МЬ 5400 


9 
со 
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НОО 10,2/20,4/30,2 СЬ ОБМА/66,от 
ОСЬ Рийзи УйгоОМА-100 5400грт 
ОО юЮгпоеБоск 2.1-10.0 СЬ, от 
ОСВ$атзипа 5400 рт УБМАбб 
0.4СЬ "Затзипа" 5400ВРМ 

Руиз 20,4СВ МРЕЗ205АТ 5400грт 51 
0 СЬ $атзипа 
0.4СЬ "Руизи" 5400ЕРМ 

М/О 20.4СВ5400 рт 2МВ саспе Б\ег ЦО 
изу 20СЬ МРС3204АТ ИОМА-100 

Оцатут 10СЬ АЗ 7200грт УВМА-100 
инчестер 20.4 СЪ РуИзо 
0.4СЬ "ВМ" ОТЕА-305020 5400ЕРМ 
0 СЬ $атзипа 
0.4СЬ "Зеада!е" Ватасида 72008РМ 
ОСЬ "Римзи" 5400ЕРМ 

Руизи ЗОСЬ МР©З307АТ УВМА-100 
ОСЬ Оцатоит 7200 грт 
0.4СЬ "Оцатит" Аз 72008РМ 

40СЬ "Римзи" 54008РМ 

Оцапит 20СЬ А$ 7200грт УОМА-100 
ОСЬ "ВМ" ОТ1А-305020 5400РМ 

Рийзу 40СЬ МРС3409 АТ ЦВМА-100 
0.7СЬ "Зеада!е" Ватасида 72008ЕРМ 
0.7СЬ "ВМ" ОТ!А-307030 7200КРМ 
ОСЬ "Оцатот” А$ 7200ЕРМ 

41СЬ "ВМ" 1С351040А\УЕКО7-0 7200КРМ 
ии 10,2 МРС3102АТ 
цзи 10,2 МРЕЗТО2АН 7200 

|ВМ 30,7 ОТА-305030 

1ВМ 41,1 ОТА-305040 
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Очатит 30С ЕВ ИМ (7200) 129 
т - Жесткие диски $051 А. 
9СЬ Риизи $С$1 7200грт(68 рии) 737 
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Наименование грн. у.е. код 
а 


СВО КОМ 48х, реа |177 |< 


5. и Са Е: ОСЬ а а: | 2 *. 311-10 


[21] 36 [10 
218 | *37 {| 34 
"ПоЕСВИИИИИНЯ ВЕ Е Е 
20 


к | ^> 
© | 
со | > 


СО КОМ ТЕАС 40х == НЕЕ 
ыы 5 40 зр. Теас 310 


3 
630 
631 


СО-КМ/ 4х/4х/32х ТЕАС = 


ОУОРсуегАсег1 640А1 6-х скорост.ОУ\О, 


> | © 
< | м 


Сп | © 
< | > 
— | о 


о |< 
о Ка Я Е 
с | со | | > 


№ 
|9 
= 


[о | — | | — > | м2 | — | 62 | | о | — | | ро 
к [о | > | © | & | ^^ [< [© [© | № | >| || о | © 


Я 
В <) 
4 В 
о) 
№®) 


—825 
907 
Самка С лоЗАМВЫЫЕи [99 [3 
- 960 
СО КМ! МйзутЕ 4х/4х/32х, УЗВ 


СЕТЕ ИИ ПТС 


т р о 29038 -. 


мМоИМе а 
Зреакегс МУАВО-220 80\\ ЕВЕ 


р. ОЕМОЗЛЕАСЛИМАХ во 200 от ао [в 
Е АГ 4000, РС!” ^ ее г > 


Габииззаы ТУ 


Е С-Мед’а, РС! 4 св В $5.12] 
5/В С-Меда 8738, (4х кан-я), РС] 


Е Сагф А!З 4000, РС! ЕЕ 


м Сага С-Мефа 8738 РС! 4канала * 


Ета И ИИ 
т 


Зреакегз ЛУЗТЕВ А-001, 200 АоЁР* >| 992717: 
104 
АУ боипа ВЙачег 5В 128 РС!--: 220 :| 28 
РЕЗЕТЕЕЛЕРЕТЕС И БИТВ 

ах |131 | *.29 133% 
Ритох200523м [185 2 [18 
и -опег, У/еЬ Сотега, Сариге, от” * 


Зреакегз Е&.0 $Р5-818, 2х1О0Вт+18Вт 22: 
Зреакег$ ЮЗТЕК СРК-200, 450\\/,Зи6 М -:>- 
ЗреакКег$ МЗТЕК 50-626, ЗБ У/ооег+ 


Видеокамера Сгеа!\уе УдеоВа$ег \\/ 


Наименование грн. у.е. код 


ТрестегХнете 5.1+ ЕМ 5.1 БоБу,ЕАХ ** < 2518 


Игр. РУЛЬ И 
РС! Сгеанме Цме! 1024 


СВЕАТМЕ 5В РС! 512 Вей, ЕМИ1ОК/ ^^^ 


`307. | 53| 28. 
ЕТС ОО ОИ ТИ 
[боупа Уатора 744 З0 ЗолаРА! | [15 [41 
[боипд Стеаме Маме ме НОЕМЛАВ | [| 4 [41 


АУЕК Сар!иге98 мм /УСВ ТУ Типег и 


8-64 МВ:В-ТМИИ, АТ, МАТВОХ, $3,от`^^ ^_^ 
г МВ АСР ВМА-ТМТ И УАМТА = | 1::| 27| 
У ВЕ 


ма ТМТ2 Уата 8МЬ $ОВАМ 


34 Ё 
РТИ БЕЗ Е 


2] 27 
ПИЫЕТСТ. ИЕЕ ЕЕАИИ ГЕТЗ ВЕТИНЕ 


Е Ка ТМТ2 о 32мь 5ОКАМ ^ 


[АТ Хрет12000 16МЬ АСР Т\ о! 1288 314 |] 9. 
32 МВАСР ВМА-ТМТ И ИВА т 
Ат одета Зам ЗокАмдрет2000 | 3511 80 | 10 


АТ Каде 128 РКО/300МВ2 те 2000 = 0: | 39| 


ОТЕЛЕ Е ИЕЗВИЕ 


Видеокарта УООРООЗ3-2000 АСР 16тЬ "| 404 |? 69* 
СеГогсе 2 МХ 32 МЬ, АСР 


Е МХ З2МЬ по\Моп : 


"ЗратЧе" СеРогсе2 МХ, 32МЬ З0ВАМ | 1468 | 80 | 39. 
МСРОЗТАВТМТ2РВО/СЕРОВСЕ? МХ/СТЗ»т | 480 | 80 | 36. 
"брапце” бегогсе2 МХ, З2МЬ ЗОВАМ __ 
: 516 |289 {| 23. 
РПВАСЕМАЖиЗам8АбРНоЕочЗмь: 5 |585 
АТ ВодеРое МАХХ64МЬ АСР2снр_Ваде* аз] 29| 
696 


А!-п У/опает: еж: 16мМЬ АСРСТУ = 


мой В №.20(139) 14.05 - 


`[батз19"90СИЕТ,Рупо! о! 1600х1200@7 : 


15" ТЕТ ЗОМУ М51/$АМЗУМС $М570 3619 


_[Соог $УСА 17" 0.28 Затигоп 75е и ити 


Наименование грн. у.е. код 


АПАЦ п М/ОМОЕКЗ2 ТУ-ТИМЕВ п/о! 2 | 
Е ЕЕ ВИ Е 
"АЗИЗ" АСР-У7700 СеЕогсе 2СТ$ 32МЬ"* 
- п ЗАНЫЧЕНЕ ^. _ 
СЕБТЕОЕЕТЕЗТР И ИИ ЗИ 
| 
| 
ы - СТ = ЕТ —— те | 

ВИ 
РНЫРЗ15"/21*до1600х1200х100Н2"от__| 900 | 150 | 36] 


Е `Затвмт 5505 == (0,2818 ==>. |958 
ея и ит 


17" ЗАМЗИМС 750$/7530Е/7550Е лот“ |* 
х 
| 
[7" батзипа 7530 _[ 1228] 220 | 7] 
17"5а11$7530Е/7550Е,7001ЕТ/700МЕ,от* =? 
| 
[17"0.26 Затзуп97530ЕТС099, 12801024 | 1408| | 9] 1 
[7°0.25$атзупа7550Е1С099,1600%1200 | 1511 | 29 


| 
< 396 |1 


Затзипа 19" 900МЕ Мог! юи, 1 600х 2340 
19"3ОМУ С400Р 3248 


$ОМУ19" ©400,050, 0.25, 1600 х 1200 
21-24" АМЗИМС ЗАМТКОМ,ОТКАС,НУМОА! | 4024 
Затзипа 22" 1200МЕ, Манг с!,2048х 5294 


Союг 5УСА 15" 0.28 батноп 556 г, = |136 | 41. 


21.05.2001. 


Запзипа 7001ЕТ ТСО99 ® 


отн 17" 7001ЕТ 0.2/0.25, ОО, #1539 -- 9 


Нагтленование грн. 
Устройства ввода ^^. а. 


Моизе А4 ТесВ ОК 720 Р5/2/Сот 2 
МоузеА4Тесв/Сепиз 7204р/,5сгой,от 


у.е. код 


Кеубоога ЗУЕМ 500 [35| 6 [15 


КЬ. СЫКопу 107К МонфипсНоп,от 
МоизеМсгозо8 =, 7 20арг,от 
КЬ. Мегозой Ее, |п#егпеот 


г. Модемы 
О-Шок НАЯОи-гх/Моюго!а /Коскм ^^ |. 99 |. 
ГахМодет Моогос 11! 
СУС,Мото!с,Сухе!/ОС‚Коскуче! Е 
кто 
40 


56К + М: Моюгою У90 


Модет 56К ит! У! Шсег: 
192 
56К еж \! НАУЕЗ АССУВА 
232 | +40 


: а р 
(5 КоБонсз Зрой ег 56К 
Рах/Модет АСОКР 56К ех+. /укг. ат |- 27 
Асогр, 56К+ \.90, Уотсе, Еж. (Укр.) 
63 - 


№ 


>. 
408 |+ 
7 
оо о Сетевое оборудование 

[ВНегле! саг 10/ 100 МЬ, РС! 53| 97 | 12 
[Сет.Корта ЕпсогеЕ®егое! согд10/100 | 53 |9 [14 


ыы КВС 
МТ-О 200% 
М4! Томег МС 235, АИАТХ от] 90 | 15 | 36 


Комплектующие, от | 5 | 
Рапе! (ВеаНек) ЕМУ\/-8300-27Т Сотбо | 65. [#11 =| 34 
: 


КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ. 
то Матричные принтеры в 
о 
| 
__ о Струй ные принтеры — 
330 


Сапоп В.С 1000/2100/8В.5400 


{ЕХМАКК712/722/232/242/752(картридж 


-|НР 690 ОезК /е! 6905 
Сапоп, НР, Ерзоп, [ехта!К,от 


ЕЕ ИРЕН ЗЕЕ РНЕ РНР 


‚ |АРС ВАСК - ЦР$ 300 МА, 180 \\/ 


_ | АРС ЗМАКТ - УР5 1000 МЕТ 


фильтр 5 розеток 1,8м 
Фильтр сетевой(5 розеток, 5 метров] 


_МОЙ КОМПЬЮТЕР № 20(139) 14.05 - 21.05.2001 


Наименование грн. у.е. код 


65 |113 
НР ОезК её 640С __ — у 8 


[Сопоп В.С-1000 1-я заправка скидка | [1571] 


Сапоп В 5-400 1-я заправка скидка 7 ^^." | ^ 

о ь Лазерные принтеры ^_^ о 
410 
[Принтер Ерзоп Зи Соог 68044, | 696 | 119 | 4 
] 
260 

68 


о) 


ьхЯ 1%] 
о || 
Со | м 
© | — 
<Я ВФ) 


ея ®) 
сл | м 
|) 
1 


> | > 

— | Со | 

СО | 
(9%) 
р. < 


с 


С 


523 
Е Сканеры 
359 | 63 


Сопоп, НР, Мизек, Сепиз, Цтах,от 
Асег 3400 300х600арйо) 96009ри!) 
АЕТЕС ЦГПМА 2000, 600х1 200 арх, 36 
АСЕЯ 3&20Р /320/620Р /6=00 /6205/6205Т 
Асег 64 ОР 600х12009р{о)192004р\} 
ОМАХ 20000 А4 158 (600*1200} 


Я к 1 : 
|456 | 80 | 40. 


Мозек ЗсопЕхргез 12000 $Р+ 5С9 
НР 5/1 3300С(600х1200,З66н, 058] 


ОМАХ Азис 3400 А4 058 1600*1200) 
55 


ОМАХ Аз!та 3450, 600х1200ару, 4261 71 


Асег 64081 6002.58 48Ьи,3 Би 
Асег 6400Т600х12004р{о)19200ар{}) — 


Боя Я о Я але Я > Я Би 
со | © | © | © |9 | | © | © | ОТО | © | © | м 


888 |1 
2945 
НР5. 5300С1200х2400ру, З6\//$В) 
| __ Источники бесперебойного питания (УР$) 
‚[Р5 РОМЕВСОМ КЧ-325УА____ |325 | 56 | 28| 


_ [25 ИМЕ МТЕВАСТУЕ 320 УА СОМРАСТ 


2429 |. 
— 450] 77.1 


_[УР5 АРС 300/500/620 УА,от 


[АРС ВАСК - УРЗ 500 УА, 300 \\__ | 516 | 89_ 
168 


Сл 


АРС ВАСК - УР$ РКО 650$ = == 1189 | 20 


АРС 5МАКТ - УР5 620 МЕТ 


АРС $МАЕТ - РЗ 700 МЕТ.---* 27 звена 


5®) 
[9] 
> 
[9%] 
© 
со 


АРС ЗМАКТ - ИР5 1400 МЕТ 
Стабилизаторы напряжения и сетевые фильт 


> 


ю 
со 
ю 
> Ве 
г 
> к [№ [№ | [№ | | = |юЮ 
со | со | со | со | © | © | <м | © 


о > 1%) 
— 11 -> 
тЫ 


[Чернильницо ВС-ЗЫск_ | 8 | [41 
Картриджи НР,‚Сапоп,Ерзоп‚дост.,от "> 
[Картридж ВС-02 ори 151 |4. 
КортриживС30_[— [10|] |4 
Картриджи ВС-31 ориг * 1 > 
КортрилжвС-32_ 1 22| [41 


'|Корпоратив.сети связи Т. И. Иванова 


50 

{Анализ и диагностика комльют. сетей | 58_ 
| 

‚М ЗСЕ бегуег 2000 в подлиннике Е. 


[в] 
а 
е 
[® 
т 
[о] 
[е*] 
Е. 
[4 
© 
х 
Ф 
х 
Ее 
-8- 
о 
5 
= 
о 
= 
х 
Хх 
ма 
= 
=) 
Ы У 
— 
г 
с 


аправка картриджа струйных принтер 


«нэ А 


Наименование грн. 
НЫЕ МАТЕРИАЛЫ. 


Черннло ВС ЗУМ /С7В200ы Г Та 
Тонер НР-1100 9 = 

ЕРАЗ ТОТИ ЕН 
Чевънло ЕРЗОМЧИМИС/ 2008 Г 


у.е. код 


КартриджСапопЕР-22(\ВР-800НР1 100/11. :.50 


Сапол ЕС206 (А4, 4 1287 
Копир Сапоп ЕС204 /ЕС224,от ^* = 5%*| 1298 | 220 


Сейв": с => 1286 
Сопот ЁС-336 = о а о рьнНИИ | Е 
Сопоп РС-860 Я 77 Г] 


Сапоп МР-6512 а ыы 
Е ЕО ПОЯС ИР 


Р-во по работе с прогр. \зю 2000___| 18| [18 
Энциклопедия мобильной связи: В 2т И № [Е - 
КА НЕТ 


ХМ! и 5ОАР программир. для серверов 
Мсгозой У\Ут4о\ $2000 Зегуег и Рго! 


Принцип электронного бизнеса 


—— 


| — | — Шы| — — 


Компьютерные технологии в дизайне 
Структурированные кабельные системы 


101 Огасе. Настольная кн.администр 
МИпдо\м2000Ргоез$опа! МаркМайнази 
ОгасЕе 81.Настольная книга админист 


[© 


1088 | 200 
1088 |_200_ 


Заправка картриджей 


ро о Во) 
© | С | © 


9) 


|9) 


[артриджей НР.Сопоп.Ерзопдост.от | 47 | 8 [15 
[зопровко кортриджа Е16/30 | 54 | [41 
260 - 25 


[опровко кортрижейот [30| 41 


[95] 


Заправка картриджа НР Шт **** 


Е ЕН И 


И 


оО ОИ лиьаьР 


О а о Ви ЗВ 


реет: 


оке ©. 


Наименование грн. у.е. код 


ЕЕ Е НЕ КГ 
Ремонт НОР/пютьоога /маео Е от ов 


р настройка, модерн. Кот рр 


Любых конфигураций,от 585%. 
Модер.Г(с покупкой бу комплект.) от ие 


емо видеокарт,от 


= 286/586 на и о 


Модерн 286/586 на Кб-2- 66 п б.от ИЕ 
Модерн 286/586 на Кб-2-500/64,от : 
Модерн 286/586 на Се!егоп600/64 от 


Модерн 286/586 на К7-600/64,от. т ГЕ 


ее. 
зевая тели 


=> пе -пт 08 0 22. 00 


СЕТЕ СООО ТЗ ОЗ 


ыы Опйтйед о, 00. 08:00) 7 = 51] = 60 = |116 | 


ЕВА В ЕВЕ 
метет [1120] 22 [6 


Стоимость подписки: 
® на один месяц — 9.89 грн.; 
® на полгода — 35.34 грн. 


начнем с ними работать. 


До встречи! 


индекс 22307. 


Не забывайте, что жизнь — игра! 


| Нашим читателям посвящается 


Все, кто хотел бы продолжить с нами знакомство, все, кто предпочитает полу- 
чать наш еженедельник прямо в почтовый ящик, даже не выходя для этого из до- 
ма, и притом с завидной регулярностью каждую неделю, вполне могут осущест- 
вить свое заветное желание — ведь открыта подписка на «Мой компьютер» 
на 2001 год. Подписаться можно в любом отделении «Укрпочты», а также по 
адресу ммм.ро$На.Юеу.ча, подписной индекс 35327. 


0 младшем брате замолвим слово 


А у всех наших геймеров радостное событие — «Мой игровой 
компьютер» с февраля выходит два раза в месяц. Распространяется это 
издание так же, как и его старший брат — «Мой компьютер». Подписной 


' Код Название фирмы 


2000 Сотр (044-2393923) 8 
АВС Сотрщег (044-2542004) 11 
АНаз.ЦА 47 
Ремсот (044-5319510} 30 
СтеепНоте х 
И Рагк (044-4647178) ЗУ 
Маоанесфв (044-2947558) 7 
Рапазопс и 
Затзипа 48 
Эр УМУВИе (044-4635998} ый 
Ума (044-2163049, 2382913] 8 
АВЕ (044-2694476, 2680400) 25 
Альфа МЕ (044-4567192} Е: 
Артсервис (044-2119004, 2133202} 9 
Астат (044-2440000) 47 
Бамбук магазин (044-2543468} 3,19 
Голден Телеком и. 
Горнвест (044-4646699, 4183617) 9 
Зеленая волна АЕ. 
Ива (044-4880598,4837194) 9 
Икс-ком (044-2954385, 2955980} 17 
Инвестгазета (044-2442072) 34 
Инкософт (044-2464389) 1 
Квазар-Микро (044-4438396) 2 
Кварк-М (044-4411616, 2416741) 17 
Колокол (044-4617988) 24 
КомТехСервис (044-2165567, 2745928} 11 
Корифей+ (044-4510242} 18 
°_ Навигатор (044-2419494) 29 
Объединение Юг (044-4170376) 4 
Ольга-Информ (044-2351943) 36 
Пульсар (044-2470955, 2639983) 6 
Сейн ЧП (044-2368650) 7 
СЭТ (044-2509761) 7 
Тв Парк 28 
Тест98 (044-2298095, 2280361) 6 
Техпрогресс (044-2121352, 4163395} 8 
ФормулаА (044-2439460, 2439461} | 
Фрам-95 (044-4783921) 6 


Элси (044-2283988, 2283945) 
Юним (044-2285461} 


Самые занятые, обремененные заботами, или просто ленивые © могут 
обратиться в службу курьерской доставки — тут вам обязательно помогут: 
«Саммит» (044) 254-5050, «Бизнес-Пресса» (044) 220 1608, 220-4616, 

«К$5$» (044) 464-0220, «Блиц-Информ» (044) 513-4163, 518-6682, 

«Периодика» (044) 228-0024. 


В вихре бурной столичной жизни не забыли мы и о наших некиевских читате- 
лях: обратитесь в подписное агентство своего города — и мы с удовольствием 


А те, кто является почитателем наших изданий, но, к сожалению, кому финан- 
совое положение не позволяет подписаться, — ищите нас в киосках «Союзпе- 
чать», «Факты», «Вечерние Вести», «Киевские Ведомости», на газетных 
раскладках, на станциях метро, остановках скоростных трамваев. 

Приобрести наши газеты можно в киосках и у частных распространителей в 
других городах — Одессе, Львове, Харькове, Запорожье, Луганске, Донецке, Дне- 
пропетровске и многих других по всей Украине. 


Всеукраинский еженедельник 
«МОЙ КОМПЬЮТЕР» №20, 
14.05.2001. Тирож: 16 200. 
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«Мой компьютер» 
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НАЩИ ПРЕДСТАВИТЕЛИ 


Одесса: 
ООО «Диджитал-Микс», 
тел.: (0482) 26-3436 
Харьков: ЧФ «Стимул», 


тел.: (0572) 28-6227 

Запорожье: _ 
ЧП Никитин Родион 
тел.: р 67-5628 


Всё 


начто способен 


мумуму.аЧазца.пет 


Вы уже не ищете в поисковиках ххх-ссылки? Всё давно в "Избранном”? 
Вы убедились, что Интернет способен на все... 
Идем дальше? 
Персональный портал — новый ход технологий. Лозунг “Интернет для всех!"-не актуален, теперь 
"Каждому свой интернет..." 

мили. АЧа$ЦА.пе{ — новый ресурс, который предлагает пользователю делать все что угодно, 
кроме... понятно чего. Станьте хозяином положения и сами решайте, какую информацию и в каком 
объеме отображать на страницах портала. Более того, Вы даже можете изменить цвета страниц. К 
тому же получаете безразмерный \М/ЕВ-хостинг и почтовый ящик. И это не все. К вашим услугам 
каталог украинских ресурсов Интернет с продвинутым поиском, раздел "Развлечения", 
помогающий убить рабочее время. И конечно: новости, ТВ-программа на 30 каналов, курсы валют, 
$М5, погода и много полезных мелочей. Естественно, что все это совершенно бесплатно. 

Хватит рук на все? Посмотрим на м/и/м/.аЧазца.пе{ 


аНасх 


бАм$ МЕ Иа | ^^ АТТЕАСЕТЮ 
еуегуопе'$ 1пуЙег С Е „РА ЦИЯ | Ы ы 
НОВЕЙШИЕ ТЕХНОЛОГИИ 
С 26 МАРТА ДО 26 МАЯ!!! 


Украина, Киев, пер. Новопечерский, 5 
тел.: (044) 252-92-22 
Одесса, ул. Нежинская, 44 
>К ТВАДЕ тел.: (0482) 26-88-13 
я е-тай: руб Ис@К-Наде.сот.иа 
Ир: //м\мим.К-1гаае .сот.ца. 
ИИр://5Пор.К-1гааде.сот.ца 


